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Parte 1. 
~ Qué es todo esto? 


Capitulo 1. 
Una introducci6n al libro. 


Courtney “Nuka’” Plante. 


~Conoces esos momentos de la vida en los que simplemente te detienes, miras a tu alrededor y te preguntas: "3 Cdémo diablos 

llegué aqui?"? De eso se trata este libro: una oportunidad para que nosotros, los miembros del equipo de Furscience, 

hagamos un balance de dénde estamos y cémo Ilegamos aqui. Déjame explicarte. Desde 2011, nosotros, un equipo de 

cientificos sociales que nos llamamos Furscience, hemos estado estudiando cientificamente el fandom furry, realizando encuestas en linea. 
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y encuestas en persona, entrevistas, grupos de discusién y experimentos para comprender mejor qué es lo que motiva a los furries. 

1 Desde entonces, hemos realizado docenas de estudios sobre decenas de miles de furries de todo el mundo, sobre temas como qué los 
motiva, el bienestar de los furries, las relaciones en el 

EI fandom furry, las actitudes de los furries hacia los animales, las funciones de las fursonas, la formacién y maduraci6n de la 

identidad en los espacios del fandom y el conflicto del fandom, por nombrar solo algunos. Cuando empezamos, habia relativamente 

poca literatura psicolégica sobre el tema de los furries en una época en la que muchos medios de comunicaci6n, programas de 

television y detractores en linea tenian mucho que decir sobre los furries. Y entonces hicimos lo que todos los buenos 

académicos se esfuerzan por hacer: publicamos nuestra investigacién para intentar aportar conocimiento a un tema que le interesaba a la 
gente. Publicamos nuestra investigacién en revistas académicas, capitulos de libros y en linea en nuestro propio sitio web de una manera 
relativamente fragmentada. Los articulos de revistas cientificas y los capitulos de libros representaban una inmersidén profunda en 
porciones muy especificas y sutiles del comportamiento furry, mientras que nuestro sitio web mostraba regularmente los resultados de nuestras investigacic 
Los estudios mas recientes. Hicimos esto durante la mayor parte de una década, acumulando gradualmente una pila cada vez mayor 

de articulos y capitulos publicados y aumentando nuestro repositorio en linea de hallazgos al pegar cada nuevo estudio como una nota 
adhesiva en una pizarra de oficina cada vez mas ocupada. Con cada afio que pasaba, nos concentrabamos en publicar mas 

articulos y agregar mas datos a nuestro sitio web, con poco tiempo para hacer 

cualquier otra cosa porque tan pronto como terminabamos de analizar los datos de un estudio, ya estabamos reuniendo los 


materiales para el siguiente estudio: siempre habia una convencién mas a la que ir, una muestra mas que obtener. 


1 Como explicamos en el Capitulo 3, algunos miembros individuales de nuestro equipo han sido. 
Hemos estado realizando estudios desde 2006, jpero no nos unimos como equipo Furscience hasta 2011! 


Y luego, en 2020, el mundo se paralizé de golpe debido a una pandemia global. Las cuarentenas pusieron fin a las convenciones de 
animales peludos durante la mayor parte de dos afios, asi como a las actividades académicas habituales. Como profesores, seguiamos 
impartiendo clases en linea, pero, aparte de eso, todos, como el resto del mundo, estabamos atrapados en una especie de patrén de 
espera, esperando a que terminara la pandemia. El ciclo vertiginoso de recopilacién de datos, andlisis, planificacién y, luego, mas 
recopilacién de datos se detuvo junto con todo lo demas. Sin convenciones a las que asistir, de repente nos encontramos con 

un tiempo libre inusual en nuestras manos. 

Fue entonces cuando dimos un paso atras y nos dimos cuenta de que, en mas de una década, nunca nos habiamos detenido a juntar 
todas las piezas, a analizar de forma holistica todos nuestros datos. Después de cada estudio, recopilabamos los fragmentos de 
informacién mas jugosos y emocionantes para compartirlos en publicaciones y en nuestro sitio web de investigaci6én, pero nunca 
volviamos a hacer el trabajo mas lento y metddico de la ciencia: analizar algunos de los hallazgos mas mundanos, pero importantes. 
Estabamos tan ansiosos por pensar 

En resumen, la pandemia nos dio una perspectiva y la oportunidad de sentarnos con nuestros datos y analizarlos de una manera que 
nunca antes habiamos hecho. Finalmente, tuvimos la oportunidad de analizar mas de 30 estudios compuestos por miles de preguntas 
realizadas a decenas de miles de furries y, al hacerlo, comenzamos a ver las tendencias y patrones mas amplios que solo surgen de una 


mirada holistica a un conjunto de investigaciones. 


De eso se trata este libro: es la imagen mas completa de toda la investigacién que hemos recopilado hasta la fecha sobre el fandom 
furry. Es nuestra mirada mas holistica a la psicologia del fandom furry, la historia con las narrativas y subtramas mas interconectadas, 
superpuestas y entrelazadas que hemos escrito. Estamos usando el bufalo completo, de la cabeza a los pies, reuniendo todos nuestros 
hallazgos y observandolos no de forma aislada, sino con la mirada puesta en el panorama general al que todos contribuyen. 

Entonces, gpor qué molestarse en hacer esto? 

éDespués de una década? Mentiriamos si dijéramos que no es al menos un poco egoista. Después de todo, una década es mucho 
tiempo para que se acumulen esos molestos picores en el fondo de nuestra mente, esa molesta sensacién de “realmente deberia volver 
atras y echar otro vistazo a los datos, solo para asegurarme de que no me he olvidado de nada” que se acumula con cada estudio 
adicional. Haber podido examinar minuciosamente cada pieza de datos que hemos recopilado y organizarla ha sido una experiencia 


refrescante. 
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experiencia, jalgo asi como reservar finalmente una tarde de domingo para ordenar ese armario desordenado u 

organizar ese cajén de trastos! También ha sido una oportunidad fantastica para que nos acerquemos y busquemos 

la perspectiva y la experiencia de aquellos que estan mas estudiados en cuestiones especificas que nosotros. Si bien podemos 
ser "expertos" cuando se trata de furry, somos generalistas cuando se trata de muchos de los temas descritos en este libro 
(por ejemplo, raza, sexo, género, la historia del fandom, creencias politicas). Como tal, mientras que Furscience 

A pesar de todos los datos, los expertos han contribuido generosamente a interpretar y contextualizar nuestros hallazgos 

en sus respectivos campos, aportando antecedentes o marcos tedricos importantes para comprender nuestros hallazgos. 
Por eso, hemos optado por un enfoque mas de "coleccién editada de capitulos" para este libro en lugar de un enfoque de 
"los mismos autores escriben cada capitulo", ya que nos permite beneficiarnos de 

jLos afos de experiencia y conocimientos de otros investigadores! Una tercera razon para escribir este libro es devolver 
algo a los furries que nos han dado tanto a lo largo de los afos. Nuestro trabajo en Furscience seria imposible si no 

fuera por el tiempo generoso de literalmente decenas de miles de furries que han dedicado tiempo a completar 

nuestros estudios, sin mencionar a los innumerables otros que han ayudado a impulsar nuestra investigacion, 

proporcionar criticas utiles y sugerir nuevos temas de investigacion e interpretaciones de nuestros hallazgos. 

De hecho, esto fue un gran impulso para que el libro se autopublicara y se lanzara de forma gratuita en formato digital. 
Porque realmente sentimos que hemos entrado en una alianza con el fandom furry, y por eso es justo que cada furry pueda 
beneficiarse al maximo de este esfuerzo comunitario. El propdsito final de este libro es ser una ventanilla Unica para que 
cualquier persona que tenga curiosidad sobre los furries pueda aprender mas sobre el fandom furry y sus habitantes. Hemos 
tratado de equilibrar la profundidad y la amplitud de nuestra cobertura para que este libro sea tan relevante para los recién 
llegados al fandom como para los aficionados que llevan décadas en él; tan util para los periodistas y los padres 
preocupados como para los académicos, y tan accesible para los legos como para los profesionales y los amantes del estilo 
de vida furry. Y si bien puede parecer, a primera vista, un poco presuntuoso de nuestra parte asumir que una gama tan 
amplia de personas leeria nuestro libro y obtendria algo de él, esto es exactamente lo que hemos visto a lo largo de los afos 
en nuestro sitio web Furscience: cada semana recibimos correos electrdnicos de furries que buscan saber mas sobre el 
fandom del que son parte, periodistas que escriben historias sobre furries y quieren aclarar los hechos, 2 padres que 

desean comprender mejor el nuevo interés de su hijo y estudiantes y profesores que escriben. 


2 Este es un cambio bienvenido respecto de principios de la década de 2000, cuando gran parte de los medios de comunicacion... 
El discurso sobre los furries se basaba en estereotipos sin fundamento y rumores. 


Articulos sobre el fandom. Al menos, esperamos que este libro amplie el alcance de nuestros datos y pueda ayudar a que 
sea mas facil para las personas que buscan aprender mas sobre el fandom furry. Hemos seleccionado y organizado 
cuidadosamente nuestros hallazgos en capitulos en este libro de una manera que tenga un flujo Idgico de ideas de un 
capitulo a otro (por ejemplo, con hechos que se basan en otros hechos) y permita que los lectores que solo estén 
interesados en un tema especifico encuentren rapida y facilmente lo que estan buscando. En esta primera parte del libro, 
comenzamos con los conceptos basicos, resumiendo brevemente la historia de como surgidé el fandom furry, asi como la 
historia de donde viene el equipo de Furscience y cémo llevamos a cabo la investigacidn que resumimos en el resto de este 
libro. En la segunda parte, analizamos conceptos y comportamientos que son fundamentales para el fandom furry. Esto 
incluye definir qué es un furry (0, mas bien, mostrar lo dificil que es precisar una definicién de lo que es un furry) y describir 
lo que significa identificarse como furry. También analizamos comportamientos basicos que son casi universales en el fandom 
furry (es decir, crear una fursona, consumir y crear contenido) o que, al menos, se asocian con la frecuencia suficiente 

con el fandom furry como para que merezcan una discusi6n (por ejemplo, los trajes de furry, la pornografia). 

También discutimos conceptos importantes relacionados con el fandom, como las lineas borrosas entre los furries y otros 
fandoms, la mezcolanza de diferentes subgrupos dentro del fandom furry, asi como la presencia de drama y conflicto en 

los espacios del fandom. En la tercera parte, adoptamos otro enfoque para comprender a los furries, 
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Esta vez, nos centraremos en las personas que componen el fandom furry. Esto incluye analizar las caracteristicas demograficas 
que son bastante distintivas o que desempefan un papel importante en el caracter del fandom furry (es decir, su edad relativamente 
joven, su composicién predominantemente LGBTQ+, etc.). También dedicamos capitulos a dar 

voz a aquellos cuya presencia en el fandom a menudo se pasa por alto 0 se pasa por alto con la homogeneizacién 

del fandom furry, incluidos individuos racializados, personas transgénero y mujeres. 

También proporcionamos un contexto adicional para el capitulo sobre el drama y el conflicto al profundizar en las creencias religiosas 
y politicas del fandom furry para ver cOmo una comprensidn de los valores y principios fundamentales de los furries nos ayuda a 
entender mejor por qué el fandom es como es (por ejemplo, valores progresistas). En la cuarta parte, cambiamos nuestro 

enfoque a los procesos psicoldgicos que impulsan a los furries y sus comportamientos. Consideramos las diferencias 

individuales entre las personas y cémo se manifiestan en comportamientos especificos de los furries y profundizamos en la cuestién 
de qué impulsa a los furries a ser furries en primer lugar. También consideramos el papel de los animales en las vidas de los 


furries, incluida la distincidn. 


entre gustar o ser fan de un animal e identificarse como un animal, una distincidn que los profanos fuera del fandom furry 

suelen pasar por alto. En esta misma linea, también abordamos una variedad de conceptos errdéneos que la gente tiene sobre el 
fandom furry y cémo esto contribuye al estigma hacia el fandom furry, asi como el impacto que este estigma tiene en el bienestar 

de los furries (y cémo el fandom proporciona un amortiguador contra este estigma). También destacamos algunos conceptos 
psicoldgicos muy especificos destacados por el fandom furry, incluida la prevalencia significativa de furries neurodiversos y el papel 
de los furries en ayudar a las personas a transitar el camino cada vez mas tumultuoso hacia la edad adulta. j|Esperamos sinceramente 
que, a medida que leas, te sientas infundido con la misma curiosidad y pasi6n por descubrir mas sobre este fandom extrafo y 


maravilloso que nosotros! 3 Es esa necesidad indescriptible de tomar muy en serio 


Este tema que la gente trivializa o descarta tan facilmente como tonto o sin sentido. Y, si nada 
De lo contrario, tal vez este libro te ayude a entender por qué, cuando con tanta frecuencia nos preguntan "4 Por qué estas, 


éUn grupo de cientificos serios y reales, haciendo un estudio en una convenci6on peluda de todos los lugares posibles?”, siempre 
damos la misma respuesta: 


“jPor la ciencia!” 4. 


Esta bien, es poco probable que la mayoria de nuestros lectores se sientan obligados a hacerlo. 


Dedican una década de su vida a estudiar cientificamente a los furries como lo hemos hecho nosotros, pero, si es asi, jenvianos 


un mensaje! jSiempre estamos buscando colaboradores! 4 Si, esta es la verdadera razon por la que nos Ilamamos Furscience. 


Capitulo 2. 
Furry 101: Una (breve) historia del fandom furry Joe Strike. 


El término “furry” es nuevo, pero también muy, muy antiguo. Cuando digo que “furry es nuevo”, me refiero a lo que generalmente 
se conoce como el “fandom furry”. Esta comunidad en constante expansion de personas entusiastas de los personajes 

animales antropomorficos existe desde las Ultimas décadas del siglo XX. 

Pero el entusiasmo de los furries por los seres imaginarios que se encuentran a caballo entre el mundo animal humano y el no 
humano se remonta a mucho tiempo atras. De hecho, es anterior a la civilizaci6n misma. Tomemos como ejemplo 

al Hombre-Leén, o L6wenmensch, tallado en un colmillo de mamut por un escultor anénimo de la Edad de Hielo hace unos 40.000 
afios. Esta escultura de treinta centimetros de alto representa una figura erguida con cabeza de ledén sobre un cuerpo 
esencialmente humano y es muy posible que sea la primera obra de arte jamas creada. En comparacion, la pintura rupestre 
conocida como EI Brujo, que es un adolescente, data de hace apenas 140 siglos. Descubierto bajo la campifia francesa, El Brujo, 
al igual que su hermano mayor, el Hombre-Leson, es un teriantropo. 

Una combinacién de hombre y bestia. De pie sobre piernas humanas, una cola suavemente curvada adorna una grupa por lo 


demas humana. Sus brazos superiores estan apretados contra su torso mientras que sus antebrazos, estirados hacia fuera, 
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El hombre le6n y el hechicero tienen patas en la cabeza, cuernos, orejas de animal con mechones y un par de ojos humanos, 
redondos y que miran por encima del hombro, como si estuvieran asustados. Uno puede preguntarse si el Hombre Leén y 

el Hechicero pretendian representar deidades mitad humanas, mitad animales, o si eran quizas representaciones de chamanes o 
cambiaformas, seres que se sienten cOmodos tanto en el mundo humano como en el animal. Una imagen mas clara surge en 

los dioses antropomorficos mas conocidos de Egipto, a saber, Anubis, la deidad con cabeza de chacal que juzgaba si el 

alma de un difunto era digna de entrar en la otra vida. Sus compafieros dioses incluian a Horus con cabeza de halcén, Sobek, el 
dios del rio cocodrilo, la diosa felina Bastet y una verdadera coleccién de otros. La mitologia griega también esta plagada de 
satiros mitad cabra, centauros humanos/equinos y el minotauro con cabeza de toro. En la India, se venera al dios mono 
Hanuman y a la benévola deidad con cabeza de elefante Ganesha, mientras que los legendarios seres antropomorficos de 
China incluyen a Sun Wukong, el Rey Mono (un notorio embaucador) y. 


En Japon, se incluyen zorros kitsune y perros mapaches tanuki que pueden cambiar de forma y que a menudo se hacen pasar 
por humanos. En las culturas indigenas de todo el mundo, podemos encontrar innumerables ejemplos de rituales y ceremonias en 
honor a animales especificos, ya sean aquellos que tenian habilidades sobrenaturales 0 aquellos de quienes descendian. Los 
nativos americanos se ponian pieles de bisonte y realizaban la danza del bUfalo con la esperanza de tener éxito en la caza y 

Los indios usaban plumas de aguila y bailaban en honor al animal sagrado cuyo dominio se extendia mas alla de las nubes. 

Los chamanes de las tribus Nootka del noroeste del Pacifico se vestian con pieles de oso y mascaras de oso para “secuestrar” 

a nifos en una ceremonia que otorgaba privilegios de adultos. Las tribus mesoamericanas y africanas creaban y usaban 
mascaras de animales e hibridos humanos/animales por razones que iban desde ceremonias religiosas hasta 

La intimidacién del enemigo durante la guerra es un claro contraste con la sociedad moderna, en la que hemos perdido parte de 
la conexion intima, directa e incluso espiritual que tenian nuestros antepasados con el mundo animal no humano. Nuestra 
relacién con ese mundo se ha vuelto mediada, desnaturalizada: jaulas y fosos nos separan de las bestias que contemplamos 
boquiabiertos en zoolédgicos y reservas naturales. Los documentales de cine y televisién transforman las vidas de los 

animales en narraciones que vemos con seguridad desde la comodidad de nuestras salas de estar y salas de cine. Los animales 
de los que dependemos para nuestro sustento son criados y sacrificados en granjas industriales lejos de nuestras casas. 

de nuestros ojos aprensivos. Para muchos de nosotros, lo mas cerca que llegamos a un destello de nuestra conexi6n primaria 
con los animales se manifiesta a través de nuestros animales domésticos de compajiia, los perros, gatos y otros animales con 
los que ocasionalmente elegimos compartir nuestros hogares. Si bien los animales siempre han tenido un papel central en la vida 
de los humanos, la naturaleza de ese papel ha cambiado con el tiempo. En épocas anteriores, los animales eran parte 

integral de la vida espiritual y cultural de los humanos, fundamentales para sus sistemas de significado. Hoy, se han reducido a 
meros productos o simbolos: mascotas de equipos deportivos, logotipos corporativos, anuncios publicitarios 1 y, lo 

mas relevante en la actualidad, personajes de dibujos animados cuyas travesuras nos hacian reir de nifos mientras 

comiamos un tazon de cereal los sabados por la mafiana. Las raices de estos animales de dibujos animados son anteriores a la era moderna. 
animacion y televisi6n. Esopo (0 los diversos autores antiguos cuyas obras se encuentran ahora). 


1 Desde 2009 hasta 2020, hamsters fotorrealistas animados por CGI promocionaron el Kia. 


Soul en una serie de comerciales de television llenos de humor. Un ejecutivo de Kia recuerda que el equipo de publicidad 
lleg6 con trajes de hamster de cuerpo entero para presentar la campafia. En 2007, la gaseosa francesa Orangina inicié una 
campania publicitaria centrada en animales antropomorficos animados por CGI y bastante atractivos; muchos de los 
comerciales tenian matices adultos e incluso erdticos. 


El arte de las uvas (que se le atribuye) dio a los animales la sapiencia humana y el habla como un medio para contar cuentos 

morales que arrojan luz sobre nuestras debilidades y fallas humanas (la expresi6n "uvas agrias", por ejemplo, proviene de la 

fabula del zorro que decidié que las uvas fuera de su alcance estaban agrias y no valia la pena el esfuerzo de adquirirlas). Se 

pueden encontrar otros ejemplos en toda la literatura, como Los cuentos de Canterbury, un elemento basico del siglo XIV en 

los cursos universitarios de literatura inglesa, y "El cuento del cura de la monja", una historia sobre un gallo vanidoso 

engafado por un zorro astuto que no estaria fuera de lugar como una pelicula animada de Disney. 2 Con el tiempo, los cuentos de hadas 
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Los cuentos de hadas dieron paso a los cémics de “animales divertidos” protagonizados tanto por los famosos Looney Tunes 
como por las superestrellas de Disney y, de forma aun mas destacada, por personajes olvidados hace tiempo como Barney 
Rooster, Foxy Fagan y Dizzy Dog. Estos personajes se divertian en historias tontas y coloridas que (una vez que las encuentres 
en Internet) no estarian fuera de lugar hoy en dia. Fueron admirados por muchos fanaticos que con el tiempo seguirian siendo 


fanaticos, incluido Ken Fletcher, un influyente artista de ciencia ficcién y un importante contribuyente al fandom furry inicial: 


“Mis padres compraron Little Golden Books y cosas asi antes de que yo fuera al jardin de infantes y me los leian. También 

cémics divertidos de animales, como Bugs Bunny y EI tio Gilito, y comics secundarios como Andy Panda. Cuando tenia cinco o seis 
afios, me dieron una suscripcién a los comics y cuentos de Walt Disney. 

Empecé a leer antes de ir al jardin de infantes. Reconoci mi primera palabra en un comic de Andy Panda: "BOOM", una explosi6n 
enorme y muy distintiva que llenaba un panel. Una vez que la idea se encendié en mi cerebro, pude aprender a leer por fonética 
bastante rapido". Reed Waller, que trabajé con Fletcher y que interpret6 de manera similar 

Un personaje influyente en el furry fandom inicial, tenia una historia similar: “Mis padres me leian comics y me gustaban La isla 

del tesoro y Tom Sawyer, cualquier cosa que pensaran que me pudiera interesar. Siguieron leyéndome cémics porque les respondia 
y parecia fascinado por la interacci6n entre la historia y el arte; buen juicio por su parte. Su intencion era criarse a si mismos 

como un genio creativo. Continuaron leyéndome cémics. 

“Me miraban constantemente, hasta que les leia y dibujaba mis propios cémics. Desde que recuerdo, siempre quise ser dibujante 
de cémics cuando fuera mayor”. Los caminos de Ken y Reed se cruzaron en la escena de ciencia ficcién local de Minneapolis. “Lo 
veia al menos una vez al mes o mas”, recuerda Ken, “pasando el rato en los apartamentos de la gente. Parecia un tipo mas 


en persona, pero los dos nos reimos. 
El estudio paso afios intentando adaptar la historia para convertirla en un largometraje antes de abandonarla. 


En cambio, el arte conceptual de la pelicula se convirtid en las ilustraciones de un encantador libro ilustrado para nifos, Chanticleer 
and the Fox. 


Tuvimos la personalidad de "mover las cejas" oculta hasta que confiamos en otras personas. 

“Me impresion6; él era tan extrafio o mas extrafo que yo al crear sus propias ideas. Parecia tener una habilidad mas natural para 
hacer los dibujos que yo. Ciertamente éramos compatibles en términos de lo que queriamos. 

intereses eran. Y una de las cosas que descubrimos es que a ambos nos gustaban los cémics de animales y disfrutabamos dibujando 
Ken y Reed se dieron cuenta de que eran almas gemelas que apreciaban el trabajo del otro y compartian una aficion por los 
cémics divertidos de animales, los clasicos Looney Tunes, la animacion de Fleischer y los artistas de comics 

underground como Robert Crumb y Vaughn Bodé. “Pronto”, recuerda Reed, “Ken y yo éramos colaboradores habituales de arte 
humoristico para fanzines de ciencia ficcibn de todo el mundo”. Ken y Reed comenzaron a planificar su propia publicacién, una 
dedicada a animales divertidos; no un fanzine sino una APA (una “Asociacién de Prensa Amateur”) que solo recibirian sus 
colaboradores. 

“Dedicamos el nuestro a las caricaturas divertidas de animales”, explica Reed, “porque era el vinculo principal entre nosotros. A los 
dos nos entristecia que los animales divertidos y los comics humoristicos, en general, hubieran muerto de una manera horrible 
debido a la nueva 'seriedad' de los cémics de los ahos 70 como Batman, el 'Caballero de la noche’ de Frank Miller; sentiamos que 
eran una especie en peligro de extincién. No nos interesaban las espadas, la brujeria o la fantasia oscura. 

Nos estamos dando los primeros pasos con Monty Python's Flying Circus, el Firesign Theater, 3 y el comic underground. 

humor anarquista.” 

“Eramos conscientes de que no estabamos solos”, recuerda Ken, “de que habia gente con el mismo interés en reconstruir y reutilizar divertidos 


tropos de animales de los afios 30 y 40 que se sentian tan aislados como nosotros”. 


Ken y Reed crearon un folleto de una pagina y una muestra del “numero cero” para promocionar su APA planificada. Distribuyeron 
copias en la convencidn de cémics local, utilizaron la lista de contactos de Ken (“Habia sido un fan activo desde 1968; en ese 
momento, habia acumulado ocho afos de direcciones”) y se comunicaron con artistas de fanzines y APA que hacian dibujos de 


animales graciosos (asi como con otros que supusieron que también hacian dibujos de animales graciosos). 
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“Si estan haciendo extraterrestres de ciencia ficci6n pero al estilo de animales divertidos, probablemente sean comprensivos; 
enviémosles un numero y veamos si responden”. 


3 El Teatro Firesign era una compafiia de cuatro jovenes comediantes de Los Angeles que crearon un. 


Serie de discos de LP de comedia surrealista, contracultural y extremadamente divertida, al estilo de los radioteatros de los 
anos 40. 


La portada del ejemplar de muestra, un esfuerzo conjunto de ambos, se inspiré en el panel final de una parodia de la revista 
MAD de los afios 50 del programa Today de la época. 4 Su portada muestra a un chimpancé, pero su chimpancé era una 
parodia de la parodia de MAD. Vestido con una tunica de Star Trek, el chimpancé imitaba el saludo vulcaniano con los 

dedos separados del Sr. Spock. También adoptaron la Unica palabra de didlogo del chimpancé MAD, "Vootie", como titulo de 

su APA: Vootie. Su subtitulo decia "La APA del fandom de los animales divertidos", mientras que el chimpancé de Spock advertia 
a los lectores potenciales "jj; NO SE PERMITEN HUMANOS!!". Le dieron a su publicacién un tono politico irénico, declarandola 
"el organo oficial del Frente de Liberacién de los Animales Divertidos". Como Ken y Reed esperaban, el numero cero habia 
atraido a una lista saludable de artistas fanaticos de los animales divertidos. Guiada por una serie de editores, Vootie se publicéd 
desde 1976 hasta 1983, y produjo treinta y siete numeros a lo largo del camino. Esos treinta y siete numeros fueron los primeros 
indicios de lo que eventualmente evolucionaria en el fandom furry. Una nueva APA, mas grande y mejor, nacidé de las 

cenizas de Vootie. Del mismo modo que esa publicaci6n se apropid de una palabra sin sentido pronunciada por un 

chimpancé de comic como su titulo, la nueva APA se Illam6 Rowrbrazzle en honor a una pseudoblasfemia que a menudo 

gritaba Albert Alligator, el saurio masticador de puros de la tira cémica Pogo. Los artistas aficionados, escritores y 

entusiastas se relacionan como nunca antes a través de la publicaci6n. 

Rowrbrazzle, que comenz6 como una publicacién centrada en animales divertidos, evolucioné gradualmente hacia una publicacién 
de tematica furry y atrajo a una variedad de ex colaboradores de Vootie, fanaticos antropoldgicos de alto perfil y, debido a que 
tiene su sede en Los Angeles, profesionales de la animacién como Jerry Beck (miembro fundador del consejo asesor de 

Cartoon Network) y Chris Sanders (director de Lilo y Stitch). Aunque su distribucién, como la de Vootie, estaba limitada a 

sus colaboradores, la publicacién pronto alcanz6 un estatus legendario dentro del fandom furry. En pocas palabras: si 

estabas en 'brazzle, lo tenias todo hecho, eras un dios del arte. 5 Si no lo estabas, tu... 


4 De 1953 a 1957, un chimpancé llamado J. Fred Muggs fue el protagonista de la pelicula Today. 


mascota. Supuestamente no habia ninguna buena relacién entre el presentador Dave Garroway y el chimpancé; la parodia 
de Mad concluye con “J. Fred Gluggs” usurpando a “Dave Garrowunway” como presentador del programa y apropiandose 
de su sefial de “paz” con la palma en el aire. 5 Una lista de espera de artistas (incluyéndome a mi) ansiosos por unirse a 
Rowrbrazzle pronto. 


Acumulé muchos. Finalmente me aceptaron en 1990, cuando el numero de colaboradores aumento de cincuenta a 
sesenta. Nunca me consideré un “dios del arte”, sino un simple dibujante mortal, medianamente decente, con la suerte de ver 
sus garabatos impresos junto con el trabajo de artistas mucho mas talentosos. 


Queria ver el trabajo que se estaba realizando. De hecho, los miembros que estaban dispuestos a dejar que otros furtivos 
fotocopiaran paginas de su copia de repente consiguieron muchos amigos. Si Vootie y su sucesor Rowrbrazzle sentaron las bases 
Para el fandom furry, la construccién de su primer piso comenzé en la Convencién Mundial de Ciencia Ficcién de 1980. 

En Boston, los fanaticos de los animales divertidos descubrieron un retrato en la muestra de arte de la convencion de 

un personaje de ciencia ficcién llamado Erma Felna. Si bien los fanaticos pueden haber visto entornos de alta tecnologia y 
hardware pesado antes en anime con tematica espacial, lo que probablemente no habian visto era este tipo de entorno habitado 
por un gato antropomorfico. Los colaboradores de Vootie y varios fanaticos de la animacién en la convencién se sintieron 

atraidos por la pintura y por su creador, Steve Gallacci. Pronto descubrieron que la pieza no era un gato antropom6rfico. 
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Un caso unico: Steve habia comprado varias pinturas mas y un maletin lleno de bocetos y notas para una epopeya 
antropom6orfica del espacio profundo, algo que habia estado dibujando durante afos. "Por alguna razon", 

Steve escribid mas tarde en tercera persona: “Su aparicién en medio de ellos como un desconocido con todo ese material en 
la mano fue una especie de sorpresa’”. Steve invit6 a la multitud a su habitacién de hotel para que miraran el arte que habia 
traido y charlaran sobre su interés mutuo en todo lo relacionado con la antropologia. Fue la primera reunion de lo que 

llegaria a conocerse como el “Grupo Gallacci”. Durante los siguientes aflos, cada vez que una convencion los reunia, se 
formaba espontaneamente un Grupo Gallacci. Casi todos los asistentes eran artistas que llevaban sus cuadernos de dibujo, 
repletos de sus propias creaciones de animales. Hablaban de Erma, intercambiaban bocetos y compartian opiniones sobre 
sus peliculas de ciencia ficcién y personajes de dibujos animados favoritos. Discutian sus propias ideas para epopeyas 
antropomorficas hasta bien entrada la noche hasta que Steve tenia que tirarlos a la basura para que descansaran un poco 
antes de que se reanudaran las festividades de la convenci6n por la manana. 

Cuando Rowrbrazzle se lanz6 en 1984, los artistas reunidos alrededor de Steve (y el propio Steve) fueron una fuente inmediata 
de talentos para la nueva APA. Gracias a Rowrbrazzle, no tuvieron que esperar hasta la siguiente convencidn para interactuar 
entre ellos; podian compartir sus pensamientos y opiniones con todos a la vez, cada tres meses, a través de la APA. Ese 
mismo afio, Steve compartié a Erma con el mundo en general a través de su recién publicado cémic antoldgico Albedo 
Anthropomorphics. Al igual que con Rowrbrazzle, los fanaticos de Erma no tuvieron que esperar hasta la siguiente 
convenci6n para ponerse al dia con sus aventuras. Con Rowrbrazzle, los Grupos Gallacci llegarian gradualmente a su fin, 
aunque su energia creativa y el impulso que habian iniciado continuarian ganando impulso. 


Justo al lado de Trask Avenue en Garden Grove, California, hay una gran casa estilo rancho que se parece, mas 0 menos, a 
cualquiera de las otras casas estilo rancho que bordean la calle. Sin embargo, hay una diferencia: un enorme tocén de 
arbol, de al menos tres metros de altura, se alza en el medio del jardin delantero. Un cartel adherido a él representa a un 
animal parecido a una comadreja en una pose de pasos altos al estilo de la rana J. de Michigan, luciendo un sombrero de copa 
y un bastén con punta de diamante, con un par de antenas que le salen de la cabeza. Esta enmarcado arriba y abajo por 

las palabras "PRANCING SKILTAIRE". 

“Los skiltaires son una especie alienigena que creé, basada en las comadrejas terrestres y otros mustélidos. Son 
semibipedos, tienen una ‘bateria' electrogenerativa natural, deteccidn de alcance electrostatico y una especie de 
teleempatia. Los creé en 1969 cuando estaba en la escuela secundaria porque estaba cansado de todos los alienigenas 

de ciencia ficcidn que eran humanos ligeramente diferentes, y result6 que me gustaban mucho las comadrejas”. El hablante 
es Mark Merlino, quien, junto con su socio Rod O'Riley, es duefio de la casa conocida como The Prancing Skiltaire, su hogar 
durante mas de treinta afhlos. Algun dia, también puede haber un marcador hist6rico adherido al tocén de un arbol, una placa 
de bronce grabada que diga: “Hogar de Mark Merlino y Rod O'Riley, creadores del Furry Fandom’. Esto puede ser solo una 
ligera exageracion. Furry tiene sus origenes en 

la union de animales de dibujos animados, anime y contenido de ciencia ficcién, y fueron Mark y Rod quienes fueron 

en el centro de todo, y quien en Ultima instancia dio nombre al resultado. 

“Estaba en el ultimo afio de secundaria cuando conoci a Mark”, recuerda Rod O'Riley. 

“Nuestro club de ciencia ficci6n fue de excursi6n a una convencion de ciencia ficcién. Pensé que las convenciones eran 

todo sobre vestuario; esta era la primera a la que asistia que tenia una exposicion de arte. Ya era un fanatico de las comadrejas 
cuando vi el arte de Mark en la exhibici6n. Cuando lo conoci, le pregunté por qué sus nutrias tenian antenas. Empezo a 
explicarmelas y, cuando mencioné que estaba a cargo de la sala de video en la convencion, le pregunté si tenia 

algun episodio de Kimba 6”. 

Mark tenia episodios de Kimba a mano. Rod le pregunt6 si lo mismo se aplicaba a The Amazing 3, una serie mucho mas 
desconocida que el programa de amplia distribuci6n sobre el cachorro de ledn blanco. “Creo que tengo algunos”, respondié 
Mark. 

Fue el comienzo, como dice la expresién, de una hermosa amistad, que eventualmente condujo a una asociacién cada vez 
mas hermosa cuando Mark y Rob se convirtieron en la pareja poderosa numero uno de Furry. 
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6 Kimba el Leén Blanco fue una serie de anime basada en un manga de la década de 1950 y. 


que algunos han sugerido que fue una fuente de inspiracién para El Rey Ledn de Disney debido a las similitudes entre ambos. 


Mark organizaba proyecciones mensuales de dibujos animados de su extensa coleccién en la sede de la Sociedad de Ciencia 
Ficcién de Los Angeles. Fred Patten, editor de Rowrbrazzle, critico de libros y peliculas de anime furry, editor de antologias 

de cuentos furry e historiador de la animacion, era un asistente habitual. El aprecio y la participacién de Patton en todo lo 
relacionado con los fans se remonta a décadas atras, cuando hizo cosplay de Flash de la Edad de Oro en la Worldcon de 

1962 (su disfraz era perfecto, hasta las alas que adornaban las botas de Jay Garrick y el casco de la Primera Guerra 

Mundial). Fred se describiéd a si mismo como "el mayor fanatico de los animales divertidos" que aprendié a leer cuando tenia 
cuatro afios con las tiras cémicas de los periddicos y Walt Disney. 

Historietas e historias de Disney. Fred, Mark y otros organizaron las proyecciones en un club de fans de la animacion. El 

sabado 21 de mayo de 1977, cuatro dias antes del estreno de la pelicula original de La guerra de las galaxias, se celebro la 
primera reunion oficial de la Organizacién de Dibujos Animados/Fantasia (C/FO, por sus siglas en inglés) con un programa 
compuesto integramente por episodios de televisi6n sobre Kimba y robots gigantes, otra especialidad del anime. Las 
proyecciones de la C/FO también atrajeron a los fanaticos de los animales divertidos, que buscaban series de anime protagonizadas 
por personajes antropomérficos como Kimba, Bonnie Bunny de The Amazing 3 y Johnny Woodchuck de Fables of the Green Forest. 
Muchos de los asistentes no se conocian antes; las proyecciones de C/FO fueron su primera oportunidad de relacionarse con 
otros fanaticos del anime que también disfrutaban de los personajes antropogénicos, personas destinadas a convertirse en 
algunos de los primeros miembros del fandom furry. En una “Westercon” de 1985, Mark y su socio, Rod O'Riley, decidieron que 
era hora de organizar una fiesta en una habitacién con animales divertidos. Necesitaban un nombre para el evento, algo que 
poner en los folletos que lo publicitaran. No tardaron mucho en decidir que la reunion seria una “Fiesta de animales saltando’. 
Skiltaire”, en honor a la residencia de Mark y Rod en Garden Grove. El evento en si fue un evento bastante discreto, con Mark 
proyectando videos de su voluminosa coleccién de dibujos animados, incluyendo el favorito de los fanaticos de los animales 
divertidos, Animalympics. Nuevas caras se unieron a los habituales, personas que habian estado dibujando o imaginando sus 
propios antropomorfos, pero que nunca antes habian tenido una multitud con la que pasar el rato. Examinaron los cuadernos 

de dibujo de los demas e intercambiaron opiniones sobre todo lo antropoméorfico entre miradas ocasionales a los episodios de 
Looney Tunes que se estaban proyectando en ese momento. Aprovechando el éxito del evento, Mark y Rod organizaron fiestas 
con temas de animales divertidos en otras convenciones en los meses siguientes. Atrajeron a mas fanaticos, casi ninguno de los 
cuales esperaba encontrar a otros que compartieran su interés particular en los animales antropomorficos. 


Cuando llegé el momento de la siguiente Westercon, Mark y Rod decidieron darle a su fiesta un nombre diferente. Decidieron 
que la edicién de 1986 de la fiesta se conoceria oficialmente como "fiesta peluda”. 

Se decidieron por el término “furry” en lugar de “animales graciosos” por varias razones, la mas evidente de las cuales era el 
hecho de que no todas las caricaturas eran “graciosas”, siendo el caso de Erma Felna un ejemplo destacado. Habian 

estado circulando otros adjetivos, incluidos “esponjoso’” y “peludo”. Mark atribuye el adjetivo furry a un ex residente de Skiltaire y 
autoproclamado no furry conocido como “Dr. Pepper” (sin relacién con el refresco). 7 Mark y sus amigos inundaron Westercon 

y las convenciones posteriores con folletos que presentaban personajes antropomorficos dibujados de manera atractiva 

que promocionaban fiestas furry. Los fanaticos que asistieron comenzaron a llamarse a si mismos y a Sus personajes 
antropomorficos “furries”, y su interés compartido se denomin6 “fandom furry”. A partir de ese momento, el adjetivo quedé 
indeleblemente unido al sustantivo. Como Rod O'Riley dijo aftos después: “Nosotros no iniciamos el fandom furry, solo lo 
presentamos a si mismo”. La primera fiesta peluda fue un éxito y nacié una tradicidn: las fiestas peludas (y los folletos ilustrados 
que las promocionaban) se convirtieron en una tradicién generalizada en la ciencia. 


convenciones de ficcién. Alentados por la creciente asistencia a estas fiestas de habitaciones peludas, Mark, Rod y 
Algunos otros organizaron una convencidén exclusiva para furries llamada “ConFurence” que se celebraria en enero de 1989 en 
Costa Mesa, California, no lejos del Skiltaire. Su nombre oficial era “ConFurence Zero”. No era una 
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No fue una convencion real, sino mas bien un ensayo para una ConFurence real que esperaban realizar un aho después. 

Sesenta y cinco pieles de toda América del Norte (y una de Australia) se presentaron principalmente para descansar. 

alrededor del vestibulo del Holiday Inn de Costa Mesa. El libro del programa (en realidad, mas bien un panfleto) incluia 
declaraciones de Mark (“Algunas personas critican a los Furries como una 'realizacidn de deseos' o una mascara que usamos para 
ocultarnos. Mi experiencia me lleva a creer que es cierto lo contrario. Tu Furry es la cara que se esconde detras de la mascara 

que usamos en la vida cotidiana”) y de Rod (“Resulta que no somos un nuevo fandom. 


Somos un fandom antiguo y muy basico que ha estado esperando su turno para gritar orgullosamente su nombre en publico”). 
Otros contribuyeron con una variedad de. 


Un peludo australiano y uno americano, que son amigos, me lo han contado cada uno. 


Otro uso por primera vez la palabra “furry” en un fanzine de 1983. Treinta aflos después, parece menos importante quién lo dijo 
primero. Tal vez Dr. Pepper habia leido ese fanzine en particular cuando se le ocurrié el adjetivo, o tal vez era solo un caso de 
mentes peludas que pensaban de la misma manera. 


EI folleto incluia arte furry e incluso un tutorial sobre como “hacer tu propia cola”. Para esos sesenta y cinco furries, el atractivo 

era irresistible. Qué podria ser mejor que una fiesta furry que durara todo el fin de semana? 

Obtendrian su respuesta un afio después, cuando en 1990 la primera ConFurence "oficial" atrajo a 130 furries. Afio tras afio, las 
cifras siguieron aumentando a medida que se corria la voz: 250 para la ConFurence 2 en 1991, mas de 400 para la ConFurence 3. 
Para la ConFurence 9 en 1998, la asistencia alcanzé un maximo de 1250 furries, un aumento de mas del 1800% en una década. El 
fandom furry habia llegado y no iba a desaparecer. 

La mayoria de las personas, incluida la mayoria de los furries, no se dan cuenta de que, a pesar de la atencién que se les da 

a los fursuits como el aspecto mas icdnico y reconocible del fandom furry actual, el furry fue iniciado por dibujantes y fanaticos 

de animales divertidos, animacion y anime. Los fursuits llegaron mas tarde, una vez que el fandom estaba bien establecido. 8 

De hecho, fue una sorpresa para los dibujantes cuando los fursuiters comenzaron a aparecer en cantidades cada vez mayores 

en las convenciones, y algunos los vieron como intrusos que invadian "nuestro" fandom centrado en el arte. En retrospectiva, 
realmente no deberia haber sido una sorpresa que los fursuits se convirtieran en una forma popular de autoexpresi6n 
antropogénica. Después de todo, los concursos de disfraces y los bailes de mascaras han sido parte de la ciencia ficcion, el comic y la televisidn. 
convenciones de anime desde sus inicios y se superponen de manera destacada con el LARP (juego de rol de accidn en vivo) 

y comunidades de Ferias del Renacimiento. Seria, en todo caso, una anomalia descubrir que no habia al menos algunos fanaticos 
de los personajes antropomorficos que estuvieran interesados en expresarse en el 

De la misma manera. Sin embargo, es posible que el péndulo haya oscilado demasiado en la direccidn opuesta, ya que muchas 
personas (incluidos los fursuits mas jovenes) creen que uno tiene que poseer y usar un fursuit para ser considerado un fursuit. 

Un furry. Sin duda, los fursuits son ahora una presencia establecida y considerable en la comunidad furry, aunque no son 
precisamente baratos (ver el Capitulo 8 para mas informacion sobre esto). 

En los primeros afios de Furry, habia un pufiado de constructores de fursuits con la habilidad de crear fursuits para aquellos que 
estaban interesados en ellos. Hoy en dia, existen cientos de fabricantes que ofrecen todo tipo de opciones de personalizaci6n. 

Lo mejor de todo. 


Se podria argumentar que los fursuits estuvieron presentes desde el principio de todo, incluso Si... 


No eran el centro de atencién. En ConFurence Zero habia un solo fursuiter: un artista profesional de mascotas de Disneyland 
que no se presenté como una de las creaciones de Walt, sino como un "Bambioid", un ciervo sexy del espacio exterior que usa 
botas de cuero hasta la rodilla. 


Estos fabricantes tienen listas de espera de mas de un ano y algunos realizan subastas para conseguir un lugar en sus listas. 
lista de espera. Para aquellos que no pueden permitirse un traje, o para quienes prefieren un enfoque mas de "hazlo tu mismo", 
Hay innumerables tutoriales, recursos en linea, plantillas y herramientas disponibles. Es mas facil que nunca 
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Los constructores novatos pueden perfeccionar sus habilidades mediante la practica y el intercambio de conocimientos en la 
comunidad. De hecho, muchos fabricantes profesionales comenzaron a construir sus propios trajes y luego adquirieron la 
habilidad suficiente para aceptar clientes por su cuenta. 

Midwest FurFest y Anthrocon (las dos convenciones furry mas grandes de Estados Unidos) surgieron de (o superaron) las 
convenciones de ciencia ficcién convencionales que originalmente habian presentado su "seccidn furry" de programacién con 
tematica antropogénica. Anthrocon (que nacié en 1997 como "Albany Anthrocon") alejé gradualmente a los asistentes furry 
de Philcon, debido a su enfoque exclusivo en contenido furry. Del mismo modo, Midwest FurFest se origind como la seccién 
furry de la convencién Duckon de Chicago. 9 Podemos encontrar un ejemplo ilustrativo de la variedad de respuestas del 
publico general a las convenciones furry al observar estas dos convenciones. 


Midwest FurFest (o MFF como se lo conoce de manera abreviada) tiene una mayor asistencia que Anthrocon (debido a su 
proximidad al aeropuerto O'Hare de Chicago, un destino para vuelos directos desde paises de todo el mundo). 

Sin embargo, la presencia del MFF pasa practicamente desapercibida en la metrdpolis cercana. 

Por el contrario, Anthrocon se ha celebrado en el coraz6n de Pittsburgh, en su centro de convenciones del centro de la ciudad, todos los afios. 
El evento se lleva a cabo cada afo desde 2006 y ha sido acogido por la ciudad de una manera que ninguna otra ciudad del 

mundo ha acogido al furry; carteles que celebran Anthrocon cuelgan de las farolas de la ciudad, mientras que los medios locales 
dan una cobertura entusiasta a la convencion furry. Los padres llevan a sus hijos al centro para que se tomen una foto 

posando con los fursuiters, mientras que el desfile de fursuits de la convencidén, que antes solo pasaba por el centro de 
convenciones, ahora se abre paso fuera del edificio para entretener a los mas de mil habitantes de Pittsburgh que esperan horas 
para disfrutar de la vista magica de una procesion interminable de animales fantasticos marchando. En 2022, Anthrocon y la ciudad 
agregaron una fiesta callejera furry a las festividades, brindando a la gente la oportunidad de mezclarse con los fursuiters en la 
calle frente al centro de convenciones. 


kee 


9 A pesar de su nombre, Duckon, no tenia nada que ver con patos, antropomorficos o. 


de lo contrario. 


Comenzamos este capitulo sefialando que el interés por los animales antropomorficos ha sido una parte bastante universal de 

la condicién humana desde que existen registros histdricos. Con el tiempo, los humanos gradualmente parecieron 

distanciarse del mundo natural y perdieron parte de esa conexion con los animales. Los furries, sin embargo, pueden representar 
un contrapunto a esta tendencia mas amplia, una que, si bien comenzo en los Estados Unidos en las décadas de 1970 y 

1980, se ha extendido hasta convertirse en un fendmeno global. Hoy en dia, se celebran convenciones furries en todo el 

mundo, incluidos México, Canada, Inglaterra, Francia, Alemania, Hungria, Bélgica, Austria, Rusia, los Paises Bajos, 

Brasil, Argentina, Australia, Japon, China y Corea del Sur, por nombrar solo algunos paises. Su atractivo global puede 
representar un regreso, o al menos una sensacion persistente de familiaridad, de ese interés primordial por 

comprendernos a nosotros mismos y al mundo que habitamos al desdibujar la divisién entre los humanos y aquellos con 

quienes habitamos este planeta. 


Capitulo 3. 

Furtuity: La historia de Furscience 1. 

Kathleen Gerbasi, Courtney “Nuka” Plante, 

Sharon Roberts, Stephen Reysen y Elizabeth Fein. 


Albert Bandura fue uno de los psicdlogos mas influyentes de la segunda mitad del siglo XX. En su obra, analiza el papel de la 


casualidad y los encuentros fortuitos en la vida, afirmando que “en determinadas condiciones... los acontecimientos fortuitos 
ponen en marcha constelaciones de influencias que alteran el curso de las vidas’. 
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(Bandura, 1982, 1998, p. 95). La casualidad es una de esas cosas que solo parecemos reconocer en retrospectiva, y es 

a través de esta lente que reflexionamos sobre la historia de cémo se desarroll6é nuestro equipo de investigacién 

peludo, Furscience, y el papel de la "furtuidad" en cémo Ilegamos aqui. El Dr. Gerbasi y nuestro primer estudio En verdad, 
el verdadero crédito por los origenes de Furscience bien podria atribuirse a BoB the DoG. BoB era un golden retriever 
gigantesco e intensamente sociable que saludaba a todos los que conocia con una gran sonrisa y un calido movimiento 
de cola. BoB se convirtid en parte de la familia del Dr. Gerbasi en gran parte por casualidad. Fue el ultimo de su camada y 
un paria porque su tamafio violaba los estandares de la raza. 2 Debido a la personalidad atractiva de BoB, él y el Dr. Gerbasi 
Fueron invitados a visitar el asilo de ancianos local durante la década de 1990 para que BoB pudiera compartir su alegria 
con todos los que quisieran conocerlo. Finalmente, BoB fue reconocido por su servicio al ser nombrado Voluntario del 
Afio del Asilo de Ancianos del Oeste de Nueva York. Pero, se preguntaran, ¢ qué tiene que ver BoB con la investigacién 
sobre animales peludos? Si bien la Dra. Gerbasi ha sido una persona de "perros" de toda la vida 3 y amante de los 
animales, no habia seguido la investigacién en desarrollo sobre la Terapia Asistida por Animales o cualquiera de sus 
fendédmenos relacionados (ahora ampliamente conocidos como Intervenciones Asistidas por Animales; Fine, 2010). Sin 
embargo, la Dra. Gerbasi sintid curiosidad por el estado del conocimiento cientifico sobre los beneficios para la salud de 
asociarse con animales no humanos como resultado de su trabajo acompafiando a BoB como enfermera. 


1 Este capitulo esta dedicado a la memoria de la Dra. Penny L. Bernstein, sin cuya... 


Sin el apoyo, el interés, el entusiasmo y la junta de revision institucional de la Universidad Estatal de Kent (Stark), este 
peludo equipo de investigacién nunca habria comenzado. 2 Debido a que BoB era un perro enorme para su raza, era 
facilmente reconocible. BoB. 


Era una celebridad local y el Dr. Gerbasi cree que probablemente podria haber sido elegido alcalde del pueblo donde hacian 
sus paseos, jsi tan solo su residencia oficial hubiera estado dentro de los limites del pueblo! 3 Sin ofender a los gatos, 
jes solo que el Dr. Gerbasi es muy alérgico a ellos! 


4 Finalmente, se inscribid en un curso en linea ofrecido por People-Animals-Nature (PAN) a través de la Universidad 
DePaul. Después de tomar el curso, la Dra. Gerbasi se interesé en el campo de la antrozoologia de manera mas 

amplia. 5 Como psicéloga social, ya estaba enfocada en el estudio cientifico 

de cémo los humanos piensan, influyen y se relacionan entre si, y por eso, dado su interés de toda la vida por todas las 
especies animales, era natural que se sintiera atraida por la antrozoologia; le result6 facil imaginar que las relaciones entre 
humanos y animales no humanos pueden compartir una serie de similitudes con las relaciones entre humanos. Numerosos 
estudios demuestran que es asi, en temas tan variados como 

apego, abuso, empatia y apoyo social, por nombrar solo algunos (p. ej., Angantry, 2011; Arluke et al., 1999; Carlisle-Frank y Frank, 2006; 
Greenebaum, 2004; Herzog, 2010; Julius et al., 2013; Topal et al., 1998). Como parte de su creciente interés en la antrozoologia, la Dra. Gerbasi 
dirigid un estudio de archivo sobre el inmenso crecimiento de HAS desde la década de 1980 hasta la de 1990 (Gerbasi et al., 2002). 

Descubrié que el numero de disertaciones de HAS se habia mas que duplicado en ese tiempo y que 27 disciplinas académicas diferentes habian 
producido disertaciones doctorales en HAS (p. ej., psicologia, sociologia, antropologia, geografia, filosofia, enfermeria y agricultura). También 
observo que el estudio de la HAS era un asunto algo arriesgado en ese momento, ya que la mayoria de las tesis doctorales sobre la HAS 

no provenian de universidades de alto prestigio. O, para decirlo de otra manera, en las universidades de alto nivel, donde los jovenes 
académicos se enfrentan a la dificil situacién de "publicar o morir", estudiar un campo emergente podria acabar con su carrera. Debido a su 
creciente interés en la antrozoologia y a su articulo de 2002, el Dr. Ken Shapiro invité a la Dra. Gerbasi a convertirse en moderadora de un 
grupo de discusién en linea sobre la HAS patrocinado por Psicélogos para el Trato Etico de los Animales (PsyETA), conocido hoy 

como el Instituto Animales y Sociedad (http://www.animalsandsociety.org/main/). En su calidad de moderadora del grupo, la Dra. Gerbasi 
respondié a las solicitudes de informacién que otros miembros de la lista habian dejado sin respuesta. Fue en este contexto que la 

Dra. 


Gerbasi tuvo su primer encuentro fortuito con furries. 
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4 Y mas tarde Dan y Sparky, otros dos miembros caninos de su familia que se turnaron. 
con BoB! 5 La antrozoologia se define como el estudio de las relaciones o interacciones entre. 


humanos y otras especies animales, también conocidos como Estudios Humano-Animal (HAS). Y si bien el estudio de las 


Intervenciones Asistidas por Animales (AAI) es parte de la antrozoologia, la antrozoologia es un campo mucho mas 
amplio. 


Un dia, a principios de la década de 2000, lleg6 una solicitud a través del grupo en linea HAS preguntando si alguien sabia algo sobre 

los furries. La Dra. Gerbasi esperd un dia 0 dos a que alguien respondiera. Lamentablemente, nadie lo hizo. La Dra. Gerbasi, siempre una 
estudiosa diligente, recurrid a una base de datos psicoldgica para ver si habia algun articulo psicolégico publicado sobre el tema de los 
furries (algo de lo que ella no sabia nada), pero no encontré nada. 6 A su infructuosa busqueda en PsycINFO le siguid una busqueda mas 
general en Google para obtener informacion sobre los furries. La respuesta mas popular fue un articulo sobre furries publicado en Vanity 


Fair (Gurley, 2001). Aunque la Dra. Gerbasi no estaba acostumbrada a leer Vanity Fair, se sorprendié bastante por la 


Las afirmaciones que se hacen sobre los furries en el articulo, que parecen estar basadas en observaciones muy limitadas y entrevistas 
con un pequefio numero de furries, son muy interesantes. Como psicdloga social y ahora antrozodloga en ciernes, el estudio 

de los furries representaba la fusién definitiva de sus dos areas de interés académico: juna perspectiva emocionante! En ese momento, 
la Dra. Gerbasi ensefiaba en el Niagara County Community College, que forma parte del sistema de la Universidad Estatal de Nueva York. 
Como se trata de una universidad bastante pequefia y centrada en la ensefianza, realizar investigaciones no era normalmente parte de la 
descripcion del trabajo. Como tal, libre de la mentalidad de "publicar o morir" de los departamentos mas grandes, tenia la libertad de 
estudiar lo que quisiera. 

siempre que no afectara su docencia ni sus responsabilidades en el departamento. Por suerte, la Dra. 

Gerbasi también estaba dando una clase sobre métodos de investigacién aproximadamente al mismo tiempo que estaba “aprendiendo” 
sobre furries en Vanity Fair. Sus estudiantes estaban fascinados con la idea de aprender sobre furries e intentaron encontrar cualquier 
articulo de revista revisado por pares que pudiera explicar lo que describia el articulo de Vanity Fair. 

A pesar de haber adquirido una pila considerable de articulos de revistas sobre fetiches,7 llegaron a la conclusi6n de que estos articulos 
tenian poco que decir sobre los furries o el fandom furry en particular. Unos afos mas tarde, otro encuentro casual —“un encuentro 
imprevisto de personas que no se conocian entre si” (Bandura, 1982, p. 748)— encontraria a la Dra. Gerbasi. Mientras estaba sentada en 
una Oficina, Justin Higner, un estudiante del profesor de antropologia con quien la Dra. Gerbasi compartia oficina, fue a buscar a la 
antropdloga, que no estaba alli. 


Justin tenia uno grande. 
6 Bueno, casi nada. Encontré un articulo sobre “el techo peludo”, propuesto por. 


Raupp (2002) para describir la referencia bastante limitada a los animales no humanos en la psicologia clinica. 
Sin embargo, estaba bastante seguro de que esto no era lo que el consultante estaba preguntando. 7 La Dra. Gerbasi temia las llamadas 


telefonicas del servicio de préstamo interbibliotecario de su universidad. 
departamento, que normalmente comenzaria con: “Doctor Gerbasi, jtenemos otro articulo fetichista para usted!” 


Le mostr6 su portafolio de arte y le preguntd si el Dr. Gerbasi queria ver sus obras de arte. Sin querer ser grosera, aceptd y echo un vistazo. 
jLa Dra. Gerbasi casi se cae de la silla por lo que vio! Le parecié arte peludo. Le pregunté a Justin si eso era lo que era y él dijo que si, 
confirmando que él mismo era un peludo. Ambos se quedaron asombrados: él, de que el Dr. Gerbasi reconociera el arte peludo, y ella, 

de que finalmente habia conocido a alguien. 

jUn verdadero furry! La Dra. Gerbasi gentilmente le sugirid a Justin que tal vez quisiera tomar su curso de Psicologia de las Relaciones 
Humano-Animales, endulzando el trato al permitirle escribir un ensayo sobre furries. Aceptd y tomé el curso en el otofio de 2005. Y, como 


prometid, pudo escribir un ensayo sobre furries. 
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Justin también le preguntd a la Dra. Gerbasi si pensaba que la universidad lo enviaria a una convencion furry. Cuando le 
pregunto por qué pensaba que la universidad lo enviaria a una convencion furry, simplemente respondi6 porque queria ir 
a una. Si bien la Dra. Gerbasi estaba absolutamente segura de que la universidad no lo enviaria a una convencion furry, le 
dio la idea de buscar dénde estaba la convenci6on furry mas cercana. En otro episodio de fortuidad, descubriéd que 
Anthrocon se estaba mudando a Pittsburgh, Pensilvania, a menos de cuatro horas en auto de su universidad. Por 
supuesto, las pautas éticas dictan que uno no puede simplemente presentarse en una convencion y comenzar a recopilar 
datos sin el permiso de la propia convencidn para hacerlo. El presidente de Anthrocon era el Dr. Samuel Conway, 
conocido en el fandom furry como el tio Kage. 

La casualidad volvi6 a actuar, ya que el Dr. Conway era un cientifico investigador (aunque quimico, no psicdlogo) 

y entendia el método cientifico y la importancia de la recopilacién de datos. También entendia claramente como 
funcionaban los medios de comunicaci6n y estaba abierto a una perspectiva cientifica sobre los furries para arrojar luz 
sobre el enfoque mas sensacionalista que los medios de comunicacién adoptaban con frecuencia sobre los furries. 

La Dra. Gerbasi le explicd a la Dra. Conway que dejaria que los datos hablaran y que este seria uno de los primeros 
estudios psicoldgicos sobre furries 8 y que finalmente daria a los psicdlogos una perspectiva cientifica. 


Debemos aclarar aqui que éste fue uno de los primeros estudios empiricos, psicoldgicos. 


Estudios sobre furries, pero no fue el primero ni el unico intento de estudiar a los furries que se realiz6 en esa época. 
Seriamos negligentes si no mencionaramos la encuesta de David Rust de 1998 sobre el fandom furry. 

Una encuesta que, si bien no se llevé a cabo a través de una universidad ni se publicd en una revista revisada por 

pares, representa sin embargo uno de los primeros intentos de los furries de estudiar su propio fandom. Fue seguida por 
una réplica poco después del primer estudio de Anthrocon del Dr. Gerbasi (Evans, 2008), asi como por una encuesta 
general a gran escala del fandom furry realizada por Alex Osaki (2008) y por el trabajo de Rossmassler y Wen (2007). 

Una recopilaci6n exhaustiva de escritos académicos sobre el fandom furry esta mas alla del objetivo de este capitulo, pero 
lo ha sido. 


un articulo revisado por pares sobre furries, en lugar de tener que depender de medios como Vanity Fair. El Dr. Conway 
acepto permitir que el equipo de investigacién asistiera a Anthrocon e intentara recopilar datos de la encuesta, aunque advirtid 
que casi ningun furry querria completar la encuesta. Siempre optimista, la Dra. Gerbasi pens6 que no habia forma de 
saber si los furries participarian en una encuesta a menos que alguien lo intentara. La Dra. Conway también menciond 
que, en el caso improbable de que algunos furries completaran la encuesta, no habia forma de evaluar si los participantes 
constitufan una muestra representativa (ver el Capitulo 4 para mas informacion sobre esto). La Dra. Gerbasi le aseguré 
que, como psicdloga social, era muy consciente de los problemas de muestreo y de cémo pueden afectar a la validez 

de un estudio, y la Dra. Conway parecié aliviada de escuchar eso. 9 La Dra. Gerbasi estaba segura de que habia 
superado el obstaculo mas dificil. Vaya, estaba equivocada. Otro obstaculo importante fue obtener la aprobaci6n ética 
para realizar el estudio de un Comité de Revision Institucional (IRB). En las ciencias sociales modernas, es esencial 
proteger el bienestar de los participantes, algo que requiere una revisién por parte de un comité de ética. 
Desafortunadamente, la pequefia universidad comunitaria de la Dra. Gerbasi no tenia un IRB. Cuando la Dra. 

Gerbasi buscaba un IRB independiente y con fines de lucro, el precio que le cotizaron para una revisi6n estaba en el rango 
de 25.000 ddlares, algo totalmente inalcanzable. Entonces se puso en contacto con su amiga 

bidloga y antropdloga, la Dra. Penny Bernstein, cuya especialidad eran las relaciones entre humanos y gatos. 

Por casualidad, la Dra. Bernstein estaba interesada en colaborar en un estudio sobre furries, y su universidad, Kent 

State en Canton, Ohio, tenia un IRB. jSe superd el segundo obstaculo! Otro desafio surgid del hecho de que, a pesar de 
estar a medio dia en auto desde su universidad, la Dra. Gerbasi no iba a estar cerca de Pittsburgh cuando se celebrara 
Anthrocon en 2006; estaria en la ceremonia de graduacién de doctorado de su hija ese fin de semana en el otro lado del 
pais, en la Universidad de Stanford. Por lo tanto, la Dra. Gerbasi necesitaba un colega que estuviera dispuesto a viajar 

a Pittsburgh, asistir a Anthrocon y dirigir 

El estudio que el Dr. Gerbasi habia puesto en marcha. Entra en escena la profesora Laura Scaletta, otra profesora 

de psicologia en el Niagara County Community College. Ella no lo era. 
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compilado por el erudito peludo yerf en su sitio web: https://yerfology.wordpress.com/furry-in-academia/ 9 El Dr. Conway 
menciono que, en su linea de trabajo, que involucraba moléculas. 


jDe la gente, uno nunca tiene que preocuparse de que las moléculas se nieguen a participar! 


No solo estaba dispuesto a vivir la aventura, sino que ayud6 a disenar la encuesta y llevé a varios estudiantes asistentes a Anthrocon. 
para recopilar los datos. 10 La encuesta en si fue disefada para probar las afirmaciones hechas por Gurley en el Vanity Fair. 
Articulo justo, asi como para comprobar si existia una correlacién entre ser furry y diversas variables psicoldgicas. El Dr. 
Scaletta planted la hipdtesis de que si los furries realmente creyeran que no eran humanos o 

Si los peludos no querian ser humanos, esto podria ser un indicador de un trastorno de la personalidad. El pensamiento del Dr. 
Gerbasi en ese momento era que si los peludos no pensaban que eran humanos o si querian ser no humanos, parecia 

algo analogo al Trastorno de Identidad de Género (TIG), como se lo conocia en ese momento (Asociacién Estadounidense de 
Psiquiatria, 2000), en la medida en que ambos parecian implicar sentimientos de incomodidad con el propio cuerpo. 11 Como 
tal, la encuesta incluy6 indicadores de posibles trastornos de personalidad, elementos adaptados de un 

medida de GID y preguntas desarrolladas a partir del articulo de Vanity Fair (por ejemplo, los furries tienen barba, usan anteojos, 
son hombres homosexuales, trabajan en campos que involucran computadoras, no creen que sean humanos y no quieren ser 
humanos). Este primer estudio (Gerbasi et al., 2008) ilustré una de las mejores cosas de la ciencia: jestaba llena de 

sorpresas! Quizas la mayor sorpresa fue el hecho de que los furries estuvieran dispuestos a participar en nuestro estudio. Mas 
de 200 furries, el 10% de la asistencia a Anthrocon ese ano, 

jParticip6 en el estudio! Otra gran sorpresa fue el hecho de que, en lo que respecta a las medidas de los indicadores de 
trastornos de la personalidad, era mucho mas probable que se atribuyeran a los estudiantes universitarios que a los que no. 

Por ultimo, el estudio demostré que podria haber algo de cierto en la idea de que algunos furries... 

particularmente aquellos que no se consideraban 100% humanos y que querian ser 0% humanos, 

Eran mas propensos a decir que no se sentian completamente cOmodos en sus propios cuerpos. 12. 


Entre los asistentes se encontraba, por supuesto, Justin, el estudiante de antropologia peludo de. 
Otofio de 2005! 11 Observamos que el Dr. Gerbasi trabajaba dentro de los marcos de la época. 


Como sefalamos en el Capitulo 20, no patologizamos a las personas que sienten que no son completamente humanas, y ahora 
sabemos que las personas que no se identifican como humanas son en realidad therians u otherkin, no furries. 

Ademas, la comparacién con GID solo se hizo para compararla con una condicién que involucraba sentimientos de dismorfia 0 
incomodidad con el propio cuerpo, jno para sugerir que tenian los mismos mecanismos o que eran la misma cosa en 

absoluto! 12 Por supuesto, el estudio también encontré que la mayoria de los furries no entran en esta categoria y. 


jSe consideran completamente humanos y no elegirian convertirse en no humanos! 


Al afio siguiente, la Dra. Gerbasi presentdo un poster sobre el estudio furry original a la Sociedad para la Investigacion en la 
Formacion de la Identidad (SRIF; Gerbasi, Paolone et al., 2007) y también ofrecid una mesa redonda sobre el tema 

(Gerbasi, Harris y Jorgensen, 2007). Invito al Dr. Conway a participar como experto, pero no estaba disponible en la fecha 
programada. En cambio, la Dra. Conway la puso en contacto con algunos furries muy respetados en el area de Washington, 

DC, donde se celebraba la conferencia. Se reunio con Karl Jorgensen y Brian Harris, quienes no solo participaron en la mesa 
redonda en SRIF, sino que generosamente le dieron a la Dra. Gerbasi un mont6n de buenos consejos sobre cémo lograr que 

mas personas participaran en Anthrocon 13 y le presentaron los conceptos de otherkin, teriantropia e identidad therian, temas que 
se convertirian en el foco final de su trabajo en el fandom furry. En Anthrocon 2007, la Dra. Gerbasi realiz6 una réplica modificada 
del primer estudio. Poco después, escribid lo que seria 
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14 En 2008, el Dr. Gerbasi estaba realizando otro estudio en Anthrocon, esta vez incluyendo una medida de las proporciones 
de la longitud de los dedos basada en investigaciones anteriores que sugerian que es una medida indirecta de la 
testosterona y, por extension, el sexo y la orientaci6n sexual (Putz, 2004). Esto se conoceria como la gran aventura de la 
maquina Xerox, un valiente intento de medir las proporciones de los dedos de los furries fotocopiando tantas, tantas manos y 
luego calculando las proporciones de la longitud de los dedos a partir de ellas. 15 2008 también fue el afio en que el 

Dr. Gerbasi comenzé a presentar un panel en Anthrocon, revisando los hallazgos de. 


13 Un consejo fue dar un premio por participar en el estudio. Dado que el. 


Como la investigacién no contaba con ninguna fuente de financiacién externa, esto parecia inviable. Karl y Brian sefalaron 
que no tenia por qué ser asj: a los furries les encanta tener cintas para poner en sus insignias de la convencién, jy las cintas 
son bastante asequibles! La Dra. Gerbasi encontré la cinta con huellas de patas multicolor mas llamativa que pudo y, desde 
entonces, ha sido un elemento basico de nuestra investigaci6n, una pequefha muestra de agradecimiento a los furries 

que completan nuestra encuesta. También sirvidé para publicitar el proyecto de investigacién porque incité a otros furries a 


preguntar cémo ellos también podian obtener una cinta. 14 El articulo fue publicado en la revista Society & Animals, para la que 
la Dra. Gerbasi escribid. 


tiene una gran deuda de gratitud con el Dr. Ken Shapiro, editor de la revista, por estar abierto a la publicacién de 
investigaciones sobre furries. Si bien el tema de los furries, el antropomorfismo, el zoomorfismo y el 

antrozoomorfismo encajan claramente dentro de los parametros de una publicaci6n de HAS, probablemente se estaba 
arriesgando al aceptar un articulo sobre un tema tan novedoso. 15 Lamentablemente, esta metodologia resulté ser 
demasiado confusa e imprecisa, y cedid. 


Nada de interés. 


afios anteriores, discutiendo las hipdtesis de ese afio y buscando retroalimentacién e ideas para estudios futuros— 

El comienzo de una tradicién que continuamos hasta el dia de hoy. Fue durante una de estas sesiones que un peludo preguntd 
Cuéntanos sobre el autismo en el fandom furry (para mas informacion, consulta el capitulo 23). Siguiendo esta sugerencia, 
En 2009, la Dra. Gerbasi intent6 medir las caracteristicas de las personas del espectro autista utilizando una medida llamada 
ASQ (Baron-Cohen, 2001). Esto causé algunos problemas con el IRB de Kent State, ya que el hecho de que quisiéramos 
medir los rasgos del autismo les sugeria que estabamos estudiando una poblacién “en riesgo” que necesitaba una 
consideracion especial. Acortando el estudio mucho mas de lo que le hubiera gustado, la Dra. 

Gerbasi obtuvo el permiso del IRB el dia antes de Anthrocon, y el estudio se desarrollé sin problemas. 16 Ingrese: 

La Dra. Courtney “Nuka’” Plante y el Dr. Stephen Reysen Otro momento de monumental fortuidad ocurriria poco después, 

en 2010. Se le pididé a la Dra. Gerbasi que presentara su investigacién en la primera convencion furry Furnal Equinox en 
Toronto, Canada. 17 Después de completar su presentacidon y charlar con la audiencia, un asistente dijo: “Mi amigo tiene 

que conocerte, jél también quiere estudiar a los furries!”. La Dra. Gerbasi 

Le dio una copia de su articulo peludo de 2008 desde su auto para que se lo pasara a su amigo y le pidid que tuviera su 

Un amigo se puso en contacto con ella. El amigo en cuestién era el Dr. Courtney “Nuka’” Plante, quien, en ese momento, no 
era médico sino, mas bien, un nuevo estudiante de posgrado en Psicologia Social en la Universidad de Waterloo en 
Waterloo, Ontario, Canada. Como muchos estudiantes de posgrado jévenes, estaba tratando de descubrir muchas cosas 
sobre si mismo y esta nueva vida que habia elegido, que lo habia llevado desde su hogar en Edmonton, Alberta, y a través 
del pais para sus estudios. Una de las cosas que estaba tratando de descubrir era qué deberia estudiar para su proyecto de 
tesis, ya que se sentia sin rumbo. Le habijan dicho que se concentrara en las cosas que mas le interesaban, pero para él, eso 
era jugar videojuegos y, como solo habia hecho, 


Curiosamente, los resultados no respaldaron la hipdtesis de que los furries fueran... 
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El espectro autista esta particularmente representado, al menos segun las mediciones del ASQ. Estos hallazgos se verian contradichos 
posteriormente por gran parte de nuestras investigaciones posteriores sobre el tema afios después. 17 El guardia fronterizo canadiense 


inicialmente sospech6o cuando el Dr. Gerbasi. 


Dijo que iba a cruzar para asistir a una convencidn de furries. Cuando le pidieron pruebas, la Dra. Gerbasi les mostré una copia de Furries 


From A to Z que tenia en el auto. Fue suficiente para convencerlos y le permitieron continuar. 


Recientemente, se descubrié que los furries eran animales. 18 Y aunque habia muchos ejemplos de investigadores que estudiaban 
videojuegos, no sabia de ningun psicdlogo que estudiara a los furries. Es decir, hasta que el amigo peludo del Dr. Plante, Edolon, regreso 
emocionado, con un trabajo de investigacién en la mano. Ley6 el trabajo con escepticismo, casi esperando que fuera poco mas que un 
articulo de opinién o algunas afirmaciones sin fundamento sobre los furries, ya que eso era practicamente lo Unico que alguien tenia que 
decir sobre los furries en los medios populares en ese momento. Sin embargo, para su sorpresa, esto parecia ser "la verdad", y 
rapidamente se puso en contacto con el Dr. Gerbasi. Asi es como el Dr. 

Plante y el Dr. Gerbasi terminaron trabajando juntos en Anthrocon 2010. Ampliaron el enfoque del estudio, incluyendo medidas de 
deshumanizacion (un tema de interés para el Dr. Plante en ese momento) y fanatismo (ver Capitulo 6; Reysen & Branscombe, 2010), que 
era un tema de interés para el Dr. Gerbasi. Para medir el fanatismo, utilizé una escala desarrollada por el Dr. Stephen Reysen, un 
prometedor experto en psicologia de los fans. Se puso en contacto con el Dr. Reysen para pedirle permiso para utilizar la escala en el 
contexto relativamente novedoso de los furries, y él apoyo la idea con entusiasmo. Unos meses después, se puso en contacto con el Dr. 
Gerbasi para informarle de que habia una convencion furry cerca de él en Texas llamada Texas Furry Fiesta y que podia formar un equipo 


para estudiar a los furries alli. Estuvieron de acuerdo, y el Dr. Plante se uni6 al Dr. 


Reysen realiz6 su primer estudio en Texas Furry Fiesta, una tradicién que podria continuar durante mas de una década. Poco después, el 
Dr. Plante propuso bautizar la colaboraci6n como Proyecto Internacional de Investigacién Antropomorfica (IARP, por sus siglas 
en inglés), 19 y el equipo realiz6 su primera encuesta en linea a gran escala sobre furries, su estudio mas grande hasta la fecha, jcon mas 


de 5000 participantes! 
18 El Dr. Plante habia comenzado a Ilamarse a si mismo furry cuando era estudiante universitario, donde conocié a su. 


Su primer amigo peludo, Ocean, lo ayud6 a descubrir que habia otros como él. Con el tiempo, se convirtid en parte del fandom furry y 
comenzo a usar el nombre de su fursona, Nuka. 19 El nombre surgidé por necesidad, para darle un poco mas de vida a su proyecto de 


investigacion. 


credibilidad. Hasta ese momento, cada vez que les preguntaban por su investigacién, tenian que describirla como "investigacién sobre 
furries", un tema que no se tomaba muy en serio. Al llamarse IARP, 

Reformularon su investigacién como una colaboraci6n internacional entre cientificos sociales que estudian fendmenos 
antropomorficos (en realidad, solo juntaron palabras grandes para que sonara mas complejo que "investigacién sobre furries"). jFue 


suficiente para darle un aire de credibilidad, incluso si era un trabalenguas para decir! 


Dra. Sharon E. Roberts jEl afio 2011 sera un afo tan Ileno de azares como lo fueron el 2009 y el 2010! Dra. 

Plante, todavia estudiante de posgrado, tuvo que hacer frente a una de las tareas mas agotadoras que se les han encomendado a 

los estudiantes de posgrado: supervisar examenes. 20 En un momento dado, se encontré supervisando un examen final para el Dr. 

Sharon Roberts, profesora de sociologia. Al ser de campos diferentes y trabajar en edificios en lados opuestos del campus, nunca se habian 
cruzado. Cuando el Dr. Plante se presenté antes del examen, esperaba tener una pequefa charla con el Dr. Roberts como una cuestién 

de cortesia antes de ponerse a trabajar en la aburrida tarea. Fue durante esta charla informal que el Dr. Roberts le preguntd qué estaba 
investigando en ese momento. Si bien estaba acostumbrado a escuchar esta pregunta, la verdad era que estaba trabajando en una docena 


de proyectos diferentes, la mayoria de los cuales eran bastante mundanos en comparacion con su peludo 
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investigacio6n. Normalmente, él describiria uno de los proyectos mas mundanos, aunque solo fuera para evitar que alguien 
levantara una ceja y mostrara escepticismo sobre la validez de lo que estuvieran haciendo en el departamento de psicologia 
social. Tal vez fuera su agotamiento, o tal vez el puro aburrimiento de una semana de supervisar examenes, pero ese dia el 

Dr. Plante decidié contarle a la Dra. Roberts sobre su linea de investigacién mas extrafna, sdlo para sacarla de quicio, 
especialmente si habia oido algo sobre furries en la prensa popular. El Dr. Roberts habia oido hablar de los furries y de inmediato 
se entusiasmo mucho. Su principal fuente de informacion sobre los furries 

fue el infame episodio de CSI, Fur and Loathing (ver el Capitulo 21 para mas informacion sobre esto), pero, en lugar de 
extrafarla, solo la habia intrigado como investigadora: siempre habia estado interesada en estudiar furries, aunque nunca habia 
tenido la oportunidad. 21 Como una persona que aprovecha una oportunidad cuando se le presenta, 


se presenta, el Dr. Roberts se convirtid en el cuarto cofundador de la IARP en los 15 minutos que tomo configurarla. 
Los examenes en la sala. 


Para los no iniciados, los examenes finales universitarios tienen una duracién aproximada de dos horas. 


Se realizan durante semanas al final de un semestre, siete dias a la semana, desde la mafiana hasta bien entrada la noche. 
Cada uno de estos examenes debe ser supervisado no solo por un profesor, sino por supervisores adicionales que patrullan la 
sala y controlan que no haya trampas. Para un estudiante de posgrado que intenta pagar un viaje a casa para Navidad, significa 
pasar de 30 a 40 horas caminando por salas inquietantemente silenciosas llenas de estudiantes universitarios aterrorizados que 
realizan examenes. Es tan emocionante como parece. 21 En una clara falta de extravagancia, la Dra. Roberts habia 

presentado parte de su propia investigacién. 


en la conferencia bienal de la Sociedad para la Investigaci6n sobre la Formacion de la Identidad (SRIF) en 2001, 2003, 2005, 
2009, 2013, 2015 y 2017. Uno de los Unicos afios que falt6, 2007, fue el afio en el que la Dra. Gerbasi 
jpresentd su investigacion peluda! 


Ese encuentro fortuito cambiéd por completo la trayectoria profesional del Dr. Roberts, como lo habia hecho la investigacion peluda. 
para todos los demas miembros del equipo. A partir de ese momento, los furries fueron un foco importante para sus actividades 

de recopilacion, publicacion y financiacién de datos. Para ella, los datos decian mucho sobre como la comunidad furry era 
injustamente difamada por gran parte de los medios. Dirigid su energia hacia esfuerzos basados en evidencia y antiestigma y 

vio una oportunidad de forjar una asociacion beneficiosa para todos con la comunidad furry, las convenciones y los medios 

que seria fundamental para el éxito de la investigacion y el desarrollo del IARP. 

difusién. Con este fin, la Dra. Roberts forj6 una serie de colaboraciones importantes y busco varias oportunidades clave para el 
proyecto, lo que refleja algo que el Dr. Plante dijo una vez de ella: "Si la envias sola a una convencion, volvera con una nueva 
colaboracién". 22 Ella fue la fuerza impulsora detras del equipo que obtuvo una serie de subvenciones de investigacién 
importantes, lo que ha ayudado a financiar gran parte de nuestros esfuerzos. 23 El nacimiento de Furscience Durante 2013-2015, 
el IARP vio un éxito creciente a medida que publicabamos nuestros hallazgos en numerosos medios (Gerbasi et al., 2015; Mock 
et al., 2013; Plante et al., 2014a, 2014b, 2015a, 2015b; Reysen 2015a, 2015b, 2015c; Roberts et al., 2015a, 2015b, 2015c). No 
fue una tarea facil, pero cuanto mas publicabamos, mas solidas eran nuestras solicitudes de subvenciones. Asimismo, cuanto mas 
financiacién recibiamos de nuestras instituciones y de los organismos de financiacidn dirigidos por el gobierno, mas capaces éramos 
de llevar a cabo proyectos mas ambiciosos y publicarlos en una gama mas amplia de medios. 


A pesar de este éxito, existia un sentimiento de descontento por la incapacidad de nuestro trabajo para tener un impacto en 

el discurso publico. A pesar de nuestro creciente corpus de investigaciones revisadas por pares (investigaciones que refutaban 
habilmente los sentimientos estigmatizadores expresados en los medios sensacionalistas), reconocimos que teniamos una 
capacidad limitada para mantener el control en la “economia de la atenci6n’, si acaso. 


22 Desde su propia perspectiva, la Dra. Roberts lo ve como una cuestién de “cuanto mas trabajas, 
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“Cuanto mas suerte tengas”, como ejemplo ilustrativo, sabia que queria estudiar el trauma y la resiliencia en el fandom 

furry, pero también sabia que su falta de calificacién le dificultaria hacerlo. 

Ella resolvié ese problema al obtener una Maestria en Trabajo Social en 2021, algo que completé 

mientras trabajaba simultaneamente a tiempo completo como profesor. 23 Tom Barber, quien era funcionario de premios en la 
Universidad de Waterloo, también fue un. 


Un gran agradecimiento a Canada y a la investigacion en ciencias sociales y humanidades. 


jGracias al Consejo de Canada (SSHRC) por ayudarnos a financiar una parte importante de nuestra investigacién! 


Lo que nosotros traiamos a la mesa era una beca revisada por pares en su formato original. 25 En ultima instancia, publicar 
nuestro trabajo en revistas cientificas no estaba haciendo una diferencia en el mundo real porque no estaba llegando a 

las manos de las personas que mas lo necesitaban. Si fbamos a marcar una diferencia en llegar al publico e inyectar nuestra 
investigacién en la narrativa de los medios, teniamos que ir mas alla de los métodos tradicionales de difusi6n y movilizacién 
de nuestros hallazgos. Un dia, mientras el Dr. Roberts y el Dr. Plante estaban sentados juntos en la oficina del Dr. 

Roberts, reflexionando sobre cémo hacer llegar nuestra investigacién a las manos de mas personas, ocurrid esta 
conversacion: Dr. R: "|Tal vez podriamos crear algun tipo de serie de videos de comunicacidén publica con una estacién de 
YouTube!" Dr. P: "¢Te refieres a un canal de YouTube?" Dr. R: "jSi! Deberia tener ‘furry’ en su nombre". Dr. P: "Deberia 
tener 'ciencia' en su nombre. A los furries les encanta la ciencia. Siempre que pasan por nuestra mesa en una convencidén 
o les damos una de nuestras encuestas, gritan 'jPor la ciencia!' "hacia nosotros." 

Dr. R: “Es ciencia peluda”. Dr. P: “jEs ciencia peluda!”. De hecho, en 2015, documentamos estas reflexiones en un capitulo escrito 
para Furries Among Us: 

“A pesar de la evidencia de que funcionan bien psicolégicamente... los furries perciben y experimentan un estigma 

significativo del mundo que los rodea. Nuestro Unico articulo clinico no va a cambiar esta realidad sustancialmente... los 

furries son representados regularmente de manera errénea en los medios populares como desviados sexuales, inmaduros o 
merecedores de burla... En este punto, el IARP esta trabajando en la busqueda de alternativas a los medios de 

comunicacion tradicionales. Hemos comenzado el proceso de recopilar y producir nuestro propio material de archivo para los 
medios que cuenta la historia basada en la ciencia, no en conjeturas, prejuicios o "informados" por guionistas empenhados 

en embellecer una historia para jugar con los miedos y la desconfianza de las personas hacia lo desconocido o lo diferente. 
Tenemos varios proyectos en marcha que planeamos lanzar a medida que obtengamos fondos. Uno es Just Like You*, que es una 
campana antiestigma para comunidades antropomorficas. Estos seran originales y publicos. 

Anuncios de servicio disefados para ayudar al publico a interesarse en aprender mas sobre el fandom furry. El segundo 

proyecto es Furscience, un... 


Digan lo que quieran sobre la lectura cientifica, pero no es exactamente una lectura “light”, ni mucho menos. 


éEs de facil acceso para el publico en general? Lamentablemente, la mayoria de los articulos estan bloqueados tras muros de pago 
instalados por las propias revistas. 


Programa educativo original disefhado para brindar una descripcidn publica precisa del fandom furry. Actualmente no existe 
ninguno. Las imagenes en bruto (entrevistas de los furries en Speaker's Corner), que se recopilaron parcialmente, se fusionaran 
con datos e investigaciones existentes para producir un proyecto de divulgacién y educacién mediatica peculiar 

y factualmente preciso... Esperamos que el trabajo que hacemos continue informando al publico sobre 

furries...” (Roberts et al., 2015c, pp. 166-168). Mirando hacia atras a las semillas de la visi6n de Furscience, 

Insertar nuestra investigaci6n en el dominio publico evoca muchos tipos de emociones. Eran grandes suefios con las 
probabilidades en contra. Queriamos cambiar las mentes con informacién que se opusiera a gran parte de la incomprension 
preconcebida del publico sobre los furries y su fanatismo. Pero nuestros datos debian ser mas que simplemente ciertos: debian 
competir con el espectaculo visual multimillonario y 
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Narrativas sensacionalistas. También necesitabamos que los medios pudieran encontrarnos: cuatro investigadores 

repartidos por todo un continente cuyo trabajo se publicaba en gran medida tras muros de pago restrictivos no iban a ser suficientes. 
Lo que necesitabamos era algo de experiencia que ninguno de nosotros poseia. 26 Entra Malicious Beaver Malicious 

Beaver, el apodo peludo de nuestro Director Creativo y de Comunicaciones (CCD), ha ayudado a dar forma al lanzamiento 

de la nueva marca del IARP en Furscience, que seria la cara publica de la difusién de evidencia de nuestro equipo a los 
furries, el publico no furry, los académicos y los medios en general. Habia estado "castorizando" 

“fuera” silenciosamente detras de escena del IARP desde 2011, aunque se convirtid oficialmente en nuestro CCD en 2016 
con el objetivo de ayudarnos a comunicar nuestros hallazgos al publico y mas alla, y llegar a donde los furries a menudo no 
querian ir: directamente a los medios. Sin embargo, reconoci6 la necesidad de hacerlo en nuestro 

términos—armados con hechos presentados de una manera convincente y facil de entender. Con mas de una década de 
experiencia en marketing, comunicaciones, direccién de arte, desarrollo de marca y concepto, Malicious Beaver ayud6 a 
Furscience a llegar a audiencias mas amplias y diversas, no solo poniendo nuestros hechos en contra de la ficcién de Internet 
(o de quien sea) sobre lo que es un furry, sino mostrando y presentando nuestros hechos de una manera que hace que la 
verdad sea evidente. 


Es bastante desafortunado que muchos investigadores en general, incluidos varios de nuestro... 


Los expertos, incluso los de su propio equipo, son muy malos en la autopromoci6dn. Tal vez se deba al efecto impostor, la 
tendencia de los expertos a sentirse inadecuados 0 a subestimar su competencia debido a una creciente conciencia de lo 
Hay mucho que no saben (Bravata et al., 2020), pero seria bueno si los expertos pudieran hablar a veces con al menos 
algo del volumen con el que lo hacen los expertos desinformados. 


Los furries son mas interesantes y vale la pena escribir sobre ellos. Beaver fue capaz de articular una estrategia 

de marca y comunicaci6én que destil6 nuestros datos fundacionales revisados por pares en mensajes que los medios 
tradicionales podian entender mas facilmente, encontrar atractivos y que harian que escribir con precision sobre los furries 
fuera mas facil y mas llamativo que repetir los mismos viejos y sobreutilizados textos ficticios. 

y estereotipos sensacionalistas. Su estrategia de marca general para Furscience ha sido presentar conceptos complejos sin 
sacrificar la precisién, haciéndolos visualmente y retéricamente atractivos para competir con titulares menos sustanciales 

y clickbait. Nuestra marca Furscience es mas que un logotipo: es una identidad visual impulsada por un propdésito para 
transmitir tanto la seriedad de la ciencia que rodea a los furries como lo divertidos que pueden ser. Nuevas areas de 
investigacién y nuevas incorporaciones al equipo Durante afios necesitabamos urgentemente un psicdlogo clinico en nuestro 
equipo, dadas las numerosas areas de investigacién que queriamos estudiar (por ejemplo, autismo, salud mental) pero que 
quedaban fuera del area general de especializacién de nuestro equipo (es decir, psicologia social, antrozoologia, 
sociologia). j|Una vez mas, la casualidad golped! Idealmente, buscabamos un miembro de la facultad de doctorado bastante 
nuevo que aun no hubiera establecido por completo un programa de investigacién, como fue el caso del Dr. Plante, el Dr. 
Reysen y el Dr. Roberts cuando se unieron al equipo. Con este fin, el Dr. Gerbasi revisd las paginas de la facultad de los 
departamentos de psicologia en Pittsburgh y sus alrededores, dado que Pittsburgh es donde nuestro equipo llevé a cabo 

El estudio de la convencién anual mas grande de la organizacion, lo que significa que seria menos dificil que un nuevo 
miembro de la facultad viajara a Anthrocon para realizar una investigacién con nosotros. Para sorpresa de la Dra. Gerbasi, 
encontré a la Dra. Elizabeth Fein, una nueva profesora adjunta en la Universidad Duquesne en Pittsburgh. Era una psicdloga 
clinica con formacién en antropologia (que también estaba en nuestra lista de deseos) cuya tesis doctoral involucraba el 
trabajo con adolescentes en el espectro autista. Cuando la Dra. Gerbasi se puso en contacto con ella, se 

entusiasm6 con el trabajo y acepto unirse al equipo. Como psicdloga clinica y antropdloga, Elizabeth habia estado 
interesada durante mucho tiempo en el poder del juego de roles, el mito y las subculturas creativas para ayudar a 

las personas a transformarse a si mismas y sus vidas. Habiendo alcanzado la mayoria de edad como una joven adulta en la 
escena gotica, sabia que se podian construir comunidades muy unidas en torno a sistemas estéticos y simbdlicos. En su 
investigaci6n de tesis con jévenes del espectro autista, parte de la cual tuvo lugar en un campamento de verano para 
jugadores de rol de accion en vivo (LARPers), aprendi6 lo transformador que puede ser unirse con otros a través de 
mitologias imaginativas compartidas, para reimaginarse a uno mismo y al mundo. 
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posibilidades del propio mundo. (Para mas informacion sobre este trabajo, puede consultar su libro, Living on the 
Spectrum: Autism and. 


(Los j6venes en la comunidad.) Cuando el Dr. Gerbasi le propuso unirse a un equipo de investigacién que estudia a los 
furries (un grupo que, a su vez, participaba en experiencias imaginativas compartidas, creaba identidades alternativas y 
tenia una proporcion significativamente mayor de personas en el espectro autista (ver Capitulo 23), fue una gran oportunidad 
para que ella continuara su trabajo. La Dra. Fein fue a Anthrocon por primera vez en 2016, donde quedo fascinada 

con los furries (y aun mas con los therians). 

y otros!) que se sentaron con ella durante horas en el suelo del centro de convenciones, cuerpos humanos torpemente 
plegados en cualquier rincén tranquilo que pudieron encontrar, tomandose el tiempo para contarle sus historias de vida. El 
equipo de investigacién de Furscience ya habia desarrollado una gran confianza con la comunidad, lo que le facilit6 ganarse 
su confianza y ser recibida con la gentil alegria que caracteriza a gran parte del fandom furry. Desde ese primer afio, 

la Dra. Fein ha trabajado junto a muchos estudiantes de posgrado del programa de doctorado de Duquesne (Ben Gaddes, 
José Luiggi-Hernandez, Gaby Mena-lbarra y Jennifer Bradley), ha entrevistado a docenas de furries en el espectro autista y 
a sus familias y amigos, y ha realizado numerosos grupos de discusi6n sobre el autismo en Anthrocon. También ha estado 


Trabajando junto con la Dra. Gerbasi para comprender mejor a los therians y otherkin, asi como con su colega 

neurocientifico, Alex Kranjec, y su equipo de estudiantes de posgrado (Erick Guzman, Lou Lammana y John Dall'Aglio) 

para ver si los furries, los therians y los otherkin responden de manera diferente a un "Cuerpo 

La ilusi6n que implica una mano de goma. Recientemente, ha estado realizando encuestas en linea para comprender 

mejor las experiencias de los therians y otherkin que tal vez no asistan a las convenciones furry, pero que, sin embargo, tienen 
mucho que decir sobre sus experiencias. Conclusién Albert Bandura estaba realmente en lo cierto 

Algo dijo cuando hablo de la importancia de la casualidad en nuestras vidas. EI libro que tienes en tus manos 27 es un testimonio 
de ese hecho: es la culminacidn de los muchos sucesos fortuitos, grandes y pequefios, que cambiaron la trayectoria de cada 
miembro del equipo de Furscience. Es cada conversacion casual, pequefia coincidencia, decisidn en una fraccidn de segundo y 
oportunidad que se presentd durante la Ultima década y nos permitio forjar nuestros innumerables intereses en una 
colaboracién armoniosa. Este capitulo no necesitaba ser 


En este libro, podriamos haberlo descartado facilmente y haber pasado directamente a hablar de nuestra metodologia y de los 
innumerables estudios y resultados que hemos obtenido a lo largo de mas de una década. 


27 jO, mas probablemente hoy en dia, mirando una pantalla! 


Estudiando furries. Sin embargo, a menudo se nos acercan furries y académicos que han visto lo que 

Hemos podido hacer lo que hemos podido en Furscience y exclamar que ellos nunca podrian hacer lo que nosotros hacemos. 
Queremos que nuestra historia inspire a otros a ver que el equipo de Furscience es, al fin y al cabo, solo un grupo de personas 
curiosas cuyas pasiones y curiosidad nos han Ilevado a encontrar a otras personas con ideas afines que comparten ese interés. 
Es importante destacar que, cuando cada uno de nosotros comenz6 este viaje compartido, arriesgandose y aprovechando los 
momentos fortuitos que se presentaban, no teniamos idea de adénde nos llevaria. 

Gerbasi no tenia idea, cuando acept6 ser moderadora del foro, de que esto la llevaria a realizar un trabajo pionero en el que realizaria estudios en 
convenciones furry. El Dr. Plante no tenia idea, cuando decidié enviar un correo electrénico a una persona que no conocia después de leer su articulo, de 
que esto conduciria a una colaboraci6n que duraria una década. El Dr. Reysen no tenia idea de que esto conduciria a una colaboraci6n que duraria una década. 
Cuando acepto que su escala fuera utilizada por un investigador del que nunca habia oido hablar antes, se le ocurrid la idea de 
que eso le llevaria a darse cuenta de una convencion furry cercana solo unos meses después y a escribir docenas de articulos de 
investigacién y capitulos de libros. La Dra. Roberts no sabia, cuando decidié conversar un poco con el supervisor de su examen, 
que su respuesta la lanzaria a una carrera llena de investigaci6on y activismo. Y la Dra. Fein no sabia, cuando estaba terminando 
su trabajo de tesis sobre LARPers, que eventualmente pasaria de eso al estudio de los furries, ;jpada menos que! Al menos, 
esperamos que esta historia inspire a otros a ser valientes y perseguir sus intereses, incluso si no esta claro en absoluto a 

donde pueden llevarlos. Para nosotros, nuestro interés mutuo ha llevado a esfuerzos de movilizacién de conocimientos y defensa 
basados en la ciencia, ayudando a los furries a aprender. 
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Mas sobre su fandom, y académicos y medios de comunicacidn por igual para entender mejor a este grupo comunmente 
incomprendido. Este objetivo compartido nos ha obligado a hacer visible nuestro trabajo y a utilizar las herramientas del marketing 
social, la comunidad y las asociaciones con los medios para ser socios educativos para la comunidad furry. Y aunque 

ninguno de nosotros podria haber esperado a dénde nos llevaria finalmente el trabajo, jmentiriamos si dijéramos que no estamos 
sorprendidos por el impacto que ha tenido nuestro trabajo! Si bien nunca podremos cambiar el discurso publico por nuestra 
cuenta, compitiendo, como lo estamos haciendo, con corporaciones multimillonarias, hemos tenido un éxito mensurable en la 
difusi6n de nuestros hallazgos al publico, que ahora puede encontrar nuestro trabajo simplemente haciendo una busqueda 

en Google utilizando palabras clave comunes (por ejemplo, furries, qué son furries). 28 También estamos orgullosos de 

haber sido la fuente de verificacién de hechos para innumerables articulos de los medios, corrigiendo el registro cuando se 

trata de todo, desde la creencia de que los furries son personas. 


28 jLa mayoria de las veces, Furscience aparece entre los cinco primeros resultados! Esto no es un. 
jAccidente o coincidencia, como te lo puede decir Malicious Beaver! 


que usan disfraces de piel y creen que son animales hasta rumores sobre furries que usan cajas de arena en la escuela durante 
el ciclo electoral de EE. UU. de 2022 (por ejemplo, New York Times, NBC News, Reuters, Snopes, Politifact, Guardian, 

Daily Beast, New York Post). Asi que tome una pagina del libro de Bandura y esté atento a las pequefas oportunidades que 
se le presenten. jNunca se sabe cémo una pequefa conversacion, un correo electrdnico rapido, ir a un evento o exponerse 
puede cambiar su vida, o la vida de quienes lo rodean, para mejor! Referencias Asociacién Estadounidense de Psiquiatria. 
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Capitulo 4. 
Una introduccién (no demasiado dolorosa) a los métodos de investigaci6n Courtney “Nuka’” Plante. 


Si se esta preparando para leer este libro completo, probablemente deberiamos advertirle: esta a punto de recibir una gran 
cantidad de datos. Muchisimos. Mas de una década de estudios y datos de decenas de miles de participantes. Para ponerlo en 
perspectiva: si multiplicara cada uno de esos miles de participantes por las (en promedio) doscientas preguntas de un estudio 
determinado, estariamos hablando de entre 5 y 10 millones de puntos de datos. 

Es mucho para asimilar de una sola vez, y puede resultar un poco intimidante tratar de entenderlo, especialmente si no estas 
acostumbrado a estudiar detenidamente la investigacion cientifica. No te preocupes si te sientes asi: jesa es la mitad de la 
razon por la que hemos incluido este capitulo en el libro! Es una oportunidad para familiarizarte con algunos de los conceptos 
basicos en lo que respecta a la recopilacion, el analisis y la interpretacidn de datos, algo asi como si te metieras en la piscina 
con cuidado en lugar de tirarte de cabeza al agua y verte dar tumbos. Pero, como hemos dicho, jesa es solo la mitad de la razon 
por la que hemos incluido este capitulo! La otra raz6n por la que hemos incluido este capitulo es para ayudar a nuestros 
lectores a convertirse en escépticos informados. Por supuesto, puedes ser escéptico sobre cualquier cosa sin demasiado 
esfuerzo. Yo podria elegir, por ejemplo, simplemente no creer todo lo que me han dicho sobre la gravedad, insistiendo en que 
cualquier tendencia a ser atraido hacia el suelo es una coincidencia o el resultado de mi voluntad de que asi sea. Imagino que 
te sentirias bastante comodo descartando mi escepticismo como contradiccién o simple ignorancia, pero ¢podrias explicar 

con precision por qué estoy equivocado? Si yo argumentara que no se puede demostrar que la gravedad es una fuerza universal 
porque no se puede observar todo en todas partes del universo, gno habria un nucleo de verdad en ello? 


éEn mi declaracién? ~O qué pasa si afirmo que tuve una experiencia sin gravedad una vez cuando no me estabas viendo? ¢No 
es posible? Y claro, tal vez hace poco un fisico me rompid el corazon y estoy siendo 

Pagado por una organizacion que se beneficia cuando la gente cree que la gravedad no es real, pero puedes demostrar que esto 
es lo que esta causando mi escepticismo? Resulta que no todo escepticismo es igual, ni a todo escepticismo se le debe 

otorgar una caridad ilimitada. A veces el escepticismo es deshonesto, hecho de mala fe por 

Alguien que esta motivado por algo distinto a llegar a la verdad. Otras veces, el escepticismo esta mal informado, basado en 
falsedades y desinformacion. Al final del dia, hay poco que podamos hacer en este libro para... 


El primer tipo de escepticismo se ve obstaculizado por la siguiente cuestidn: si alguien lee este libro con el objetivo de 

citar incorrectamente, tergiversar y centrarse selectivamente solo en los datos que encajan con sus creencias preexistentes sobre 

los furries mientras ignora o cuestiona cualquier cosa que diga lo contrario, no podemos detenerlo. 1 En cambio, este capitulo tiene 
como objetivo abordar el segundo tipo de escéptico, aquel que, a pesar de tener las mejores intenciones, simplemente carece de 

las habilidades y el conocimiento para ser un consumidor informado y critico de la investigaci6n. Creemos que un poco de 
conocimiento puede ser de gran ayuda para estas personas, y queremos darles las herramientas para convertirse en 

consumidores expertos de la ciencia. Para ser completamente transparentes, nuestra intencidn no es completamente altruista. Es decir, 
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Digamos que tenemos un motivo oculto para querer inculcar cierta alfabetizacién cientifica en nuestros lectores: es para ayudarnos a 
hacer mejor ciencia. De hecho, muchas de nuestras mejores ideas han surgido de quienes critican nuestros métodos, cuestionan 
nuestros hallazgos y sugieren nuevos enfoques para evitar nuestras deficiencias. 2 No seriamos cientificos si no disfrutaramos de 
investigar sobre formas de mejorar nuestros métodos, analisis y 

jConclusiones! Pero el escepticismo y la critica sdlo son utiles si estan fundamentados. Imaginemos, por ejemplo, decirle a un disefiador 
de videojuegos que su videojuego es una porqueria. El disefador, obviamente, tiene un interés personal en ello. 

en su deseo de mejorar su videojuego, y por eso te presionan para que les des detalles: ¢qué fue lo malo? {Fue el ritmo? ¢La escritura? 
éEl bucle central del juego fue poco interesante o carente de variedad interesante? 

&éSe basé demasiado en el azar, privando a los jugadores de la posibilidad de influir en el resultado? La curva de dificultad era demasiado 
pronunciada? 

“No, es que, bueno, es una porqueria”. Lamentablemente, las criticas de este tipo son dolorosamente comunes y 

hemos sido testigos de muchas de ellas a lo largo de los afos por parte de escépticos cuyas criticas o rechazos directos 
de nuestro trabajo se basaban en una mala interpretacién de principios cientificos basicos. Por eso nos gustaria ayudar a 
los lectores a aprender a formular argumentos mejores y mas precisos para su escepticismo y a discernir mejor cuales de 
sus criticas son validas y cuales son relativamente triviales. Como veremos al final de este capitulo, un poco de 
alfabetizacién cientifica puede ayudarnos a evitar tirar a los bebés junto con el agua de la bafiera y prevenir el tipo de 


pensamiento de todo o nada, de blanco o negro que caracteriza la critica de la investigacién cientifica por parte de 
quienes no investigan ellos mismos. 


1 De hecho, el autor de este capitulo ha visto mas que su cuota correspondiente de este tipo de cosas. 


“razonamiento motivado” de personas que “simplemente hacen preguntas”, tanto cuando se trata de su investigaci6n sobre furries 
como cuando se trata de su investigacién sobre el tema especialmente candente de la violencia en los medios. 2 jY créanme, siempre hay 


formas en las que podriamos haber hecho un estudio mejor! 


Y bueno, si nada mas, este capitulo te ensefara algunos conceptos y palabras elegantes para que puedas ejercitar tu pensamiento critico 
en la préxima cena. 3 Pensar como un cientifico Como sugiere el nombre de este libro, hemos adoptado un enfoque cientifico para 
comprender a los furries y el fandom furry. Pero, {qué significa esto exactamente? ¢ Qué hace que un enfoque sea cientifico y qué hace 

que este enfoque sea diferente de otros medios de adquisicién de conocimiento (por ejemplo, confiar en la intuicién, confiar en el 

boca a boca 0 aprender sobre algo de los medios)? Para comenzar, tomate un momento y piensa en lo que te viene a la mente cuando 
imaginas ciencia. Lo mas probable es que estés imaginando personas con batas blancas de laboratorio en un laboratorio. Tal vez estén 
usando microscopios o transfiriendo liquido colorido de un tubo de ensayo a otro usando una pipeta. Tal vez estés imaginando a un cientifico 
de datos mirando un mar de numeros en un monitor o a un neurocientifico reflexionando sobre una exploracién de un cerebro. Imagenes 
como estas a menudo se centran en las trampas superficiales de la ciencia; es decir, se centran en campos cientificos especificos (por 
ejemplo, fisica, quimica, biologia) y las herramientas que emplean esos campos (por ejemplo, computadoras, dispositivos de escaneo, vasos 
sofisticados). Pero el hecho de que estés usando estos dispositivos no significa que lo que estés haciendo sea ciencia. Por ejemplo, 

un chef puede ponerse una bata blanca y mezclar una salsa en una cristaleria personalizada utilizando herramientas sofisticadas 

para lograr mediciones precisas. ¢Considerariamos que el chef esta haciendo ciencia? 4 Por el contrario, puedes hacer ciencia sin 
herramientas sofisticadas, con poco mas que un lapiz y papel; pedirle a un grupo de personas que completen y devuelvan una encuesta 
para probar una hipotesis puede ser ciencia. Puede que no implique maquinas de un millén de dodlares o un laboratorio, jpero 

recopilar datos para probar hipotesis es la columna vertebral de la ciencia! En esencia, la ciencia es una forma muy particular de adquirir 
conocimiento. Por supuesto, hay muchas formas en las que has aprendido las cosas que has aprendido: escuchando lo que te han dicho 

tus padres, viendo la televisi6n o leyendo un periddico, interpretando lecciones morales en historias e incluso por intuicién y un 


presentimiento. Cada una de estas formas de conocimiento tiene sus respectivas fortalezas y debilidades. 


—Algunos son bastante rapidos y faciles de hacer, pero no pueden. 
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También vale la pena sefalar que los conceptos que te ensehamos en este capitulo se aplican a. 


Mucho mas que nuestra investigacion sobre los furries. Las habilidades de alfabetizacién cientifica se pueden aplicar al leer 
investigaciones cientificas de casi cualquier campo cientifico. 4 Sin duda, los principios derivados de la ciencia estan en juego en la cocina y la 


reposteria, 


Incluyendo la quimica y la fisica. Pero el acto de hornear no es, en si mismo, hacer ciencia, jpor razones que pronto veremos! 


Siempre se puede contar con ellos. Algunos estan plagados de prejuicios, pero tienen la ventaja de que otros en la sociedad estan de 
acuerdo con ellos con bastante frecuencia. La ciencia es realmente solo otra forma de adquirir conocimiento, aunque implica una forma de 
pensar muy especifica. 5 Podemos caracterizar el pensamiento cientifico como algo que tiene al menos cinco facetas diferentes: 6 1. 
Formulacién de modelos y teorias basadas en la observacién empirica y la investigacién previa. 2. Observacién sistematica e imparcial para 
probar hipdtesis. 3. Una voluntad de volver a probar rigurosamente la consistencia de los hallazgos. 4. Una voluntad de mente abierta a 
equivocarse y buscar activamente la refutaci6n. 5. Pensamiento probabilistico, multivariado y matizado. Los cientificos formulan teorias y 
modelos Empecemos con el primer punto: los cientificos observan el mundo que los rodea y leen la literatura existente para estar al tanto 


de lo que otros han encontrado. Luego intentan integrar toda esta informacion disponible en un 


Modelo 0 marco que explica de manera consistente como funciona alguna faceta del mundo. Estos modelos pueden variar en escala y 
complejidad, desde modelos de la estructura de los atomos hasta modelos de la motivaci6n humana o modelos de culturas y sistemas 
econdémicos enteros. Sin embargo, lo que todos tienen en comtn es que estan basados en la realidad empirica; los cientificos hacen 
observaciones por si mismos o anotan los hallazgos de otros cientificos y desarrollan modelos consistentes con estas observaciones que 
también hacen predicciones sobre lo que los cientificos pueden esperar encontrar en el futuro. Las predicciones son una parte fundamental del 
pensamiento cientifico. 

Las buenas teorias cientificas no sdlo explican el mundo, sino que también hacen predicciones sobre él. Un modelo que lo explica todo, pero 
no predice nada, es practicamente inutil. Como ejemplo ilustrativo, imaginemos que estoy observando a los clientes entrar y salir de una 
tienda de mascotas. Uno por uno, observo a los clientes entrar en la tienda y, uno por uno, salen de la tienda con un gato 0 un perro. 
Después de unas cuantas docenas de clientes, podria proponer un modelo para explicar qué clientes salen con gatos y cuales con perros. Tal 
vez sugiera que cuando los clientes entran en la tienda, pasan por un campo de energia invisible que les pone en la cabeza la idea de 


comprar un gato o un perro. Como tal, el. 


5 Tenga en cuenta que la ciencia es un proceso, no un mero cumulo de hechos. Algunos hechos pueden serlo. 


derivada a través del proceso cientifico, pero un libro de texto Ileno de hechos derivados cientificamente no es, en si mismo y por si mismo, 
en si misma, ciencia; es el resultado 0 consecuencia de hacer ciencia! 6 Esta esta lejos de ser una lista completa, pero representa algunos de 


los mas importantes. 
Caracteristicas del pensamiento cientifico. 


Las personas que salieron con gatos atravesaron esta barrera invisible, se les metid en la mente la palabra “gato” y obtuvieron gatos, mientras 
que las que obtuvieron perros atravesaron la misma barrera invisible, que les metid en la mente la palabra “perro”, y obtuvieron un perro. Una 
fortaleza de mi modelo es que explica perfectamente el 100% de mis observaciones: hasta este momento, no he observado nada en el 
comportamiento de los clientes que contradiga mi modelo. A pesar de esto, a todos los efectos, mi modelo es completamente inutil. ¢Por 
qué? Porque mi modelo no puede ayudarme a predecir si el pr6éximo cliente que entre a la tienda saldra con un gato 0 un perro. No 

puedo ver esta barrera por mi mismo, ni sé cémo o por qué esta barrera influye en las personas. En otras palabras, mi modelo no me hace 
mejor para predecir el comportamiento de compra de mascotas del prdéximo cliente que alguien que simplemente lanza una moneda que dice 


“gato” en un lado y “perro” en el otro. 
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En resumen, si un modelo cientifico no puede predecir nada sobre el mundo, entonces no contribuye en nada a nuestro 
conocimiento del mundo. 7 Ahora, consideremos como podria ser un modelo cientifico en la misma situacion. Imaginemos 

que, cuando la gente entra en la tienda de mascotas, les hago un test rapido de personalidad para medir su nivel de extroversion. 
Después de unas cuantas docenas de clientes, empiezo a notar un patron: los que puntuan mas alto en la escala de extroversién 
salen de la tienda con un perro, mientras que los que puntuan mas bajo en la escala salen con un gato. A partir de aqui, ideo 

un modelo que propone que a los extrovertidos les suelen gustar los perros, cuyas personalidades tienden a ser mas extrovertidas, 
mientras que los introvertidos prefieren los gatos, cuyas personalidades tienden a ser mas independientes y menos 

buscadoras de atenci6on. Sin embargo, a diferencia de mi modelo de campo de energia invisible, ahora puedo hacer predicciones 
sobre el comportamiento de futuros clientes basandome en este modelo. Puedo darle a un cliente mi test de personalidad 

antes de que entre a la tienda y, en base a los resultados de ese test, puedo hacer una suposicién informada sobre si es mas 
probable que salga de la tienda con un perro o un gato. Y, si hay algo de verdad en este nuevo modelo, deberia superar al modelo 
del campo de energia y a la persona que lanza una moneda cuando se trata de adivinar con precision si el cliente saldra de la 
tienda con un perro o un gato. Los cientificos prueban hipdtesis La ciencia no se trata solo de formular modelos, se trata de 
probarlos. 8 Parte del oficio de la ciencia es idear formas practicas de recopilar informacion en un. 


Un ejemplo concreto: podria sustituir facilmente el campo de energia invisible por polvo de hadas. 


Seria igualmente informativo. La intercambiabilidad de estos modelos nos muestra lo alejados que estan de la realidad. 


De manera sistematica e imparcial. Sistematico, en este caso, significa recopilar datos de manera planificada y controlada, 

y disefar un estudio para maximizar su capacidad de probar nuestras hipdtesis de manera efectiva. Por ejemplo, podemos realizar 
nuestro estudio de compra de mascotas en diferentes tiendas de mascotas en diferentes partes del pais para probar si nuestros 
hallazgos son consistentes en todo el pais o se limitan a los clientes de una tienda. 

También implica tratar de controlar los factores externos para garantizar que nada influya en los resultados del estudio (por ejemplo, 
la tienda de mascotas tiene un dia de "gato gratis" mientras intentas recopilar datos, lo que podria incentivar a las personas a 

elegir gatos en lugar de perros independientemente de su personalidad). Un buen cientifico también estara motivado para ser 
imparcial en la forma en que recopila, analiza e interpreta los datos. Después de todo, la Unica forma de estar seguro de su modelo 
es exponerlo a la realidad fria y dura para ver si se hunde o flota. Si el investigador le dio a los clientes la prueba de personalidad 

y luego siguid al extrovertido a la tienda para convencerlo de comprar un perro, entonces seria imposible saber si el comportamiento 
de compra de perros fue impulsado por la extroversién o por ser acosado por un cientifico en la tienda. En este caso, 

la influencia del cientifico podria ayudarlos a encontrar datos consistentes con su modelo, pero este tipo de sesgos terminan 
produciendo modelos que no resisten el escrutinio y que, con el tiempo, son reemplazados por modelos que reflejan mejor 

la realidad (por ejemplo, predecir con precisién el comportamiento de los clientes que no son acosados por cientificos en una 

tienda de mascotas). Por esta razon, el pensamiento cientifico necesita una recopilacién de datos sistematica e imparcial. 10 

Los cientificos prueban y vuelven a probar Ser un buen cientifico significa ser dificil de complacer; no es suficiente encontrar 
evidencia que respalde su modelo una vez. Los cientificos son un grupo increiblemente escéptico, siempre preocupados de que un 
hallazgo pueda haber sido una casualidad. Volviendo a nuestro ejemplo de la tienda de mascotas, si tuviera que determinar que 


una sola. 


En nuestros ejemplos nos centramos principalmente en estudios experimentales, pero estos son los mismos. 


Estos principios también se pueden aplicar a la recopilaci6n de datos exploratorios abiertos, algo que analizaremos mas 
adelante en este capitulo. Por ahora, diremos que los investigadores que se especializan en la recopilaciédn de datos 
cualitativos abiertos (por ejemplo, estudios de casos, entrevistas extensas) a menudo lo hacen para formar modelos que luego 
son probados por investigadores cuantitativos. También se ven perjudicados por no ser sistematicos 0 estar sesgados en 
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Su enfoque de la recopilacién de datos. 9 El juego de palabras es intencionado. 10 Estamos hablando del pensamiento cientifico como 


un ideal. En la practica, los cientificos tienen... 


Sesgos que pueden nublar su juicio deliberado o involuntario. Esta es una de las razones por las que el proceso de revision por pares 
es tan importante, un punto que abordaremos mas adelante. Por ahora, nos gustaria simplemente sefalar que la ciencia en la 


practica puede no estar siempre a la altura del ideal de la ciencia. 


Si veo que un cliente es extrovertido y luego lo veo salir de la tienda con un perro, podria concluir que mi modelo es correcto. Sin 
embargo, es totalmente posible que el prdoximo cliente que entre en la tienda sea extrovertido y, sin embargo, elija un gato, algo que 
iria en contra de la prediccién de mi modelo. Por esta razén, me convendria sentarme en la puerta de la tienda de mascotas durante 
un rato, sometiendo mi modelo a prueba tras prueba, cliente tras cliente, para ver qué tan consistente es. Pero un cientifico diligente 
no se detendra alli. Después de todo, ¢quién puede decir que los resultados no fueron simplemente una peculiaridad de esta 

tienda de mascotas en particular? Con esto en mente, podria establecer pruebas de mi modelo en todas las tiendas de mascotas de la 
ciudad. Si, después de realizar todas estas pruebas, la evidencia sigue apuntando a favor de que mi modelo es correcto, entonces 
puedo estar razonablemente seguro de que probablemente no fue una casualidad, y que mi modelo predice con precision el 
comportamiento de compra de mascotas en la mayoria de las personas en la mayoria de los lugares. Pero ¢por qué detenerse alli? Un 
investigador especialmente diligente consideraria la posibilidad de que ellos mismos pudieran estar sesgando los resultados; después 
de todo, son ellos quienes tienen un modelo para probar. Por lo tanto, podrian pedirle a otros investigadores en el campo que 

realicen el estudio ellos mismos, a su propio ritmo. 

11 Los cientificos estan dispuestos a equivocarse. Sobre la base de nuestro punto anterior, el pensamiento cientifico requiere aceptar 
abiertamente la probabilidad de que uno pueda estar equivocado. Si un cientifico no considera seriamente la posibilidad de que su 
modelo pueda estar equivocado, se vuelve imposible probar verdaderamente su modelo. Por ejemplo, si yo estuviera convencido de que 
mi modelo de comportamiento de compra de mascotas era correcto y me negara a creer que pudiera estar equivocado, podria 
encontrar excusas para descartar convenientemente la evidencia que sugiere que mi teoria es errénea. Si viera a un extrovertido salir 


de una tienda de mascotas con un gato en lugar de un perro, en oposici6n a mi modelo, podria descartarlo. 


Es por esto que los cientificos a menudo se resisten a la idea de que un modelo o una teoria cientifica sea... 


“Sdlo una teoria”, lo que implica que tiene poco o ningun poder predictivo 0 que no ha sido sometida a un intenso escrutinio empirico. En 
el lenguaje corriente, a menudo utilizamos los términos “teoria” o “modelo” para sugerir suposiciones sin fundamento o aproximaciones 
burdas. En realidad, las teorias y los modelos cientificos mas renombrados estan sujetos a un grado de escrutinio y comprobacién que 


dejaria aténito (y probablemente aburrido) a cualquiera que no tenga un interés especialmente profundo en el tema. 


La observacidn diciendo “Bueno, claramente esa persona es introvertida, debe haber completado la encuesta’. 

jlncorrectamente!” Al hacerlo, podria proteger mi modelo de cualquier evidencia que sugiera que es incorrecto, jsin importar cuanta 
evidencia se acumule! 12 Este principio de escepticismo y la voluntad de estar equivocado es tan fundamental para el pensamiento 
cientifico que lo incorporamos a la practica cientifica por defecto. Por ejemplo, los cientificos disefan estudios y prueban hipdtesis en 
torno al supuesto de que su modelo es, de hecho, incorrecto. Estan entrenados para interpretar los resultados de un estudio 

como si no mostraran apoyo para su modelo a menos que los datos muestren de manera bastante concluyente lo contrario (por 
ejemplo, menos de un 5% de probabilidad de estar equivocado). En otras palabras, si los datos de un estudio salieran de tal 

manera que hubiera una probabilidad del 50/50 de que el modelo fuera correcto o incorrecto, los cientificos errarian del lado del 


escepticismo y tratarian esto como evidencia de que el modelo es incorrecto. Incluso si los datos salieran con probabilidades 
del 90/10 a favor del modelo 
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Si bien es cierto, los cientificos seguiran tratando esto como evidencia de que el modelo esta equivocado, ya que una probabilidad 

del 10% de estar equivocado todavia se considera demasiado grande para ser aceptable. 13 jY el escepticismo no termina alli! 

Hemos reconocido que los cientificos pueden tener prejuicios y algun incentivo para encontrar apoyo para sus modelos. Para tener 
esto en cuenta, los cientificos han incorporado un mecanismo de autocorreccion en el proceso de publicacién llamado “revisién 

por pares”. En pocas palabras, los medios de investigaci6n cientifica de gran prestigio y prestigio exigen que cualquier trabajo de 
investigacidn que desee publicarse sea examinado primero por otros expertos en el campo. Este escrutinio incluye someter el estudio a 
preguntas sobre su metodologia y analisis, solicitar estudios adicionales y cuestionar las conclusiones del estudio con explicaciones 
alternativas. El resultado previsto de este proceso es filtrar los hallazgos de baja calidad, sesgados o dudosos, dejando 


solo los estudios mas sdlidos que resistan el escrutinio de los expertos. 


12 Los cientificos a menudo se ven presionados a encontrar apoyo para sus modelos por el atractivo de. 


Los cientificos se ven sometidos a presiones que pueden socavar la imparcialidad de un cientifico y perjudicar la actividad 


cientifica, como, por supuesto, una simplificacién excesiva de cémo funciona la prueba de hipotesis. 


practica, pero es lo suficientemente buena para nuestro propésito, ya que suponemos que la mayoria de los lectores no quieren ahondar 
en los puntos mas finos de las pruebas estadisticas de hipdtesis nula y la estimacién bayesiana. 14 Y, en los ultimos afios, incluso se 


exige a los cientificos que pongan sus datos a disposici6n. 
que otros cientificos puedan analizarlo por si mismos y buscar irregularidades 0 evidencia de manipulaci6n. 


mentes en el campo. Si bien el proceso de revision por pares suele ser agotador, intimidante y lejos de ser perfecto, 

representa un nivel de autocritica que rara vez se encuentra en otras formas de reunir conocimiento. 15 Los cientificos reconocen la 
complejidad del mundo Una caracteristica final del pensamiento cientifico, entrelazada con las caracteristicas anteriores, es que da 
cuenta de la complejidad y los matices a través del pensamiento probabilistico. El pensamiento probabilistico es un tema dificil de 
entender para las personas, especialmente si tienen poca formacién formal en estadistica. En pocas palabras, se refiere a la idea de 


que nuestro mundo es complejo y, por lo tanto, se puede esperar un grado de azar en casi todo. 


Por ejemplo, si bien hay una buena probabilidad de que llueva si hay nubes oscuras y tormentosas en el cielo, 

Existe la posibilidad de que no llueva. Después de todo, el clima es un sistema complejo; miles de variables interactuan para 

determinar el clima en una zona determinada en un momento determinado. Los modelos cientificos no pueden tener en cuenta todas 
estas variables, pero los cientificos hacen lo mejor que pueden con los modelos que tienen, reconociendo que existe la posibilidad de que 
las predicciones generadas por su modelo sean incorrectas. 

Basandose en un pufado de variables, un cientifico podria predecir que hay un 80% de posibilidades de que Ilueva hoy, reconociendo 
que hay un 20% de posibilidades de que el modelo esté equivocado. Aquellos que no estan acostumbrados a los modelos probabilisticos 
Los cientificos a menudo caen presa del pensamiento en blanco y negro, del todo 0 nada. Probablemente conozcas a personas que se 
enfadan con el informe meteoroldgico local cuando Ilueve en un dia que se predijo que iba a estar soleado. Esto se debe a que vivimos 
nuestras vidas un dia a la vez, interactuando con una persona a la vez, en una situacién a la vez; nos preocupamos por resultados 
individuales, como si un familiar enfermo se recuperara o morira, si nuestro equipo de futbol favorito ganara o perdera el préximo 

partido, o si el valor de nuestras acciones subira 0 bajara. Sin embargo, los cientificos no desarrollan modelos para predecir personas o 
eventos individuales. Debido a que el mundo es un lugar tan complejo, los cientificos saben que no podran predecir perfectamente el 
100% de los resultados. En cambio, desarrollan modelos para predecir tendencias generales, tendencias y patrones generales 

en el mundo. 

datos. Volviendo a nuestro ejemplo de la tienda de mascotas, podemos imaginar a un extrovertido entrando en la tienda de mascotas 


y comprando un gato en lugar del perro que tendriamos nosotros. 


15 El proceso de revision por pares, si bien es esencial para la ciencia, esta lejos de ser perfecto. 
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Por ejemplo, los revisores pueden tener sus propios sesgos, que pueden impedir que se publiquen investigaciones de alta calidad 
(0 permitir que se publiquen investigaciones de menor calidad, si respaldan el modelo o la teoria del revisor). Los articulos 
también pueden ser rechazados por razones distintas a la calidad del estudio (por ejemplo, porque se consideré poco interesante, 


demasiado especifico o demasiado similar a un articulo que ya se ha publicado). 


&é Qué podemos concluir de esto? A primera vista, podriamos concluir de este Unico ejemplo que el modelo esta equivocado. Sin 
embargo, en realidad, innumerables variables influyen en si una persona sale de la tienda con un gato o un perro: sus rasgos de 
personalidad, el tamafio de su apartamento, su historial previo con gatos y perros, la disponibilidad y el costo de los gatos y perros 
en la tienda, las alergias al pelo de gato o perro, la aceptabilidad social de los gatos o perros en la zona... la lista es 

interminable. Un modelo que pudiera predecir perfectamente el comportamiento de compra de mascotas tendria que tener en 
cuenta todas estas variables y mas, y seria imposible construirlo. Incluso con el esfuerzo combinado de miles de investigadores 

y los datos de millones de personas para desarrollar un modelo de este tipo, seria imposible garantizar que el modelo fuera 100% 
correcto cada vez. Entonces, éla solucié6n es simplemente abandonar toda la practica de tratar de predecir algo complejo, como el 
comportamiento de compra de mascotas, los precios de las acciones, los patrones climaticos o la probabilidad de supervivencia 
de una persona? Con suerte, te daras cuenta de que la respuesta es no. Incluso si un modelo no es perfectamente predictivo, 
puede ser util. Imaginemos, por ejemplo, que el puntaje de extroversién de una persona, si bien no es perfectamente 

predictivo del comportamiento de compra de mascotas, pudiera predecir correctamente su eleccién de mascotas el 75% de las 
veces. 

Aunque esta lejos de ser perfecto, es una gran mejora con respecto a acertar el 50% de las veces simplemente adivinando al azar. 
Del mismo modo, si supieras que el prondstico del tiempo para mafana predice un 80% de probabilidad de lluvia, probablemente 
no te molestarias en planificar un picnic para mafana, incluso si hay un 20% de probabilidad de que el modelo pueda estar 
equivocado. jLos modelos imperfectos aun pueden ser valiosos! Es mas, los cientificos pueden mejorar la capacidad predictiva de 
sus modelos agregando variables. Los puntajes de extroversidn pueden hacer que nuestro modelo tedrico sea un 75% preciso para 
predecir la posesidn de mascotas, pero tal vez, si consideramos algunas variables mas, como la edad, los ingresos y si tuvieron 
un perro o un gato en su pasado, podamos mejorar la precisidn de nuestro modelo al 85%, jnada mal! jY con variables 
adicionales en el modelo, la precisién del modelo puede mejorar aun mas! Debido a que el mundo es complejo, rara vez hay una sola 
causa para algo en este mundo, ya sea un auge de la bolsa, un puente que se derrumba 0 un paciente que se recupera 
inesperadamente de una enfermedad. Por eso, a veces puede resultar desesperante obtener una respuesta clara de un cientifico, 
especialmente si tu pregunta tiene que ver con un solo acontecimiento o una persona. Un médico puede decirte que el 75 % 

de las personas con una enfermedad concreta acaban muriendo a causa de ella, pero no puede decirte con seguridad si tu abuelo 


enfermo formara parte de ese 75 % o no. 


Esto es lo que queremos decir cuando decimos que el pensamiento cientifico implica pensar de forma probabilistica y 

comprender la complejidad y los matices: es una forma de pensar muy diferente a la que la mayoria de la gente esta 

acostumbrada, una forma que no surge de forma natural. De hecho, cada faceta de la forma de pensar cientifica... 

La formacién de modelos derivados empiricamente, la busqueda activa de pruebas para comprobar y volver a comprobar esos 
modelos, la aceptacion y la busqueda activa de pruebas de que uno puede estar equivocado y la apreciacién de los matices y el 
pensamiento probabilistico en esos modelos son habilidades que deben ensefarse a los cientificos a lo largo de afos de educacién 
y practica. De la misma manera que los atletas pasan afos aprendiendo a pensar estratégicamente sobre su deporte, los mecanicos 
pasan afos aprendiendo cémo funcionan juntas las partes de un motor y los artistas pasan ahos aprendiendo cémo hacer que la 
imagen que tienen en la cabeza cobre vida en el lienzo, a los cientificos hay que ensefarles a pensar cientificamente. Y, claro, 

es mucho trabajo aprender a cambiar la forma de pensar, pero cuando se trata de pensar en un modelo, es necesario aprender a pensar en un modelo 
Para explicar como funciona este complejo mundo nuestro, los humanos no han encontrado una forma mejor y mas confiable de 
adquirir este conocimiento que a través de la ciencia. Disefio del estudio: exploracion, descripcién, correlacién y causalidad Como 
se menciono en la secci6n anterior, una de las actividades mas importantes que realizan los cientificos es la recopilacién sistematica 


de datos. Esto generalmente se hace cuando se formulan nuevas teorias y 
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modelos o, en etapas posteriores de la investigacién, al probar qué tan bien resisten los modelos al escrutinio. Independientemente del 
objetivo especifico, los cientificos emplean estudios cuidadosamente disefados para hacer el trabajo. Y, al igual que un atleta, un 
artista o un mecanico tiene que elegir la herramienta adecuada para el trabajo, los cientificos deben elegir cual de una variedad de 
diferentes tipos de estudio es apropiado para la tarea en cuestion. Para simplificar, desglosemos los diferentes objetivos que puede 
tener un cientifico en cuatro tipos: exploracién, descripcidn, correlacién y causalidad. 

Cada uno de estos objetivos tiene un conjunto diferente de requisitos y requerira diferentes herramientas para lograrlo. 

Para usar una analogia, un destornillador, aunque es util para atornillar un tornillo, no es un martillo especialmente bueno, incluso si 
puede hacer parcialmente el trabajo de un martillo en caso de necesidad. Seria una tonteria juzgar la utilidad de un destornillador en 
funcién de su capacidad para martillar algo en su lugar, ya que nunca fue disefado para ese propésito. Incluso si un mecanico 

puede encontrarse usando un destornillador mas que un martillo, hay trabajos en los que un destornillador simplemente no es 
suficiente, y en esos dias, un martillo es 

El mas adecuado para el trabajo. Lo mismo puede decirse de nuestros cuatro tipos diferentes de objetivos: un estudio disefado con el 


propdésito de exploracién puede no ser especialmente util en 


La mayoria de los estudios que se realizan para probar la correlacién o la causalidad no son adecuados para una exploracion basica, 
mientras que un estudio disefado para probar la direccidn causal puede no ser adecuado para una exploracién basica. Si bien esto 
puede parecer obvio en abstracto, es un punto que a menudo tengo que explicar a estudiantes y legos por igual, muchos de los cuales 
se aferran a un tipo de estudio como el ideal, y consideran que todos los demas son inferiores porque no son el tipo de estudio 
preferido. Esta tendencia persiste incluso cuando otro disefio de estudio seria mucho mas apropiado para el propdsito que se esta considerando. 
Tenga esto en cuenta a medida que avanzamos en esta seccidn: no hay estudios "perfectos", solo estudios cuyas 

Las fortalezas y debilidades hacen que sean mas 0 menos adecuados para una tarea en particular. Esta bien tener 

una aficion por los destornilladores, pero ten en cuenta que ocasionalmente puedes necesitar un martillo para hacer el trabajo. 

Objetivo: Exploracién Para comenzar, consideremos la tarea de exploracién. La exploraci6n a menudo representa la primera 

incursion de un cientifico en un tema. A menudo, se trata de un tema que pocos han estudiado, lo que significa que el cientifico puede 
tener poca teoria o datos existentes en los que basarse como guia. En tales circunstancias, los cientificos pueden sentirse tan poco 
familiarizados con el tema que ni siquiera estan seguros de por dénde empezar. 

éCuales son las preguntas correctas que se deben hacer y existen modelos existentes que sean apropiados? Imaginemos que 

un cientifico quiere estudiar una subcultura sobre la que se sabe relativamente poco. Para nuestro propdsito, usemos el ejemplo 

de la comunidad de jugadores que juegan a la serie de videojuegos Dark Souls. 16 Es posible que existan investigaciones sobre 

temas relacionados (por ejemplo, personas que juegan otros géneros de videojuegos) 

juegos, investigacién sobre la cultura gamer en general), pero nuestro intrépido cientifico no encuentra nada especifico sobre el tema de 
los fans de Dark Souls. El objetivo final del cientifico es comprender mejor a los fans de Dark Souls, pero, 

Al no ser un fanatico ni un miembro de la cultura, es dificil saber por d6nde empezar. {Seria apropiado aplicar modelos de motivacion de 
los jugadores derivados de otras comunidades de fanaticos de los videojuegos (por ejemplo, fanaticos de los juegos de estrategia 

en tiempo real) a esta comunidad, o ese modelo seria lamentablemente inadecuado para explicar qué impulsa a los fanaticos de 

Dark Souls? ~Hay algo unico en el género Dark Souls que hace que sus fanaticos se distingan de otros tipos de fanaticos? ¢Hay algun 


vocabulario 0 conocimiento especial que el investigador deba conocer para dar sentido a los tipos de respuestas de Dark Souls? 


Para los lectores que no lo saben, la franquicia Dark Souls es una serie en tercera persona. 


Juegos de rol de accidn en los que los jugadores luchan para abrirse paso a través de mundos oscuros, destruidos y de tematica 
fantastica, llenos de enemigos de proporciones gigantescas. La franquicia es famosa tanto por su infame nivel de dificultad como por 


los memes generados por sus seguidores. 


~ Qué pueden aportar los fans? Sin saber la respuesta a este tipo de preguntas, es dificil para el cientifico 
ganar un punto de apoyo en esta area de investigacion. Por eso, los investigadores pueden querer comenzar su incursion inicial en un 
tema con una investigacién exploratoria. En este tipo de investigacion, el énfasis esta puesto en comprender las ideas importantes, las 


preguntas de investigacion y las idiosincrasias de un tema. Como se puede imaginar, pensar en 
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Las preguntas relevantes que se deben hacer en esta etapa del proceso pueden ser complicadas, ya que el investigador puede carecer de 
terminologia importante o de conocimiento sobre el grupo, su composicidn o su historia. Por ejemplo, un investigador que no esté 
familiarizado con el tema podria pedir a los fans de Dark Souls que describan su seccién de conduccién o vehiculo favorita de la serie, solo 
para descubrir que la pregunta no tiene sentido en un género que no tiene secciones de vehiculos 0 conducci6n. 

Sin hablar con algunos fanaticos de la serie o aprender mas sobre el juego de antemano (por ejemplo, jugando 

Si los cientificos no lo hubieran visto 0 visto videos de él por si mismos, jno habria forma de que lo supieran! Por esta razon, la 
investigacién exploratoria rara vez implica el uso de preguntas muy especificas y dirigidas. En cambio, los investigadores abordan el tema 
con una amplia gama de preguntas muy generales y un énfasis en la observacién pasiva y abierta en lugar de la prueba activa y 

dirigida de una hipotesis especifica. Los estudios ideales para este propdsito incluyen la observacién de campo, los grupos de discusi6n, 
las entrevistas individuales y las encuestas. 

con preguntas abiertas (cualitativas). 17 Nuestro cientifico podria sentarse y observar a algunos jugadores jugando a Dark Souls 

mientras toma notas y hace observaciones (incluso podrian intentarlo ellos mismos). 

Como alternativa, podrian entrevistar a algunos jugadores de Dark Souls y hacerles preguntas muy amplias y abiertas sobre el juego y 

su experiencia al jugarlo, y registrar las respuestas para ver si surgen temas comunes, términos importantes, preguntas de 

investigacién relevantes y nuevas ideas. Objetivo: Descripci6n Después de haber definido algunos de los conceptos basicos 

en un campo a través de una investigacién exploratoria, nuestro 

EI cientifico puede pasar a la investigaci6n descriptiva. La investigacién descriptiva busca medir y describir con precision el estado de 

un fendmeno. En este punto, el investigador no busca probar ni explicar nada, sino documentar el fendmeno tal como es y 

capturarlo con precisién en dimensiones relevantes. Volviendo a nuestro ejemplo de Dark Souls, nuestro investigador podria 


tomar la informacion que recopilé de sus entrevistas. 


17 Las preguntas cualitativas se refieren a preguntas abiertas disefiadas para obtener informaci6n rica en detalles. 


Respuestas de los encuestados. Esto suele contrastarse con las medidas cuantitativas, que implican la recopilacién de datos 


numéricos (por ejemplo, contar la cantidad de veces que un encuestado hace algo o una respuesta en una escala de 7 puntos). 


y decidir que algunas de las variables importantes que vale la pena estudiar incluyen el numero de juegos jugados en la serie, el numero de 
horas jugadas por juego, el numero de mensajes que los jugadores publican en un foro de Dark Souls y el numero de amigos que también 
juegan a los juegos de Dark Souls. Si estos fueran temas que surgieran una y otra vez durante las entrevistas, el investigador podria 
querer obtener una imagen precisa de cémo se comparan varios jugadores en variables relevantes. Para satisfacer este objetivo, el 
investigador puede disefar una encuesta simple para entregar a un gran numero de jugadores de Dark Souls. En un esfuerzo por tratar de 
obtener una instantanea lo mas precisa posible de la base de fanaticos de Dark Souls, pueden tratar de lanzar una red especialmente 
amplia, recopilando datos sobre miles de fanaticos de Dark Souls de todo el mundo. A cada jugador se le haria, a través de la encuesta, 

un conjunto de preguntas bastante basicas inspiradas en la investigacién exploratoria, casi como un censo de jugadores. A partir de estos 
datos, el investigador podria obtener una comprension basica de las caracteristicas de un fanatico tipico de Dark Souls, asi como 


cuanta variabilidad existe dentro de la comunidad de fanaticos cuando se trata de 


En pocas palabras, les da una idea del estado de la comunidad de Dark Souls. Objetivo: Correlacién Como siguiente paso, nuestros 
cientificos podrian querer ir mas alla de los datos que han recopilado hasta ahora para construir un modelo que represente a los 

fanaticos de Dark Souls. Este modelo extraeria inferencias de los datos existentes, sugiriendo conexiones y formando hipdtesis sobre los 
jugadores y su comportamiento. Tal vez el investigador note, por ejemplo, que las personas que juegan mucho al juego también 

parecen ser las mismas personas que publican sobre sus logros en foros y también son las primeras en ofrecer ayuda a los jugadores 

mas nuevos. 

A partir de esta observaci6n, el investigador se pregunta si podria haber un vinculo entre estos dos conceptos y se propone 

comprobar si su observacién casual tiene fundamento empirico. Es posible que pueda comprobar esta hipdtesis estadisticamente, basandose 
en los datos que ya tiene, o tal vez tenga que realizar un estudio adicional que mida con mayor precision las variables en cuestidn; en 


lugar de preguntar a los jugadores si 
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Si publican en foros, los investigadores pueden pedirles que cuantifiquen qué porcentaje de sus publicaciones en foros 

estan dedicadas a ayudar a los jugadores mas nuevos. O, en lugar de preguntarles sobre la cantidad aproximada de horas 

que han jugado, el investigador puede hacer preguntas mas precisas sobre la cantidad exacta de horas jugadas en su cuenta, o 
preguntarles a los jugadores cuantas horas han jugado en la ultima semana como medida de su tendencia actual a jugar. 
Independientemente de cémo midan las variables en cuestidn, el objetivo de esta investigacién es probar las correlaciones, 

es decir, medir dos 0 mas. 


variables cuantitativamente y comprobar si hay evidencia estadistica de una conexion entre ellas. Al final del dia, la investigacién 
correlacional se reduce a comprobar si el investigador puede afirmar con confianza que dos variables diferentes covarian 

entre si: si sabes cual es la puntuaci6n de una persona en la Variable X (por ejemplo, numero de horas jugadas), puedes 
predecir, con un grado razonable de precisién, cual es su puntuacion en la Variable Y (por ejemplo, frecuencia de ayuda a 
jugadores nuevos)? Objetivo: Causalidad Suponiendo que nuestro cientifico encuentra apoyo empirico para su hipotesis en el 
estudio anterior (por ejemplo, una correlacién estadisticamente significativa entre dos variables), el paso final para 

comprender el fenédmeno es poder explicar por qué. Claro, encontraron que los jugadores que juegan mas son también los 
mismos jugadores que ayudan a los recién llegados, pero ¢por qué es este el caso? Una posibilidad es que jugar mas horas 
del juego hace que las personas se vuelvan mas serviciales, tal vez porque uno necesita volverse habil él mismo antes de 
poder ensefiar las habilidades a otro jugador. La direcci6n causal inversa representa otra posibilidad: tal vez los jugadores que 
ayudan a otros jugadores obtienen una sensacion calida y agradable al hacerlo, lo que los impulsa a querer seguir 

jugando, lo que en ultima instancia los ayuda a perfeccionar sus habilidades. Una tercera posibilidad también es cierta: tal vez 
aquellos que tienen amigos que juegan a Dark Souls tienen mas probabilidades de ayudar a otros (por ejemplo, a sus amigos) y 
también es mas probable que jueguen mas porque pueden hablar con sus amigos sobre el juego. 


En este caso, no se produce una causalidad real, sino mas bien la ilusi6n de causalidad causada por una tercera variable 
relacionada con las dos variables correlacionadas (por ejemplo, tener un amigo que juega). Desde una perspectiva 
estadistica, encontrar una correlacién significativa no puede decirnos cual de estas posibles direcciones causales es 
verdadera; podria ser cualquiera de ellas, o bien podrian ser todas. Esta es una limitacién importante de los estudios 
correlacionales: solo pueden decirnos que dos variables estan relacionadas, no si una causa que ocurra la otra. Para ir al ultimo 
paso y establecer la direccién causal (y, por lo tanto, explicar 

Para comprender como o por qué sucede algo, se necesitan pasos adicionales. En concreto, los cientificos deben poder 
establecer un orden temporal (es decir, deben poder demostrar que los cambios en una de las variables se producen antes 
que los cambios en la otra variable) y deben poder descartar posibles explicaciones alternativas que puedan crear la ilusién 
de causalidad cuando no la hay. Afortunadamente, aunque los estudios correlacionales (por ejemplo, las encuestas) 

no son suficientes, existe un tipo de estudio disefiado especificamente para probar la causalidad. 

Direccién: experimentos. Un experimento esta disefiado para permitir a los investigadores descartar todo lo posible. 


explicaciones alternativas y demostrar no sdlo que dos variables estan relacionadas, sino también comprobar si una 

Una variable hace que se produzcan cambios en la otra. Desafortunadamente, el inconveniente de los experimentos es que 
pueden ser dificiles de realizar y, a menudo, implican controlar artificialmente las circunstancias para garantizar una prueba 
pura de causalidad. Sin entrar en demasiados detalles, el nucleo de un experimento es la asignaci6én aleatoria de participantes 
a una o mas condiciones o niveles de la variable que se cree que es la variable "causante”. 

18 En un experimento médico para probar la eficacia de una droga, por ejemplo, los participantes son asignados aleatoriamente 
para recibir una cierta cantidad de la droga; algunos participantes pueden no recibir nada de la droga (la condicién de control), 
algunos pueden recibir un poco de la droga (una condicidn de tratamiento) y algunos participantes pueden recibir una gran 
cantidad de la droga (otra condicion de tratamiento). En nuestro estudio de Dark Souls, podriamos encontrar algunos jugadores que 
nunca han jugado a Dark Souls antes y los asignan aleatoriamente para que no jueguen a Dark Souls 0 para que jueguen un 
monton de Dark Souls. Después de esta manipulacion, los investigadores buscan un cambio en la variable de resultado, 

la variable que se cree que es causada por la primera variable. 19 En el ensayo de drogas, los investigadores podrian medir la 
salud o la recuperaci6n de una persona después de manipular la cantidad de droga que recibe. En nuestro ejemplo de Dark 
Souls, el cientifico podria dar a los participantes la oportunidad de cooperar con otro jugador nuevo para 
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La légica del experimento es la siguiente: si notamos una diferencia entre las condiciones, podemos decir que la 
variable manipulada caus6 el cambio en la segunda variable, ya que se produjo antes de la segunda variable. En otras 
palabras, no tiene sentido decir que la recuperaci6n caus6 un aumento en la cantidad de medicamento que recibid 
una persona, porque la recuperaci6n vino después. De la misma manera, no podemos decir que ayudar a otros 
jugadores vino primero porque sabemos que el juego vino primero; jdisehamos el experimento especificamente 

para asegurarnos de que este fuera el caso! Los lectores astutos recordaran que parte del requisito para establecer la 
causalidad implica descartar explicaciones alternativas. ¢C6mo puede un experimento hacer eso? ¢Cémo sabemos, 
por ejemplo, que no pusimos por coincidencia a las personas que se iban a recuperar por si solas en la condicién 

de "tomar el medicamento" y a las personas que estaban destinadas a enfermarse mas en la condicién de "no tomar 
el medicamento"? 

Del mismo modo, {cémo sabemos que no pusimos a las personas mas serviciales en la condicién de “jugar Dark 
Souls” y a todos los idiotas en la condicién de “no jugar’? 


En el lenguaje técnico, esto se denomina “variable independiente”. 19 Esta variable se conoce como la “variable 
dependiente’”. 


Aqui es donde vemos la importancia de la asignacion aleatoria. Al asignar a las personas a sus condiciones de 

manera aleatoria, los participantes en las diferentes condiciones son, a los ojos de las estadisticas, completamente 
iguales. Si realmente asignaramos a las personas al azar, entonces seria increiblemente improbable que todas las 
personas sanas terminaran en una condici6n, 0 que todas las personas utiles terminaran en una condici6n, por pura casualidad. 
Imaginemos que tomamos una habitacion llena de gente, lanzamos una moneda y asignamos aleatoriamente las caras 
a un lado de la habitacién y las cruces al otro lado de la habitacion. Si hiciéramos esto, qué probabilidad hay 

de que, por pura coincidencia, todas las personas de pelo rubio terminaran en un lado de la habitacién mientras que 
todas las personas de pelo castafo terminaran en el otro lado? ~Es posible? Seguro. Pero, ¢es probable? No. 20 

Por eso, siempre que los participantes hayan sido asignados aleatoriamente a su condicién, podemos asumir que las 
condiciones son iguales al comienzo del estudio. ~Y por qué es tan importante que las dos condiciones sean las mismas 
al comienzo del estudio? Si asumimos que las condiciones son las mismas al comienzo del estudio, y luego son 
diferentes al final del estudio (por ejemplo, mas personas sanas en la condicién de la droga, mas personas 

cooperando con nuevos jugadores en la condicidn de juego), la Unica explicacion posible es la Unica diferencia entre 
los grupos: nuestra manipulacion. Esta ldgica es lo que permite que los experimentos descarten todas las explicaciones 
alternativas posibles. Sin embargo, como has visto, también requiere una buena cantidad de planificacién y control y, 

a menudo, aunque no siempre, sera mas dificil de ejecutar que, por ejemplo, enviar una Unica encuesta por 

correo electrdénico a miles de personas en linea. Para resumir esta seccién: los cientificos tienen una variedad de 
herramientas a su disposicién en forma de diferentes disefios de estudio. Algunos disefos estan perfectamente 
disefados para recopilar contenido rico y detallado directamente de la boca de los participantes sin ninguna 
interferencia 0 sesgo del investigador. Estos estudios, que son ideales para estudios exploratorios, no se prestan 

bien para describir la tendencia o variabilidad promedio de un fendmeno (por ejemplo, un grupo de personas), ni 
permiten a los investigadores medir correlaciones entre variables 0 probar explicaciones causales. Los estudios de 
encuesta a menudo se basan en esta investigacion exploratoria inicial, lo que permite a los investigadores describir 

un fendmeno y medir correlaciones entre variables, y pueden ser facilmente. 


20 De hecho, la probabilidad de que esto ocurra por casualidad se hace menor con cada caso. 


persona adicional en la habitacién. Es facil imaginar coémo, si sdlo hubiera cuatro personas en la habitaci6n, podrias asignar por 
casualidad a las dos morenas a un lado y a las dos rubias al otro lado solo por casualidad. Pero, si hubiera 200 personas 

en la habitacion, las probabilidades de que esto mismo suceda debido solo al azar son astrondmicamente pequefas: jel 
equivalente a que salgan 200 caras seguidas en una moneda justa! 
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Los experimentos se pueden aplicar a muestras grandes de una poblacién, pero normalmente carecen de la capacidad de 
determinar la causalidad y suelen reducir toda la complejidad y los matices de la respuesta o la experiencia de un 

participante a un punado de numeros en una escala. Por ultimo, los experimentos pueden hacer lo que ninguno de estos otros 
estudios puede hacer: establecer explicaciones causales entre variables, pero suelen ser muy limitados en términos de alcance 
(por ejemplo, solo pueden observar un pequefio pufado de variables a la vez) y, a menudo, son mas limitados que los estudios 
correlacionales en lo que respecta al tamafio de la muestra. Como mencionamos antes, seria una tonteria decir que cualquiera de 
estos disefios de estudio es inherentemente "mejor" o "peor" que cualquier otro disefo. Sin considerar el contexto en el que se 
utilizan, no podemos decir si los experimentos son mas valiosos que las entrevistas 0 si los estudios correlacionales 

son mas utiles que los grupos de discusién o la observacidn. Hacerlo seria como decir que los martillos son mejores que los 
destornilladores sin saber si la tarea implica clavar un clavo o atornillar un tornillo. Ser un escéptico informado significa 

considerar el contexto y el propésito de la investigacién que se esta llevando a cabo antes de decidir la idoneidad de un diseno de 
estudio en particular. Esta es la leccidn que pasan por alto muchos profanos y estudiantes universitarios que descartan de plano los 
estudios cualitativos simplemente porque no son experimentos. A medida que lea sobre la investigaci6én en este libro, tenga 

en cuenta los tipos de preguntas que se responden y el tipo de estudio que seria ideal para esa tarea en particular. Al hacerlo, 
evitara muchos de los errores comunes de los escépticos ocasionales y estara en mejores condiciones de evaluar los méritos y 
las debilidades de la investigacién que se analiza. 21 Una leccion sin dolor sobre estadisticas basicas Podemos sentir el 
escalofrio colectivo de los lectores que vieron el encabezado de esta seccion y optaron por saltearlo a la siguiente seccion. Asi 
que felicitaciones para ti, valiente. 


Para ayudar con esta tarea, gran parte de la investigacién que se presenta en este libro es. 


de naturaleza descriptiva, cuyo objetivo es describir el estado del fandom furry tal como es (por ejemplo, datos demograficos). 
También hay muchas investigaciones destinadas a explorar inicialmente, en un sentido muy amplio y abierto, varias facetas 

del fandom furry (por ejemplo, ¢qué es un furry?). Finalmente, hay un numero menor de temas que buscan correlaciones entre 
variables (por ejemplo, identificarse como furry y el bienestar). Si bien muchos de estos estudios parecen prestarse naturalmente 
a preguntas sobre la direccién causal, en muchos casos no podemos manipular la variable predictora en cuestion (por ejemplo, 
manipular si una persona es o no un furry). 

furry), lo que hace imposible realizar experimentos verdaderos (y poner a prueba hipdtesis causales) sobre estos temas. 
Abordaremos estas limitaciones mas adelante en este capitulo. 


lector, por ser uno de los pocos que decidié animarse y darle una mirada a una seccion sobre estadisticas. 

jEspero que no se sienta decepcionado! La cantidad de personas que casi con certeza se saltaron esta seccion refleja un miedo 
general a las matematicas, que muchos de los autores de este libro reconocen tanto en la poblaciédn general como en nuestros 
propios estudiantes universitarios. Desafortunadamente, nos gusten o no, las estadisticas abundan en el mundo que nos rodea. Si 
alguna vez leyo una encuesta de opinién en las semanas previas a una eleccidn, estuvo expuesto a las estadisticas. Si 

alguna vez ley6 un anuncio de un producto que afirmaba limpiar un 20% mejor que el principal competidor o matar el 99,9% de los 
gérmenes, se encontro con estadisticas. Si alguna vez vio el promedio de bateo de su jugador de béisbol favorito, vio estadisticas. 
La omnipresencia de las estadisticas no seria algo tan malo, en si mismo, si dejaramos su interpretacion a los expertos. 22 Sin 
embargo, en realidad, las estadisticas a menudo se aplican mal, se malinterpretan, se utilizan incorrectamente ... 


y tergiversadas, a veces deliberadamente y a veces no, lo que conduce a confusion en el mejor de los casos y, en el peor, a 
desconfianza y desinformacion. En relacién con esta idea, nos hemos encontrado con mas de unos pocos escépticos legos 

de nuestro trabajo que, después de ver los resumenes de nuestros hallazgos, decidieron que no estaban de acuerdo con nuestras 
conclusiones, no porque tuvieran ninguna critica especifica de nuestra metodologia o su fundamento tedrico, sino simplemente 
porque no entienden como surgieron las estadisticas, qué significan las estadisticas o suponen que las estadisticas fueron 
manipuladas deliberadamente para enganarlos. Esta es precisamente la razon por la que estamos tratando de levantar el velo 

y disipar parte de la intriga y la aparente 
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EI misterio de las estadisticas aqui. Sin duda, hemos optado deliberadamente por mantener nuestra presentacién de estadisticas 
En este libro, hemos reducido al minimo los procedimientos y los resultados para mejorar su legibilidad. Dicho esto, cada uno de los 
hallazgos que presentamos en este libro esta respaldado por al menos un andlisis estadistico. 23 Esperamos que, con un poco de 
explicaciédn, podamos ayudar a crear lectores mas informados que sean mas capaces de evaluar criticamente nuestros hallazgos 


por si mismos y que, cuando sean escépticos, puedan cuestionarlos. 
Mientras estamos en ello, probablemente también podriamos dejar la medicina en manos de los médicos, 


la psicologia a los psicdlogos, la ensefanza a los profesores y la ciencia del clima a los cientificos ambientales. 23 De hecho, los 


lectores curiosos pueden ponerse en contacto con nosotros si desean echar un vistazo. 


jEche un vistazo a cualquiera de los analisis estadisticos incluidos en este libro! La mayoria de las veces, son otros cientificos los 


que quieren que "mostremos nuestro trabajo", pero estamos felices de hacerlo para cualquiera que quiera verlo por si mismo. 


Los hallazgos se basan en razones sustanciales, mas que en una desconfianza general hacia las estadisticas. Estadisticas descriptivas 
—Tendencia central Con nuestro objetivo establecido, comencemos con el tipo de estadistica mas simple (el tipo con el que 
probablemente estén familiarizados la mayoria de los lectores): la estadistica descriptiva. La estadistica descriptiva es una forma de condensar 
Un conjunto de datos en un resumen sencillo y facil de entender. La estadistica mas comun e intuitiva de estas se refiere a la 
tendencia central, es decir, un resumen de lo que es tipico, mas frecuente o mas probable en una muestra. Una de las 
estadisticas mas comunes relacionadas con la tendencia central es el promedio. El promedio, o media, se calcula 
matematicamente a partir de los datos, el resultado de sumar todos los valores y dividirlos por el numero de valores. Los 
promedios son una forma bastante sencilla de aproximarse a lo que es tipico en un grupo y son bastante intuitivos de entender. 
Si, por ejemplo, le dijera que la persona promedio en una habitacién tiene $20 en el bolsillo, probablemente tendria una 
comprensién basica de la cantidad de poder adquisitivo (en efectivo) que tienen las personas en la habitaci6n. 

Probablemente también entienda que el hecho de que la persona promedio tenga $20 en el bolsillo no significa que todos 

tengan exactamente $20 en el bolsillo; algunas personas pueden tener solo $10, mientras que otras pueden tener $30. 24 De 
hecho, es posible que nadie en la sala tenga 20 ddlares en el bolsillo y que la sala esté compuesta en su totalidad por un 

numero igual de personas con 10 y 30 ddlares en el bolsillo. De cualquier manera, si quieres vender algo a las personas que 
estan en la sala, saber cuanto puede gastar una persona promedio en efectivo seria una informacion util. 25. 


24 A pesar de la intuicién de este principio en un ejemplo tan simple como éste, la gente... 


A menudo olvidamos esta idea en otros contextos. Si, durante una charla, yo dijera que el furry promedio tiene entre 20 y 30 afos, 
una respuesta bastante comun es que un furry mayor argumente que es mucho mayor que eso. Esta tendencia puede sustentar la 
desconfianza de algunas personas hacia las estadisticas, que sienten que una puntuacion promedio no refleja su propia experiencia y, 
por lo tanto, deben estar tratando de ocultar o negar su experiencia. 

Sin duda, las estadisticas de tendencia central, por disefio, sdlo hablan de experiencias comunes y no muestran la gama completa de 
respuestas. Sin embargo, el problema no esta en el calculo de la estadistica, ni tampoco es incorrecto que el promedio represente la 
tendencia central del grupo. En cambio, el problema del escéptico puede residir en su deseo de ver la gama completa de 

respuestas, lo cual es perfectamente defendible, especialmente cuando se trata de pasar por alto a las minorias 

subrepresentadas. Esto sdlo enfatiza la importancia de poder expresar con precision la fuente de la propia preocupaci6n, 

para evitar echar la culpa en la direccidn equivocada. 25 Por supuesto, en otros contextos, es posible que no le interese en absoluto la 


tendencia central. 


Por ejemplo, en relacion con la nota al pie anterior, puede que le interese mas. 
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Cuando se trata de resumir la tendencia central, los promedios no son la Unica opcidn. Otras estadisticas 

De manera similar, los valores de tendencia central describen la tendencia central, aunque de maneras ligeramente diferentes. 
Por ejemplo, la moda se refiere al valor mas comtn en un grupo. Si, por ejemplo, la mayoria de las personas tuvieran $20 en el 
bolsillo, algunas personas tuvieran $10 y un numero igual de personas tuvieran $30 en el bolsillo, podriamos decir que el valor 
modal también es $20, lo mismo que el promedio. Pero también podemos imaginar otros conjuntos de datos donde unos pocos 
valores extremadamente altos o bajos elevan la puntuacién promedio, lo que hace que el promedio sea menos util. Si, por ejemplo, 
todos en la sala tuvieran $20 en el bolsillo, pero una persona en la sala tuviera $50,000 en el bolsillo, la cantidad promedio 

de dinero de bolsillo en la sala seria mucho mayor que $20, tal vez mas cercana a $1000. Sin embargo, como vendedor, 
probablemente seria mas util para usted saber que la mayoria de las personas en la sala 

La habitacion solo tiene unos 20 dolares, lo que le permite ajustar mejor sus precios 0 abastecer de manera mas adecuada su 
tienda con productos en el rango de los 20 ddlares. Otra alternativa es considerar el valor medio de un grupo 

—es decir, el valor “medio” del grupo. Si puede imaginarse alinear todos los valores desde el mas pequefio hasta el mas grande, 
la puntuaci6n media seria la puntuacién que se encuentra directamente en el medio de la alineacién. Por ejemplo, si hubiera 5 
personas en la sala, la cantidad de dinero de la persona con la tercera cantidad de dinero mas alta (la puntuacion media entre 1 y 
5) seria la puntuacidn media. La mediana es otra forma de evaluar la 

tendencia central de un grupo de una manera que es inmune a valores extremadamente altos 0 bajos. Volviendo a nuestro 
ejemplo anterior, no importaria si la persona con mas dinero en la habitacion tuviera $50 o $50,000 en su bolsillo, la 

persona con la tercera mayor cantidad de dinero permaneceria igual. Por esta razon, las puntuaciones de la mediana y la moda 
a veces se utilizan para describir la tendencia central de un conjunto de datos cuando hay valores extremadamente altos o 

bajos como una forma mas representativa de mostrar el estado de una persona tipica en la muestra. Estadisticas descriptivas: 
varianza Hasta ahora, hemos hablado sobre las estadisticas de tendencia central. Estas son, de lejos, las estadisticas con las 
que la mayoria de las personas estan familiarizadas. Después de todo, representan el tipo de estadisticas en las que la mayoria de 
las personas estan interesadas: ¢Cuanto gana la persona promedio en su lugar de trabajo? ~A qué candidato voto la 

mayoria de las personas? ¢,Qué altura tiene el atleta promedio en la NBA? Sin embargo, hay otras dimensiones importantes 

a considerar al observar un conjunto de datos. Por ejemplo, 


En toda la gama de dinero disponible en los bolsillos de las personas. Para una pregunta de investigaci6n de este tipo, 
podriamos decir que una medida de tendencia central no es especialmente util. No es una mala estadistica ni una 
estadistica erronea, simplemente no es la estadistica mas adecuada para responder la pregunta especifica que le interesa. 


Por ejemplo, en una habitacion donde la persona promedio tiene $20, ¢ todos en la habitacion tienen exactamente $20 en sus 
bolsillos, o hay diferencias en la cantidad que tiene cada persona? Si es asi, ¢cuan grandes son estas diferencias? 

Podria ser util saber, por ejemplo, si la cantidad de dinero en los bolsillos de las personas 

Varia entre $15 y $25 o entre $0 y $40. Lo que estamos describiendo aqui es la varianza: la cantidad en que las puntuaciones 
difieren alrededor de la tendencia central. En una muestra con varianzas absolutamente cero, todos tendrian exactamente 

la misma puntuacion. A medida que aumenta la varianza, también lo hace la distancia entre las puntuaciones y la tendencia 
central. Con una mayor varianza, esperamos que las personas difieran mas de la puntuacién promedio y que difieran de 

ella en una cantidad mayor. De hecho, incluso podemos calcular la cantidad promedio en que una persona tipica difiere de 

la puntuacién promedio, un valor conocido como desviacién estandar. 

26 Por ejemplo, si la cantidad promedio de dinero en el bolsillo de las personas en una habitacion es de $20 con una 

desviacion estandar de $1, podemos decir que la persona promedio difiere de $20 en aproximadamente $1. Si comparamos 
esto con una habitacion con una cantidad promedio de dinero de $20 y una desviacion estandar de $10, podemos decir que las 
personas en la segunda habitacion tienen mas probabilidades de tener $10 o $30 en sus bolsillos que las personas en la primera 
habitacion. Otra forma de decirlo es que ambas habitaciones tienen un promedio de $20 por persona, pero la segunda 
habitacién es "mas ruidosa" en el sentido de que las puntuaciones de las personas varian mas en torno a esa tendencia 

central. Estadisticas inferenciales: pruebas t Hasta este punto, hemos visto c6mo podemos usar estadisticas descriptivas para 
resumir la forma general de un conjunto de datos. Por ejemplo, sin mirar una hoja de calculo llena de numeros, sabes que hay 
mas dinero en una habitacion con una cantidad promedio por persona de $50 que en una habitacién con una cantidad promedio por persona de $50 
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con una cantidad promedio por persona de $10. También sabes que probablemente estaras mas cerca de estimar la cantidad de dinero en el bolsillo de una 
persona dada en una habitacion con una desviacion estandar de $1 que en una habitacién con una desviacion estandar de $5. Aplicadas al mundo real, 
podemos usar medidas como estas para predecir qué estados tienen mas probabilidades de votar por un partido politico u otro (o cuales seran un empate) 
y para saber qué restaurantes probablemente conduciran a una mejor experiencia gastrondmica (por ejemplo, segun las calificaciones en linea). Y, si solo 
usaramos estadisticas para describir de manera concisa los fendmenos en el mundo que nos rodea, eso seria bastante util. Sin embargo, también podemos 
usar estas estadisticas de una manera mucho mas poderosa. Usando una categoria de estadisticas llamada estadistica inferencial, podemos ir mas alla de 


simplemente describir un. 


Es un poco mas complicado que eso, pero para los propésitos actuales, esto es suficiente. 
jApunta al otro lado! 


conjunto de datos y comenzar a responder preguntas mas complejas al respecto. Por ejemplo, las estadisticas descriptivas generalmente solo analizan 

una sola variable a la vez (por ejemplo, la edad), por lo que estan bastante limitadas en los tipos de preguntas que podemos hacer (por ejemplo, qué edad tiene 
el furry promedio?). Pero ¢qué pasa con las preguntas que involucran asociaciones entre dos 0 mas variables? Por ejemplo, supongamos que queremos 
responder la pregunta "¢quién es mejor en ciencias, los fanaticos del anime o los fanaticos de los deportes?" Esta es una pregunta que involucra dos 

variables: la habilidad cientifica de una persona y el grupo de fanaticos al que pertenece. Al involucrar mas de una variable, se convierte en una pregunta 
mucho mas interesante, pero compleja, de responder. Una forma de probarlo seria obtener una muestra de fanaticos del anime y una muestra de 

fanaticos del deporte, hacerles una prueba de ciencias y ver qué grupo se desempenia mejor. Bastante sencillo, verdad? Digamos que hicimos eso: 

tomamos 5 fanaticos del anime y 5 fanaticos del deporte, les hicimos una prueba de ciencias y descubrimos que los fanaticos del anime obtuvieron un promedio 
de 70% y los fanaticos del deporte obtuvieron un promedio de 60%. {Qué concluiriamos de esto? A primera vista, la respuesta parece bastante obvia: los 
fanaticos del anime parecen mejores en ciencias, ya que obtuvieron, en promedio, mejores puntajes que los fanaticos del deporte. Pero recuerde, nuestra 
pregunta no era "quién es mejor en ciencias, una muestra de fanaticos del anime o una muestra de fanaticos del deporte"; queremos hacer una afirmacién 
sobre todos los fanaticos del anime y todos los fanaticos del deporte. Como discutiremos en una seccidn posterior de este capitulo, es practicamente 

imposible para nosotros medir a todos los fanaticos del anime y todos los fanaticos del deporte. Por lo tanto, estamos atascados tratando de sacar conclusiones 
sobre qué grupo es mas inteligente basandonos solo en estas dos muestras. Aun asi, se podria argumentar que nuestras muestras parecen sugerir que los 
fanaticos del anime eran mas inteligentes, entonces, {cual es el problema? Bueno, équé pasaria si tomaramos otra muestra aleatoria de 5 fanaticos del anime y 
otra muestra de 5 fanaticos del deporte? ~Esperariamos que los fanaticos del anime ganen nuevamente, o es posible que los fanaticos del deporte puedan 
ganar la proxima vez? Imaginemos algunos conjuntos de datos posibles, esta vez con informacion de varianza ademas de tendencia central. Imaginemos, 

por ejemplo, que las puntuaciones de los fans del anime fueran asi (70%, 68%, 69%, 71% y 72%) y las puntuaciones de los fans del deporte fueran asi (60%, 58%, 
62%, 61%, 59%). {Qué sugiere esto? Bueno, podemos ver que los fans del anime obtuvieron una puntuacion media del 70%, y cada fan del anime de nuestra 
muestra obtuvo una puntuacion bastante cercana a esa. También podemos ver que los fans del deporte obtuvieron una puntuacion media del 60%, y cada 

fan del deporte obtuvo una puntuacion bastante cercana a esa. Entonces, si tomaramos otros 5 fans del anime y otros 5 fans del deporte, gqué podriamos 
esperar? Bueno, dada la poca variabilidad que encontramos en las puntuaciones, podriamos esperar razonablemente que otro grupo de fans del anime 


también lo hiciera. 


obtienen una puntuacion bastante cercana al 70% y otro grupo de fanaticos de los deportes obtienen una puntuacion bastante cercana al 60%, ya que no hay 
Parece que aqui hay mucha variabilidad en sus puntuaciones. Ahora, imaginemos un conjunto de datos diferente. Esta vez, las puntuaciones de los fans del 
anime se veian asi (70%, 95%, 45%, 100%, 40%) y las puntuaciones de los fans de los deportes se veian asi (60%, 100%, 20%, 90%, 30%). Los promedios 
son los mismos que en el conjunto de datos anterior: un promedio del 70% para los fans del anime y del 60% para los fans de los deportes. Pero si extrajéramos 
5 nuevos fans del anime y 5 nuevos fans de los deportes, gesperaria que los promedios se mantuvieran iguales? Probablemente no. Con tanta variabilidad en 


estas puntuaciones, hay muchas razones para creer que nuestro préximo grupo de fans del anime bien podria contener a varias personas. 
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En otras palabras, nuestra pregunta sobre qué grupo es mejor en ciencias es mas compleja de lo que parece a primera 

vista: no basta con comparar las puntuaciones medias de los dos grupos y ver cual es mas alta. También tenemos que 
considerar la informacion sobre la variabilidad de las puntuaciones de los grupos para ver si podriamos esperar el mismo 
resultado si volviéramos a realizar el estudio o si esperariamos un resultado diferente la proxima vez. Esta es, en esencia, la 
Idgica detras de un tipo de prueba estadistica conocida como prueba t: comparar qué tan grande es la diferencia entre la 
media de dos grupos en comparacion con cuanta variabilidad hay en los dos grupos. Si hay una gran diferencia entre 

las medias de los grupos y si hay relativamente poca variabilidad en las puntuaciones de cada grupo, podemos 

concluir que, si, las puntuaciones de un grupo son estadisticamente significativamente mas altas que las del otro grupo, lo que 
significa que esperariamos encontrar la diferencia una y otra vez si fuéramos a realizar el estudio de nuevo. 


para seguir tomando muestras de esas poblaciones. 27 Esta es la misma ldgica subyacente detras de muchas de las 
comparaciones de grupos en este libro (por ejemplo, comparar furries con fanaticos del anime), y cuando afirmamos que 
un grupo obtuvo una puntuacion mas alta que el otro, generalmente lo hacemos con base en esta ldgica. 28. 


Por supuesto, la prueba implica mucho mas que esto, pero ésta es la ldgica basica de la prueba. 


Para que algo se considere estadisticamente significativo, los cientificos tienen que demostrar que una diferencia tan 
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Capitulo 7. 
Fursonas: De Cerca y Fursonal. 
Courtney “Nuka’” Plante 1. 


Siempre que asisto a una conferencia de psicologia, me encuentro perdido en un mar de colegas vestidos 
profesionalmente. Todos llevamos etiquetas con nuestro nombre, la universidad en la que trabajamos y nuestro titulo o 
rango actual (por ejemplo, profesor asociado, estudiante de doctorado). Siempre que asisto a una convencion furry, 

no puedo evitar notar algunas similitudes con esta experiencia: todos los asistentes también llevan insignias de la 
convencién que indican su titulo o rango (por ejemplo, patrocinador, comerciante) junto con su nombre y, en algunos casos, 
otra informacion sobre ellos (por ejemplo, pais de origen). Sin embargo, las diferencias comienzan a surgir al poco 

tiempo. Por un lado, si bien hay nombres en las insignias en ambos eventos, los nombres en la convenci6n furry rara vez 
son nombres legales (por ejemplo, "Nuka", "Dr. Shazzy"). Otra diferencia es la insignia mas grande y prominente que 

se encuentra con frecuencia junto a la insignia oficial de la convencion, la que presenta un personaje animal 
antropom6orfico. El personaje puede o no compartir caracteristicas con el asistente (por ejemplo, peinado similar, anteojos, 
estilo de vestir), pero casi con certeza sera Unico, incluso en medio de un mar de otros personajes animales 
antropomérficos. En este capitulo, centraremos nuestra atencién en estos personajes animales antropomorficos, también 
conocidos como fursonas: el nombre, la imagen y el personaje que usa un furry para representarse a si mismo en espacios 
furry fisicos y en linea. Como veremos, la apariencia 
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y el significado incrustado en estos caracteres es tan variado y distinto como las huellas dactilares de sus propietarios. 

é Qué es una Fursona? Antes de profundizar demasiado en los detalles de las fursonas y su papel integral en la cultura furry, primero 
deberiamos tomarnos un momento para definir lo que queremos decir con el término fursona. ¢Es una fursona una auto- 
representacion en espacios furry 0 es un personaje interpretado? ~Es un yo ideal encarnado en el mundo real o una oportunidad 
para satisfacer los instintos mas oscuros y basicos? {Es todas estas cosas 0 ninguna de las anteriores? Resulta que, al igual que 
con la definicién de furry (ver Capitulo 5), no hay una Unica definicién. 

No existe una definicidn consensuada de lo que es una fursona. En el mejor de los casos, podemos decir que las fursonas tienden a tener 
caracteristicas similares a las de los animales (0, en algunos casos, son animales completamente salvajes) y tienen un nombre asociado a ellas. 


Sin embargo, mas alla de estas caracteristicas generalmente aceptadas, el consenso se desmorona rapidamente. 
1 Nos gustaria agradecer a la Dra. Hazel (Bobbi) Ali Zaman por sus aportes a este capitulo y. 
jPor las numerosas discusiones que hemos tenido sobre este tema! 


Tabla 7.1. Temas comunes extraidos de una pregunta abierta que pedia a los encuestados que describieran la naturaleza de su 
fursona y las funciones que cumplia. Fue posible que algunas respuestas se categorizaran en multiples temas. Tema 

% de respuestas Me representa/expresa 49,4% Un avatar, mascota o identificacién en linea 21,7% Version idealizada de mi 21,2% 
Una forma de interactuar/conectarse con el fandom 16,9% Refleja ciertos/especificos rasgos de personalidad 14,8% Un 

enfoque para la creatividad, la fantasia 0 el arte 12,9% El yo "real" o "auténtico" 8,0% Un yo diferente, un alter ego 7,7% Un medio 
de afrontamiento 0 autosuperacion 7,2% Me permite ser algo que no puedo/no deberia ser 6,4%. 


Para ilustrar este punto, en un estudio de 2021 pedimos a casi 1.700 encuestados furry que explicaran, de forma abierta, qué era 
para ellos su fursona y si cumplia alguna funcidn en particular. Leimos todas y cada una de las respuestas y luego extrajimos, 
codificamos y organizamos los temas que surgieron con mas frecuencia. El resultado fueron 24 categorias diferentes de 
respuestas, de las cuales las diez mas comunes se muestran en la Tabla 7.1. Es bastante revelador que ningun tema fuera 
respaldado por mas de la mitad de los furries. O, para decirlo de otra manera, no hubo una unica definicidn de lo que es 0 hace 
una fursona que fuera producida espontaneamente por la mayoria de los furries. 2 En cambio, los resultados revelan que 

las fursonas son muchas cosas diferentes para muchos furries diferentes. Por supuesto, cada vez que intentas agrupar o 
combinar respuestas en categorias, necesariamente vas a perder algunos de los matices importantes en esas respuestas. 3 
Para reducir este problema y evitar imponer nuestra interpretacion a los participantes, presentamos algunas citas 
representativas de los propios encuestados para cada uno de los temas de la Tabla 7.1. 


2 Esto no significa, por supuesto, que la mayoria de los furries no estén de acuerdo con algunas de estas. 

conceptualizaciones si las leen en una pagina. Pero puede ser informativo ver lo que la gente crea por si sola, ya que es una 
representacion bastante buena de qué conceptos o temas son los mas destacados. 

en su mente. 3 Para un maravilloso ejemplo de todos los matices y el “desorden” que acompajia a un. 

fursona, por favor vea Zaman (2023). 

Mi Fursona me representa o me expresa. 

El tema mas comutn que surgid fue que la fursona de uno era él mismo, 0 al menos una representaci6n o expresién 

de alguna faceta de si mismo. Como se ve en varias de las siguientes citas, este tema a menudo se superpone con otros temas 


de la lista. 


“Para mi, el dragon es como yo, sin forma humana”. 
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“Basicamente soy yo, pero un poco esponjoso; no hay historias ni tradiciones extrafias involucradas”. 


“Para mi, simplemente me representa a mi mismo, no a un personaje que estoy tratando de interpretar. Quizas de una manera un poco 
“idealizado, pero no al extremo”. 


“Para mi, mi fursona (lo mas importante) es una representacién mental de mi, normalmente cuando pienso en mi haciendo algo que 
no esté en situaciones del mundo real pienso en mi como mi fursona, al menos en apariencia. Esto no significa que crea que 
ese es mi yo interior o mi verdadera forma 0 algo asi, es solo la forma en que me veo a mi mismo o la forma en que me gusta pensar 


en mi mismo”. 


“No es mejor que yo, pero es mas facil serlo. Ademas, tiene un mejor corte de pelo. Es simplemente yo. Seria yo si fuera un 
antropdlogo. Otra forma de expresarme. Es la personalidad que tenia cuando era nifio y que siento que he enterrado o he perdido el 


contacto con ella’. 


“He optado por formar a mi sona como si fuera yo, solo un canguro, ya que eso es lo que siento que hacen la mayoria de los furries. 
“Esta pensado para que se visualicen como si fueran su animal favorito. Mi fursona tiene el mismo nombre que yo, las mismas 
cicatrices e incluso le puse los mismos pronombres, altura, peso y sexualidad que a mi. Como dije, se supone que soy yo, pero un 


canguro”. 


“Mi fursona, una nutria, es basicamente una representacién de mi misma: divertida (espero...), juguetona, carifosa, le gusta nadar y 


se distrae con facilidad. Supongo que puedo decir que es como si mi nifio interior hubiera salido a jugar en forma de nutria”. 


Por supuesto, la fursona de uno no necesita ser una representacion perfecta de uno mismo, ni la relaci6n necesita ser simple o 


consistente en todos los contextos: 


“Mi fursona es la puerta de entrada y la salida creativa al mundo furry. Me identifico con él, pero al mismo tiempo esta separado de 

mi. Lo dibujo de maneras que me vienen a la mente y estas incluyen cosas que personalmente podria evitar. La fusi6n de su 
personalidad y la mia es particularmente cierta cuando 

“Estoy en mi traje de piel y mi fursona y me convierto en uno solo. Definitivamente noto un cambio en mi comportamiento y en la forma 


en que interactuo con la gente. Mi fursona es parte de mi y yo soy parte de ella’. 


En un punto al que volveremos mas adelante en este libro, a los furries transgénero les puede resultar especialmente util expresar 


facetas de su identidad de género a través de su fursona: 


“Una forma de expresarme y expresar mi condicién de trans, ya que los ciervos tienen rasgos visibles (astas) que ayudan a denotar 
mi transicion”. 


“Mi fursona me permite expresarme libremente y expresar mi identidad de género sin miedo a que me denuncien o me traten con un 


género incorrecto. Me permite sentirme cOmoda con mi cuerpo y mi presentaci6n’. 


“iSoy yo! Tengo dos porque soy de género fluido. Tengo mi hembra y mi macho y, como yo soy principalmente una mujer, ella 


es mi personaje principal. Pero mis fursonas son muy yo y parte de mi. Es lo que yo veo como la mayor parte del tiempo también”. 


Mi Fursona es un Avatar, una Mascota o una Identificacién en Linea Mientras que los furries en la secciédn anterior pueden haber 
considerado que sus fursonas estan indeleblemente ligadas a su sentido de identidad, otros describen ver sus fursonas de una manera 


mucho mas funcional, como una herramienta con un propésito practico cuando se trata de interactuar con 
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Otros, especialmente en espacios en linea, destacaron la utilidad de tener una fursona como alias para preservar su anonimato. 


“Un avatar para hablar con la gente y permitirme cierta forma de anonimato’. 


"Es una forma de autoexpresion con el beneficio del anonimato. Puedo ser mas abierta sobre mi misma sin 


“Me estoy haciendo un doxing a mi mismo’. 


“Buffer que permite el anonimato en linea. Puedo ser yo mismo sin miedo a que la gente pueda descubrir quién soy realmente 
y me ataque por ello. 


“Me permite socializar donde de otra manera no tendria el coraje de hacerlo’. 
“El es mi forma de representarme y también me permite un nivel de anonimato para expresarme con seguridad’. 


“Mi fursona es una mascota para mi presencia en Internet. No tengo que compartir mi nombre real, rostro, edad o género, 
porque la gente trata al personaje como si fuera yo. Me mantiene a salvo”. 


“Para mi, mi fursona es una extensién de mi mismo. En muchos sentidos, yo soy él y él es yo. Aunque en varios aspectos puede 
que sea un poco mas extrovertido, atractivo y espontaneo que yo, en general somos la misma criatura, solo que con pieles 
diferentes. También me da una cierta apariencia de anonimato en linea cuando quiero compartir mis sentimientos sobre 
cuestiones como la politica y el gobierno, para no tener problemas con mi empleador”. 


“Mi fursona es simplemente un personaje que me gusta fingir ser. Uno de los propdsitos que cumple es presentarme de forma 
andnima en Internet y en el arte y la musica. Uno de los beneficios de esto es que me siento mas protegida de las criticas 
hacia mi como persona; en cambio, siento que estan dirigidas hacia este personaje. También me permite expresarme a través 
de un personaje de maneras que estan divorciadas de cualquiera de mis propios defectos y experiencias de vida. No es 

que sienta que esto me da una excusa para comportarme de manera irrespetuosa. Pero no creo que tenga una fursona 
principalmente por su utilidad, la tengo principalmente porque quiero tenerla”. 


Para otros, sus fursonas cumplian la funcién de marca 0 logotipo. 


“Sirve principalmente como una representacién para mi en linea, como un avatar, como parte de mi marca, como una personalidad 
en linea’. 


“Tengo dos 'fursonas', ambas son simplemente nombres y representaciones artisticas asociadas. Una se centra en material 
relacionado con PG, la otra en material para adultos”. 


“Creo que es un nombre o una marca para mi. Cumple una funcién similar a la de un apodo cuando me comunico con los 
furries en Internet”. 


“Me ayuda a proyectarme y es una herramienta Util para el marketing. Los rostros humanos no lucen tan atractivos en 
comparacién con una mascota 0 un logotipo minimalista’. 


Mi Fursona es una version idealizada de mi. 

En lugar de centrarse en la funcién de sus fursonas, algunos furries enfatizaban la forma de sus fursonas. En tales casos, 
era mucho mas probable que los furries describieran sus fursonas como la encarnacién de un ideal o de un yo mas perfecto 
y deseable. 
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"El es yo, mas o menos. Me representa en linea y dentro de Furry, y es un poco como yo quisiera ser". 


“Mas joven, mas saludable, mas en forma... mas pequefio”. 


“Ofrece una forma mas tangible de interactuar con los aspectos de mi que me gustan y que quiero cultivar mas en mi vida diaria. 


Representa mi lado amable, curioso, divertido, tonto, espontaneo, amante de la naturaleza (y a menudo cadtico)’. 


“El es lo que quiero ser: fuerte y seguro de si mismo”. 


“Ella es el ser perfecto a mis ojos. Es una divinidad, orgullosa y poderosa, capaz de aprovechar al maximo sus talentos y experiencia 
unicos. Es segura de si misma, carifiosa y capaz. Estas son cosas a las que aspiro, pero reconozco que nunca podré ser tan perfecta 


como soy”. 


Como sugiere la ultima cita, para algunos, describir su fursona como ideal también implica un contraste explicito de su fursona con 


aspectos menos deseables de si mismos. 


“Funciona como el yo ideal, el yo que hizo todo lo posible para lograr las cosas que yo fui demasiado perezoso o cobarde para intentar 


hacer, y al mismo tiempo refleja mi personalidad en un momento dado’. 


“Fursona soy basicamente yo mismo, con algunas mejoras en areas en las que siento que tengo carencias, como las habilidades 
sociales”. 


“Una fursonificacién de mi mismo con habilidades generalmente mejores y menos defectos”. 


Muchos encuestados también indicaron que, mas alla de representar simplemente un ideal, sus fursonas eran algo a lo que 


se esforzaban activamente por parecerse. 


“Mi fursona funciona de dos maneras. En primer lugar, como supongo que es el caso de la mayoria de las personas, mi fursona 
esta destinada a ser una extensi6n de mi mismo que uso como una forma de autoexpresién. En segundo lugar, sin embargo, 
“Modelo la personalidad de mi fursona en cosas que me gustaria encarnar, dandole rasgos que quiero tener, generalmente como un 
método de superacién personal. Por ejemplo, ahora mismo estoy tratando de trabajar en mis habilidades organizativas, asi que 


decidi que mi fursona es un individuo bien organizado. Es una especie de ejercicio de visualizacién”. 


“Es una inspiracién para desarrollar en mi rasgos que considero valiosos. Rasgos como la autosuficiencia, la aptitud fisica, la 
confianza. Es una version idealizada de mi mismo que me permite experimentar una especie de "fantasia de poder" sobre lo que 


puedo ser". 


“Mi fursona es una versi6n mas grande, mas audaz y mas segura de mi misma. Me permite proyectar una imagen mas segura y 


alegre del personaje, que deseo personificar a tiempo completo”. 
“Mi fursona es un dragon y su principal propésito es ayudarme a resaltar aspectos de mi que disfruto y amplificarlos. Al actuar como 


mi fursona, dentro de las normas sociales, puedo aportar confianza y un poco mas de extroversién a mi vida cotidiana”. 


“Mi fursona es una representacion ideal de mi mismo; quién seria si no tuviera limitaciones, tanto en el espacio fisico como mental. 


Por ello, estoy significativamente mas en forma fisica y mentalmente de lo que soy ahora. 
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Fue antes de que yo fuera un furry porque me dio un ideal por el cual trabajar, algo que nunca podria imaginar si me 
estuviera mirando a mi mismo’. 


"Es otro yo imaginario que, por lo general, es una version ligeramente mejor de mi. Aunque no estoy particularmente 
ansioso por hacer que esta fursona sea magica y poderosa, prefiero que sea lo mas parecida a mi. Esta fursona tiene mi futuro 
trabajo sofiado: ser profesora, intelectual, académica, culta, pero también divertida, tierna o extravagante. 


“Se ha convertido en mi objetivo de vida de alguna manera”. 


“Extension de mi identidad: en cierto modo idealizada, pero sobre todo un reflejo sincero de mi mismo. En cierto modo, la 
uso como modelo a seguir para guiar mis propias decisiones (por ejemplo, mi alter ego esta relativamente en forma, por lo 
tanto, haré ejercicio para igualarlo)”. 


“El es mi yo ideal, mi suefio y mi meta. Es un animal normal, pero me empuja a estudiar mucho para lograr mi suefio”. 


Mi Fursona es una forma de interactuar o conectarme con el fandom Habiendo hablado ya de furry no solo en términos de 
fanship, sino también como fandom (ver Capitulo 6), no es de sorprender que muchos furries vean su fursona como una 
forma de facilitar la interaccidn con el resto del fandom furry. Tal vez buscando "hacer como los romanos", muchos furries 
pueden sentirse obligados a crear fursonas al ingresar al fandom, notando que la mayoria de los otros furries tienen una 
fursona (ver mas adelante en el capitulo para mas informacién sobre esto). 

Como tal, muchos furries ven a sus fursonas como un vehiculo para crear un terreno comutn con otros furries. 

Algunos, sin embargo, hablan de forma algo negativa sobre la necesidad sentida de hacer esto, sefalando posibles 
sentimientos de presién de grupo debido a las normas 0 expectativas del fandom de que los furries deben tener una fursona. 


“Un avatar para presentarme dentro del fandom. Es solo una forma de integrarme y participar mejor en los espacios peludos, 
pero ante todo soy un ser humano”. 


“Es un mecanismo de autoexpresién que se alinea mas de cerca con mi experiencia de ser algo diferente a lo humano, 


principalmente para su uso en espacios sociales, de modo que esta experiencia mia sea inmediatamente legible para 
otros furries y therians’. 


“Es solo una herramienta para que otros furries me conozcan y me Ilamen”. 


“Es mas bien un avatar. Se adapta a mis gustos estéticos. A través de él, puedo interactuar con otros personajes antropolégicos 
en un entorno consistente poblado por personas animales”. 


“En cuanto al motivo por el que los utilizo, diria que solo cumplen el propdsito funcional de crear una identidad real en 
Internet para mi persona, ya que de lo contrario no existiria en la comunidad. Esa es una de las pocas cosas que hice para 
adoptar las 'costumbres y tradiciones' de los furries”. 

“Es basicamente mi llave para entrar al fandom. Sin ella, no me aceptan. Pero al mismo tiempo, ella es simplemente yo’. 


“Desde el principio, una "fursona" era algo que necesitaba simplemente porque no tener una mientras disfrutaba de 
otros aspectos del fandom furry causaba demasiadas preguntas y comentarios sarcasticos de los miembros del fandom”. 
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Otros destacaron que su fursona les ayud6 a interactuar con otros furries reduciendo su ansiedad social 0 timidez al 
conocer gente nueva, quizas proporcionandoles una sensaci6on de distancia o desconexidn de la situacion. 4. 


“Me dio la confianza para superar mi miedo escénico y actuar frente a la gente. Se lo explico a muchas personas como una forma de que 
la gente no te juzgue por tus defectos personales. Si estas actuando o interactuando con un grupo y tropiezas, cometes un error, es solo 


un gato tonto que comete un error, no mas criticas duras si estabas en ‘forma humana”. 


“Mi fursona es una pizarra en blanco, tengo menos ganas de hablar con gente que nunca he conocido y que quiza no vuelva a 


conocer”. 
“Mi fursona es una autoinsercidn. Mi sona soy yo. Me siento mas cémoda hablando con furries como mi sona”. 
Me permite tomar riesgos (positivos y sociales) entre peludos que no tomaria en otros entornos”. 


“No es exactamente una fursona, es decir, un personaje con nombre que yo usaria como marioneta. Es mas bien una mascara que me 
pongo (en el mismo sentido en que me pongo una mascara para ir a trabajar o visitar a mi familia, la mascara no es especifica de los 


peludos) que me resulta agradable de usar e interactuar a través de ella”. 
Los investigadores de los medios han reconocido desde hace mucho tiempo el impacto que tiene la creacién de distancia social. 


desinhibir a las personas, es decir, hacer que actuen de maneras que de otra manera no harian debido a la ansiedad 0 al miedo a las 
repercusiones. Este es ciertamente el caso de las interacciones en linea, donde la sensacién de anonimato 
o la invisibilidad que ofrece el uso de un seuddnimo o el hecho de que las acciones de uno sean vistas como imposibles de rastrear 


permiten a las personas expresar opiniones 0 comportarse de una manera mucho mas extrovertida que cara a cara (Suler, 2004). 


Mi Fursona refleja ciertos rasgos de personalidad especificos Si bien muchos furries indicaron en una seccidn anterior que sus fursonas 
eran una expresi6on de si mismos, otros son mas especificos al describir una faceta o aspecto particular de si mismos que sus fursonas 
representan. En lugar de ser una representacion holistica de si mismos, algunos furries crean fursonas que representan una faceta 


de si mismos. 


“Basicamente, mi fursona comunica mi estética en términos de combinacion de colores, es decir, oscura y melancolica. 
Tiene las orejas cortadas para comunicar que no quiere tener hijos o que desea ser esterilizada, y es una leona con melena, lo que ocurre en 


“La naturaleza me sugiere ser transgénero sin tener que necesariamente delatarme”. 


“Tengo 5. 4 de ellos representan diferentes lados de mi. Por ejemplo, uno es ansioso, reservado, torpe y timido. Otro es deportivo, sarcastico, 
ruidoso y espontaneo. Otro es divertido, carifoso, abrazador y solidario. El ultimo de los 4 es antisocial, irritable, insensible y 
deprimido. Mi quinto fursona es esencialmente todo eso. 


Todo esto en un solo personaje. Ella es mi fursona principal y conecto su personalidad/etc. conmigo”. 
“Tengo varios personajes principales, pero mi dragon mas importante es mi sentido de la felicidad. Uso esta fursona para hacer sonreir a la 
gente, su propésito es hacer feliz a la gente. Es colorida y llena de vida, definitivamente una mirada amable a la que cualquiera puede 


recurrir en busca de ayuda o un amigo”. 


“Tengo tres fursonas, una para el ello, una para el ego, una para el superyo”. 5. 
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“En realidad, no hice mucho mas que elegir mi animal favorito con mis colores favoritos. Ahora me doy cuenta de que puedo 


identificarme un poco con una personalidad similar a la de un gato’. 
5 En caso de que nunca hayas tomado un curso introductorio de psicologia, los términos "ello" 


Sigmund Freud utilizé los términos “ego” y “superyd” para referirse a diferentes aspectos del yo (Freud, 1923; Freud y Jones, 1922). 
EI “ello” puede considerarse como el nifio de cinco afios que llevamos dentro, una manifestacién de todos los impulsos (por inapropiados 


que sean) que podamos tener. Por el contrario, el “supery6” representa al padre regafador que llevamos dentro, la internalizacién de todas 


las reglas y leyes de la sociedad para culpar y avergonzarnos por no cumplirlas. Por ultimo, el ego puede considerarse como un auriga 


proverbial que intenta equilibrar los caprichos impulsivos del ello con la severidad irracional del supery6. 

“Su intencién es capturar cierto aspecto de mi y reflejarlo en un sentido artistico dentro de elementos de fantasia. 

En concreto, mi personaje captura una personalidad heroica, destacada e intérprete, y mi yo cotidiano y tonto”. 

“Mi zorro fursona es mi personalidad amable que expresa mi generosidad hacia los demas. Mi gato fursona es mi 

Personalidad angustiada con un toque de rebeldia. Mi caballo Fursona tiene una personalidad apacible y leal con un toque de sarcasmo’”. 
“Basicamente, mi fursona comunica mi estética en terminos de combinacién de colores, es decir, oscura y melancdlica’. 

“Mi fursona es una extension de mi propia personalidad, pero sin la depresion y la ansiedad que normalmente sufro”. 

Mi Fursona es un foco o catalizador para la creatividad, la fantasia o el arte. Algunos furries describen a sus fursonas como 

una especie de musa, un catalizador para sus propios actos de fantasia o creatividad. 


“Una version fantastica y algo idealizada de mi mismo en torno a la cual he creado una historia. Me gusta imaginarlo en diferentes 


situaciones y a mi mismo como él’. 
“Hay muchas cosas que me encantaria hacer en la vida y me gusta imaginar a mis personajes en mundos con los que suefo’. 


“2/3 de mis fursonas son personajes que hice para un proyecto de ilustracién en curso en el que he estado trabajando durante afos en mi 


tiempo libre”. 
“El primero y abanderado de la especie original, en quien he puesto mi corazén y mi alma”. 


“Es en parte un rostro que presento a los demas en la comunidad como representante de mi mismo, y en parte un... 


“Un conducto para la imaginacién y la ensofacidn’. 
“Mi fursona es un personaje para dibujar, escribir e interpretar. Es basicamente una salida creativa’. 


“Mi fursona seria yo si los tropos de fantasia (magia, animales parlantes, etc.) fueran reales. jMe gusta crear historias sobre ellos que 
reflejen la vida real con elementos fantasticos!” 


Para otros furries, una fursona es un medio a través del cual experimentar o encargar contenido, una forma de sumergirse en el 
contenido o experimentarlo de otra manera. Esto a veces puede ir de la mano con la fursona como musa 0 catalizador de la creatividad, 


como se ve en las ultimas citas. 
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“Considero a mi Fursona como una parte de mi, pero es diferente. Su funcion principal es servir de medio para crear arte con 
otras fursonas”. 


“Una exposicion en obras de arte.” 6. 

“Mascota de mi como persona animal y como una insercién personal en el arte furry”. 

“Un personaje para disefar, identificarse con él y comprar arte del mismo”. 

“Es tanto una mascota para mi arte como algo que otros artistas pueden dibujar con estilos geniales’. 

“Para mi es un personaje crear arte o comprar obras de arte”. 

Mi Fursona es mi verdadero yo. 

En una seccion anterior, vimos que algunos encuestados vejan su fursona como una representacion o expresidén de si mismos. 
Esto sugiere que estos encuestados tienen un sentido de si mismos en el que se basa su fursona. Por el contrario, los 
participantes de esta seccidn indicaron que su fursona no era una expresion de si mismos, sino que era ellos mismos: un yo mas 
auténtico y genuino. Para algunos, el “yo” que expresan en la vida cotidiana es un simbolo o fachada, mientras que la fursona es 


su verdadero yo. 


“Soy yo tal como me veo en realidad. Somos idénticos en valores y temperamento. Es solo una forma visual mas 
precisa de mi”. 


6 Un expy se refiere a un “caracter exportado”, es decir, un caracter utilizado como sustituto o... 

representacion de otro personaje en una obra de ficcion. 

“Es parte de mi identidad, una parte mas intima y profunda de mi que explica y muestra una parte mas profunda de mi”. 

“Es mi yo real sin los filtros que impone la sociedad. Es una representaciodn de mi mismo en forma de animal de dibujos animados 
que puedo utilizar para expresarme con mas libertad”. 


“Es lo que yo seria si mi imagen interior pudiera manifestarse. Mas alla de eso, no hay diferencia entre ella y yo”. 


“Mi Fursona soy yo. Solo me pongo un disfraz cuando me quito el traje de piel”. 
“Una identidad que se quita la mascara social para ser honesto con otras personas’. 


“Mi fursona significa todo para mi. Ella soy yo. Mi verdadero yo. Quien considero que soy, aunque no esté atrapada en la 
realidad actual”. 


“Mi Fursona es mas bien una truesona. La veo como a mi misma, jpero como una!” 
Muchos de los encuestados en esta seccidén también indicaron que se identifican como therians u otherkin, grupos que analizamos 


con mayor detalle en el Capitulo 20. Por ahora, es suficiente decir que estos encuestados se identifican, 
en su totalidad 0 en parte, como no enteramente humanos y, como tales, sus fursona, si es que eligen usar esa 
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palabra—puede ser menos una cuestidn de alegoria 0 simbolismo y describirse con mayor precisi6n como sus 
seres auténticos. 


“Como therian, tengo sentimientos de ser otra cosa que son muy dificiles de conciliar con mi cuerpo fisico. No sé de 
dénde vienen esos sentimientos ni por qué, pero no puedo deshacerme de ellos, asi que mi fursona me ayuda a presentar 
una imagen alternativa de mi mismo que se alinea mejor con esos sentimientos. Es como una especie de autorrealizacion, 
no solo en términos de personalidad o atributos de cumplimiento de deseos, sino también en la especie”. 


“Soy mi fursona, mi fursona soy yo. Me identifico como un lobo. Soy una especie disférica/transespecifica. Es una forma de expresar mi 
verdadero yo”. 

“Me identifico mas como un therian perro que como un furry, por lo que no llamaria a mi identidad de perro una 'fursona' ya que no es una 
“Personaje construido (asi como mi nacionalidad no es la de un "countrysona"). La condicién de perro es simplemente una faceta de mi 
personalidad y de mi identidad. He considerado crear un fursona mas deliberado para juegos de rol, diversi6én u otros propdsitos 


expresivos similares’. 


“Soy otherkin, asi que mi fursona no es solo una sona, es quien realmente soy. Soy un chakat atrapado en un cuerpo humano, y mi fursona es 


el verdadero yo que veo como soy”. 


“Mi fursona es también mi identidad otherkin. Siempre me he considerado y representado como este tipo de ser, incluso antes de conocer el 


fandom furry o otherkin”. 
“Nuestro cuerpo humano es la fachada’”. 
Mi Fursona es un Yo Diferente o Alter-Ego. 


En marcado contraste con la secci6on anterior, algunos furries indican que su fursona no tiene nada que ver con quiénes son. En cambio, el 


atractivo de una fursona radica en su capacidad de representar algo diferente o distinto. 
de ellos mismos. 


“Una fachada para ocultar quién soy realmente”. 
“Un tipo diferente de mi porque puedo ser lo que quiera’. 


“Una fursona es como una segunda personalidad o alter ego que refleja su personalidad o es completamente diferente de cémo actua 


normalmente, ya que es libre de expresarse”. 

“Escondiendo mi verdadero yo detras de una linda figura de amnimol”. 

“Es un alter ego. Es otro yo en el que puedo confiar sin limites”. 

Mi Fursona es un Medio de Afrontamiento 0 Superacion Personal Para algunos furries, su relaci6n con su fursona tiene menos que ver con la 


identificacién con su fursona per se y mas con la funcién de su fursona como un medio para afrontar 0 procesar traumas u otras circunstancias 


de vida indeseables, ya sea a través del escapismo 0 como un medio para hacer que esas luchas sean abstractas 0 simbdlicas. 


“Una forma de procesar el trauma infantil reflejando sus experiencias con las mias, pero a través de una fantasia 


lente. Lo que hace que sea mas facil discutirlo porque "no es real”. 
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“El es mi forma de representarme a mi misma. Puedo ocultar muchas de mis inseguridades cuando tengo a ‘alguien mas' a quien 
mostrar publicamente. Eso ayuda. También me ayuda a escapar cuando el mundo se me hace demasiado grande. Puedo cerrar 
los ojos y caminar por su mundo. Los abrazos que me dan alli son relajantes’. 


“Una versién de mi que puede ser lo que quiero ser pero que no puede debido a problemas mentales como la depresion, el TOC y 
la ansiedad”. 


“Tengo muchas fursonas, acabo de cambiar de personaje principal. Todas tienen un uso y un significado especifico para mi. Mi 
antigua fursona fue creada con un aire estoico e intimidante. Fue creada como un mecanismo de afrontamiento debido al abuso y 
la negligencia. Mi personaje principal fue adoptado para que fuera un desahogo para mis problemas de represi6n 

emocional, pero ahora esta ahi para ayudarme a aprender a tener confianza en mi mismo, a ser expresivo y a ocupar mi espacio”. 


“Yo interpreto a siete hombres lobo que tienen aspectos de mis demonios personales como una forma de lidiar con ellos’. 


“Mi perro Fursona es un caparazon de mi infancia que trato de olvidar, pero que conservo cerca para sanar y procesar mi 
trauma infantil a través de él”. 


“Mi sona principal (un caballo de tiro) es basicamente una vision interior ideal de quién quiero ser, pero en forma animal. He luchado 
con la autoestima y la ansiedad social toda mi vida debido a una infancia abusiva y mi OC me brinda un escape saludable de 


las cosas que contribuyen a mi depresion y otros problemas en mi vida diaria. 
vida." 


En consonancia con un punto mencionado anteriormente en este capitulo, muchos furries transgénero indican que su 
fursona ha demostrado ser una forma eficaz de lidiar con sentimientos de dismorfia o confusi6n sobre su identidad de género. 


“Un personaje ficticio distante que ayuda a resolver la confusién de género”. 
7 RP se refiere a “juego de rol”. 
“Mi primera fursona es como me gustaria que fuera, a veces pretendo serlo porque me hace feliz, me imagino como mi fursona y 


soy mi fursona en mis suefos (creo que también me ayuda a lidiar con la disforia de género)”. 


“Mi fursona es una representacién de mi misma y de cémo me gustaria ser, pero también me ha servido como un faro de 
esperanza en tiempos oscuros, y tener una fursona me ha permitido expresar mi género con mas libertad de lo que hubiera sido 
posible de otra manera. Mi fursona es extremadamente importante para mi”. 


“Mi fursona fue mi forma de trabajar mis sentimientos en mi transicién. - “El cambié antes que yo.” 


También es digno de mencién el hecho de que varios furries neurodivergentes mencionaron la utilidad de sus fursonas para ayudar 
en la comunicacién o simplemente para brindar consuelo. 


“No tengo una fursona, es una parte de mi que lamentablemente no puedo mostrar como si puedo hacerlo con un 
determinado estilo de ropa en la calle. Como persona con autismo, los cambios en mi apariencia, ya sea en la ropa o en la 
apariencia de la fursona, son utiles para comunicar ciertas disposiciones y estados de animo. Mi fursona es mi expresion facial 
adicional, mi lenguaje corporal adicional”. 


Machine Translated by Google 


“Mi fursona es un personaje reconfortante. Tengo autismo, por lo que ciertas actividades y cosas me resultan dificiles de expresar. 
Y esta es una manera feliz y saludable de hacerlo. Tener algo que me represente y que represente mi lado feliz es reconfortante”. 


“Es mi hijo principal. Sirve como una representacion de lo que son mis pensamientos e intenciones frente a lo que se muestra en 
la forma retorcida en que mi autismo, depresién y ansiedad a veces pueden hacerlos presentes. En términos generales, él soy 
yo sin ningun trastorno mental que pueda distorsionar mis sentimientos e intenciones reales’. 


Mi Fursona me permite ser algo que de otra manera no podria ser En esta ultima categoria, los furries describieron a sus fursonas 
como una forma de cumplir deseos, poder ser algo o hacer cosas que serian imposibles en su vida cotidiana. Para algunos, 
esto representa la catarsis de tener un. 


salida para un comportamiento que podria considerarse inapropiado o inusual (por ejemplo, para una persona de su edad, o 
simplemente por violar las costumbres sociales) en la realidad. 


“El me permite expresar todo lo que tengo en la cabeza y que no me resultaria comodo si saliera de mi propia boca’. 


“Presentar/expresar/liberar el deseo de dominio que es definitivamente irrazonable/dafino/inviable en la vida real”. 


“El soy yo, él es mi representacion. Puedo explorar y expresar cosas e ideas con él que no son posibles en mi vida real. 
Asi que es practicamente una mezcla solida entre yo y mis fantasias. No haria 
Todo lo que le dejé hacer”. 


“Mi fursona es la sombra de mi alma, suelo mantener oculta cada parte de mi personalidad para ser socialmente aceptable 
para los normales”. 


“Mi fursona me permite proyectar mi identidad de género (como hombre) mas libremente, asi como mi identidad genuina. 
“La personalidad de mi fursona no se considera deseable en la sociedad dominante. Mi fursona es retraida, a veces 
extrafa y socialmente desorientada, y apenas habla, mientras que se espera que yo tenga buenas habilidades de 
comunicacion (a pesar de mi autismo) para poder sobrevivir en este mundo’. 


“Una forma de dejar salir a mi nifio interior, olvidarme de actuar como el mundo espera que lo haga y simplemente ser estupido, 
impulsivo y simplemente divertirme”. 


“Solo un personaje lindo que miro y reconozco como '‘yo' de alguna manera. En cuanto a personalidad, soy yo, pero mas segura 


y capaz de salirme con la mia haciendo tonterias y jugando porque ella es un animal lindo y yo soy un adulto. 
éQuién se sentiria avergonzado? 


Para otros, una fursona representa la capacidad de encarnar una forma fisica o participar en actos que serian fisicamente 
imposibles para un ser humano. 


“Es, en efecto, una version ideal de mi misma en términos de cuerpo, apariencia, cabello y personalidad, expresada 
visualmente. Soy yo misma en formas que no son aceptables para el resto de la sociedad y visualizada de una manera que es 
completamente Unica para mi”. 


“Mi fursona es bastante parecida a mi en personalidad, pero con un cuerpo que desearia tener y la capacidad de hacer cosas que 
no podria hacer como humano”. 
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Entonces... ¢Qué es una Fursona? 


Después de haber analizado los datos abiertos anteriores, deberia ser evidente que ninguna definicién Unica de fursona puede 
capturar por completo la amplia gama de posibles formas y funciones que representan las fursonas. En cambio, podemos hablar 

de las fursonas en términos de tendencias generales, cosas que son ciertas para muchos, pero no para todos los furries. En 

términos generales, las fursonas se componen de una 0 mas especies animales no humanas que a menudo, aunque no siempre, 
estan inspiradas en una combinaci6on de los rasgos propios del furry, asi como de caracteristicas 0 rasgos que considera ideales. 
Estas fursonas se utilizan a menudo en los espacios de fandom como un avatar a través del cual interactuar con otros furries. 

Las fursonas pueden cumplir una variedad de propésitos, con algunos 

siendo poco mas que un logo o una forma de asegurar el anonimato, otros siendo usados como musa o catalizador para la fantasia, 
otros alin representando un yo auténtico, y, finalmente, como un medio de auto-superacién o resiliencia frente a la adversidad. 

Ahora que apreciamos cuanta variabilidad hay en cOmo se manifiestan las fursonas, el resto de este capitulo se centrara en 

algunas preguntas de investigacién especificas que hemos hecho sobre las fursonas. Algunas de estas son preguntas inspiradas en 
la teoria psicolégica existente, mientras que otras son preguntas hechas por furries y no furries por igual que quieren saber mas sobre 
este aspecto del fandom furry. Especies de fursona Cuando te encuentras con una fursona por primera vez, ya sea como un perfil en 
linea, en la insignia de otro furry en una convencidn o como un fursuit en un desfile, una de sus caracteristicas mas destacadas es 

su especie. Después de todo, la mayoria de las fursonas son de una especie diferente a la de su duefo (es decir, no son humanos). 8 
Y, dado que los humanos tienden a notar cosas que son Unicas o diferentes (Jeck et al., 2019), tendria sentido que un furry notara las 
especies antes, por ejemplo, la ropa que usa un fursona 0 su nombre, ya que estas otras caracteristicas son cosas que 

esperariamos ver en los humanos. Con esto en mente, echemos un vistazo a qué especies de fursona tienden a elegir los furries 
para sus fursonas. En teoria, si los furries eligieran su especie de fursona por razones completamente idiosincrasicas, uno esperaria 


todas las fursona posibles. 


Habiendo estudiado mas de 20.000 furries, no recordamos haber visto nunca a un “humano’”. 


fursona. 


especies prevalecientes con aproximadamente la misma frecuencia. O, para decirlo de otra manera, si no hubiera sesgos ni fuerzas 
externas que influyeran sistematicamente en la eleccidén de fursona, entonces se podria esperar encontrar la misma cantidad de especies. 
lobos, gatos, dragones, pajaros e insectos entre las especies de fursona porque no habria ninguna razon por la que una especie 
deberia ser mas frecuente entre las demas. Si, en cambio, algunas especies de fursona surgen con mayor frecuencia que otras, 
puede ser que la eleccidn de especies de fursona esté influenciada por sesgos sistematicos o presiones culturales, algo que 
podriamos ser capaces de predecir. 9 Recopilamos datos sobre las especies de fursona de los furries en una serie de cinco 

estudios diferentes en linea y en convenciones de 2017 a 2022, lo que nos dio una visién bastante amplia de las especies de 
fursona elegidas comunmente por un grupo diverso de furries. Los encuestados en 

A cada estudio se le dio una lista que contenia una gran cantidad de especies diferentes y se les pidid que marcaran qué 

especie (una o mas) representaba la especie de su fursona actual (o si tenian mas de una, la fursona con la que se identificaban 
mas fuertemente). 10 Los resultados para la tasa de prevalencia de las especies mas populares se presentan en la Tabla 7.2 Lo 
primero que vale la pena destacar de la tabla es que aproximadamente una cuarta parte de las especies de fursona no fueron 
capturadas en nuestra lista de etiquetas de especies de fursona comunes. Una mirada manual a los datos abiertos revel6 una amplia 
gama de especies que eran demasiado raras para darles su propia casilla de verificacién en estudios futuros. 11 Teniendo en cuenta 
a estos participantes, junto con los participantes que eligieron la opcidn de especie "Unica" o "personalizada", podemos decir que una 


minoria considerable de furries tienen una especie de fursona que es muy poco probable que sea elegida por cualquier otro furry. 


9 Al menos en teoria, si no en la practica. Por supuesto, es imposible saberlo todo. 
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las miles de variables que influyen sutilmente en la especie fursona de una persona, desde experiencias casuales en 

un zooldgico, una historia que leen en la escuela, la presién de grupo de otros peludos. Pero deberiamos poder al menos 
iConsidere algunas de las influencias mas importantes y tenga en cuenta al menos parte de la variabilidad en las 
especies de fursona! 10 La lista de especies se inspird en los sistemas de envio de contenido de prominentes. 


Sitios web de arte furry, que piden a los usuarios que indiquen la especie que se incluye en el proyecto. Por supuesto, las 
opciones no representan todas las especies posibles, pero si las especies que se encuentran con mayor frecuencia en el arte. 
A los participantes también se les permitid escribir una especie que no estaba en la lista. 11 En la practica, la pregunta debe 
limitarse para evitar convertirse en... 


excesivamente larga. Por ejemplo, si la lista incluyera mas de 500 opciones diferentes, ocuparia varias paginas y seria poco 
practico agregarla a una encuesta en papel en persona en una convencidn. Incluso en linea, es poco probable que los 
participantes quieran desplazarse por una lista de cientos de opciones en caso de que su propia especie de fursona estuviera 
incluida en alguna parte de ella. 


Tabla 7.2. Tasa de prevalencia de especies de fursona en cinco muestras en linea y de convenciones de furries de 2017 a 2022. 
Los rangos con un solo numero indican especies en las que la opcidn de elegir esa especie en particular solo estuvo presente 
en un estudio. 


También observamos que alrededor del 14,4% de los furries indicaron que su fursona no estaba compuesta por una sola 
especie, sino que era una combinacidn de dos o mas especies diferentes. O, para verlo de otra manera, la gran mayoria de los 
furries crean fursonas que estan compuestas por una sola especie. Dejando de lado estas notas, veamos algunas de las 
especies de fursona mas populares. La tabla revela que los lobos son de manera bastante consistente la especie de fursona 
mas popular, representando aproximadamente una quinta parte de todas las especies de fursona. No muy lejos de ellos estan 
los zorros, la segunda especie de fursona mas prevalente. Los dragones y los perros estan en una batalla bastante refida por el 
tercer lugar, mientras que los gatos domésticos se quedan atras en un distante quinto lugar. Otras especies notablemente 
populares incluyen grandes felinos (por ejemplo, tigres, leopardos de las nieves), ciervos, conejos, hienas y osos. 


Sin embargo, mas importante que qué especie en particular surgid como la mas popular es el hecho de que algunas especies 
surgieron como mas populares que otras. Los lobos, por ejemplo, son mas de cincuenta veces mas frecuentes que los 
halcones, en promedio. Esto pareceria derribar la idea de que los furries eligen su especie de manera completamente 
aleatoria: una diferencia en la prevalencia tan grande seria poco probable que sucediera sin sesgos sistémicos o influencia 
externa. Una explicacién para la eleccién de especies de fursona Después de presentar estos datos a furries y no furries 

por igual, comunmente recibimos la siguiente pregunta "4 Por qué estas especies en particular?" Es dificil para nosotros 
responder, por al menos dos razones diferentes. Primero, es poco probable que tenga una sola respuesta. Como mencionamos 
anteriormente, una persona puede elegir su especie de fursona por cualquier cantidad de razones, ninguna de las cuales 

es mutuamente excluyente. Alguien podria decidir elegir un fursona de gato debido a una combinacidon de la popularidad de 
los gatos en la cultura popular (por ejemplo, Internet 

En segundo lugar, incluso si intentaramos evaluar todas estas diferentes posibles fuentes de inspiracién para una fursona, 
hay pocas razones para creer que los propios participantes sean conscientes de las razones por las que eligieron su especie 
de fursona. Como ejemplo ilustrativo, 


Por ejemplo, imagina que te pidiéramos que explicaras por qué elegiste la marca de detergente para ropa que compraste 
recientemente. 12 Probablemente podrias darme una 0 incluso varias explicaciones: funciona bien, es asequible, te gusta 
cémo huele, es la marca con la que creciste, estaba en oferta... 

Todas estas son explicaciones plausibles y pueden haber influido en tu decisi6n. Sin embargo, también es posible que factores 
completamente ajenos a tu conciencia hayan influido en tu decisién: el color 
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de la botella, un anuncio reciente que se escuché en la radio, la posicién del producto en el estante (por ejemplo, a la altura de los ojos versus 
en la parte inferior del estante), su relativa escasez (por ejemplo, solo habia una o dos botellas). 

de esa marca que quedé en el estante) o haber escuchado recientemente palabras relacionadas con el nombre de la marca (por ejemplo, 
palabras relacionadas con el océano que aumentan la probabilidad de comprar detergente de la marca Tide). 13 Los estudios psicoldgicos han 


demostrado repetidamente que. 
Si no lo has hecho, siéntete libre de sustituirlo por otro producto doméstico comun. 


jCompré detergente para ropa recientemente! 13 Si piensa que este ultimo en particular es una tonteria, en realidad se 
demostré que ocurre en un... 


estudio de Nisbett y Wilson (1977) donde encontraron que mostrar a las personas una lista de. 


A menudo no somos conscientes de las razones reales que subyacen a las decisiones que tomamos, aunque somos bastante buenos a la 
hora de encontrar razones que suenen plausibles después de los hechos (Haidt, 2001; Nisbett y Wilson, 1977). Qué significa esto para 

los furries y la eleccién de especies de sus fursona? Bueno, estamos seguros de que si se lo pidiéramos, los furries podrian darnos todo tipo 
de explicaciones sobre por qué eligieron la especie de fursona que eligieron. Al final del dia, sin embargo, no tendriamos forma de saber si 
estas fueron las razones reales por las que eligieron su especie de fursona o solo las razones por las que los furries creen que eligieron su 
especie de fursona. 

Aunque nunca podemos saber con certeza qué Ilevé a un peludo a elegir una especie en particular para su fursona, al menos podemos 
especular sobre algunas influencias que parecen plausibles, especialmente dado que conocemos las especies de fursona mas populares. 
Por ejemplo, los gatos y los perros son las dos especies mas populares de fursona. 

mascotas (ver el Capitulo 20 para mas informacién sobre esto), y también resultan estar entre las especies mas populares elegidas. 

Esto podria sugerir que las experiencias positivas cara a cara con una especie en particular pueden desempefiar un papel en la eleccién de 
especies de fursona. Por supuesto, se podria argumentar que la mayoria de los furries probablemente no tengan experiencia de primera 
mano con algunas de las otras especies de la lista, como lobos, zorros y dragones, por lo que también debe haber otras explicaciones. 14 Otra 
posibilidad son las historias que contamos y los medios que consumimos. 

Especies como lobos, zorros, dragones y leones desempefian un papel destacado en nuestras historias, tanto contemporaneamente (por 
ejemplo, peliculas de Disney como Zootopia, que presenta lobos, zorros y conejos, y peliculas como Cémo entrenar a tu drag6n, que 
presenta dragones de manera destacada) como histéricamente (por ejemplo, folclore, creencias espirituales, leyendas). Con estudios 
psicoldgicos que muestran que cuanto mas estamos expuestos a algo, mas tendemos a gustarnos en general (Moreland y Beach, 1992), 
pareceria que estar expuesto a especies, ya sea cara a cara 0 a través de los medios de comunicacion, es una explicacién plausible de 


por qué ciertas especies emergen consistentemente como las elegidas con mas frecuencia por los furries para sus fursonas. 15. 


Las palabras relacionadas con el océano, en comparaci6n con un grupo de control con palabras no relacionadas con el océano, hicieron 


que fuera mas probable que eligieran Tide en lugar de otra marca. 14 Los dragones, en particular, necesitaran una explicacion adicional, 
dado que no son... 


jLa existencia hace que sea especialmente dificil para alguien tener una experiencia de primera mano con ellos! 15 En consonancia 


con las explicaciones de esta seccidn, un par de estudios que realizamos en 2011. 


Descubrieron que los furries, independientemente de su especie de fursona, creen que saben mucho mas que la persona promedio sobre su 


especie de fursona. No probamos si los furries realmente sabian mas sobre su especie, pero... 


Antes de terminar esta seccién sobre la eleccién de especies de fursona, echemos un vistazo a algunas de nuestras investigaciones sobre 
otras facetas de la eleccién de especies de fursona. Por ejemplo, en un conjunto de cuatro estudios en linea y en convenciones, los furries 


tenian entre 10 y 14 veces mas probabilidades de estar de acuerdo que de estar en desacuerdo con que la especie de fursona de una persona 
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La eleccién era algo que podian controlar. Dicho de otro modo, los furries coinciden abrumadoramente en que la especie fursona de una 
persona es una eleccién deliberada y no algo que no pueden controlar. 16 En otras palabras, 

Estudios, los furries generalmente estuvieron de acuerdo en que elegir una fursona era algo que requiere trabajo (por ejemplo, 
no era una decisién tomada a la ligera), y la mayoria estuvo de acuerdo en que habian pasado mucho tiempo elaborando 

los detalles de su fursona. 17 Especies de fursona depredadoras versus presas Los lectores perspicaces podrian haber 
notado que muchas de las especies de fursona mas populares podrian considerarse depredadores (por ejemplo, lobos, 
dragones, grandes felinos). Por el contrario, las especies que tradicionalmente considerariamos especies de presa (por 
ejemplo, conejos, ciervos) parecen mucho menos comunes en la lista. Para evaluar esto directamente, les pedimos a los 
furries en una serie de seis estudios que indicaran si pensaban en su fursona como una especie depredadora o presa, 
haciéndolo de diversas formas diferentes en los estudios. Por ejemplo, cuando se les dio una unica eleccidn forzada 

entre "depredador", "presa", "ambos" o "ninguno", los furries tenian entre 4 y 6 veces mas probabilidades de decir que su 
especie de fursona entraba en la categoria de depredador en lugar de presa, mientras que casi una cuarta parte de los 
furries opt6 por "ambos" y otra cuarta parte eligid "ninguno". En otros estudios, a los furries se les dio la oportunidad de 
seleccionar depredador o presa (0 ambos): el 47,4-55,2% llam6 a su fursona una especie de depredador, mientras 

que el 14,6-15,2% llam6 a su fursona una especie de presa. Finalmente, en una escala de 1 a 7 que va desde 1 = 
completamente depredador a 7 = completamente presa, los furries promediaron 3,25, lo que muestra una tendencia hacia las 


especies depredadoras. En conjunto, estos estudios sugieren que, si bien muchos furries eligen especies de fursona que no 
son obviamente especies depredadoras 0 presas, cuando el. 


Los datos, al menos, insinuan la posibilidad de que los furries puedan sentir que tienen mas exposicidn a la informacién sobre 
sus especies de fursona, ya sea a través de experiencias de primera mano, medios o investigacién, lo que podria explicar por qué se 
sienten seguros de proclamarse mas expertos que la persona promedio. 16 Como veremos en el Capitulo 20, los therians pueden 


representar una excepcidn a esto. 17 Por supuesto, los "detalles" pueden incluir mas que simplemente elegir una especie de fursona. 


Otra decisién importante que toman los furries es el color de su especie de fursona: si elegir un color “natural” o un color mas parecido 
a un dibujo animado. Un par de estudios de 2011 sobre furries de convenciones y de Internet descubrieron que la mayoria opt6 por 


un color natural, y entre el 39,3 y el 41,3 % opté por un color no natural (por ejemplo, un husky azul). 


Las especies entran claramente en una categoria, las especies depredadoras son mucho mas comunes que las especies presas. 

De hecho, esta preferencia sesgada hacia las especies depredadoras se extiende mas alla de la eleccién de fursona de uno. En un 
estudio, se mostraron a los furries 12 pares de animales y se les pidiéd que eligieran, para cada par, qué animal les gustaba mas. Cabe 
destacar que cada par contenia una especie de depredador comun (por ejemplo, halcon, tiburén, oso polar, serpiente) y una especie de 
presa comun (foca, conejo, rata, ciervo). Los furries eligieron la especie de depredador sobre la especie de presa una media de 8,5 
veces de 12, lo que demuestra que los furries generalmente mostraban una preferencia por las especies de depredador sobre las 
especies de presa incluso cuando no elegian una para su fursona. Cuando presentamos estos resultados a los furries, a menudo se nos 
pide que estudiemos si hay diferencias entre los furries que eligen especies de depredadores para sus fursonas y los furries que eligen 
especies de presas para sus fursonas. En un par de estudios en 2016-2017 hicimos exactamente eso y encontramos algunas pequefas 
diferencias entre los dos grupos. En primer lugar, notamos que los furries con fursonas de depredadores y presas tenian mas en comun 
que diferencias. Entre las pequefias diferencias que observamos estaba el hecho de que los furries con fursonas depredadoras tendian a 
tener una mayor autoestima (pero no un mayor bienestar en general). Del mismo modo, los furries que preferian especies 
depredadoras a especies presa (no como fursona, sino simplemente como preferencia) obtuvieron puntuaciones ligeramente mas altas 
en las medidas de agresion y psicopatia. Por supuesto, estas diferencias fueron bastante pequefas y deben contextualizarse frente al 
hecho de que los furries en general obtuvieron puntuaciones bastante altas en las medidas de autoestima y bastante bajas en las 
medidas de agresién y psicopatia. En otras palabras, seria incorrecto decir que los furries que prefieren especies depredadoras son 


violentos o carecen de remordimiento y empatia. 


—Simplemente, en promedio, tienen una probabilidad ligeramente mayor (pero aun poco probable) de ser violentos o mostrar una falta de 
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remordimiento o empatia: una gota en el balde proverbial. Especies populares de fursona Otra pregunta que surge cuando los 
furries eligen su especie de fursona es si elegir una especie de fursona mas "popular" o "de moda" o elegir una especie menos 
conocida. Anecdoticamente, los furries nos dicen que la popularidad de diferentes especies de fursona crece y disminuye con 
las tendencias en los medios populares (por ejemplo, un aumento en las fursonas de ledn después de El rey ledn, un aumento 
en los zorros y conejos después de Zootopia). Si bien no hemos podido notar este tipo de tendencias en nuestros hallazgos 
(dado lo "ruidosos" que son los datos de las especies de fursona debido a todos los factores que influyen en la eleccién de 
fursona), al menos hemos notado la aparicién de algunas especies nuevas en nuestra lista a lo largo del tiempo. Por ejemplo, 


Aproximadamente el dos por ciento de los furries tienen un protogen fursona, una especie ficticia que recién comenzo a existir a 
mediados de la década de 2010, lo que sugiere un crecimiento bastante rapido en su prevalencia que algunos podrian considerar 
una "tendencia". 18 Como es posible que haya tales tendencias en la popularidad de las especies, les hemos preguntado a 

los participantes si crearon sus fursonas en funcidn de especies "populares" en el fandom, dejando en sus manos decidir qué, 
precisamente, cuenta como una especie "popular" y si su especie de fursona cuenta como una especie popular. En todos los 
estudios, encontramos poca evidencia de que la eleccién de una especie de fursona "popular" por parte de los furries diga algo 
sobre los furries mismos. Por ejemplo, un par de estudios de 2011 descubrieron que la popularidad de las especies de fursona 

no estaba relacionada en absoluto con la intensidad con la que un furry se identificaba como furry, disipando la idea de que los 
furries mas nuevos 0 los furries que solo estaban algo interesados en el fandom simplemente elegirian una especie de 

fursona popular para que fuera "de moda". La Unica diferencia que pudimos encontrar proviene de un estudio de 2016 sobre 
furries que asistian a convenciones que encontr6é que aquellos que se esforzaron por elegir una especie de fursona impopular (no 
solo una especie no popular, sino una especie que el encuestado consider6 "impopular") obtuvieron puntuaciones ligeramente 
mas altas en ansiedad y ligeramente mas bajas en autoestima. 

La eleccién de una especie de fursona popular no estaba relacionada con las medidas de bienestar o autoestima. Por ultimo, 

si bien puede ser el caso de que la eleccion de una especie de fursona popular o impopular por parte de un furry diga muy poco 
sobre él, no se puede decir lo mismo de los furries que eligen crear fursonas que estan muy inspiradas en, o que descaradamente 
"copian" 20 detalles de la fursona de otro furry. En un estudio que publicamos en una revista cientifica, se pidid a los furries que 
imaginaran como se sentirian con una persona hipotética que copiara su personalidad/estilo (por ejemplo, la forma en que se 
vestia, sus gestos) 0 que copiara detalles especificos de su fursona (Reysen et al., 2019). Los resultados revelaron 

que, si bien a los furries solo les molestaria levemente que alguien copiara su sentido del estilo o personalidad, se enojarian mucho 
mas si alguien mas copiara detalles especificos de su fursona y lo harian. 


18 También se podria considerar el crecimiento de la especie “Dragon Angel Holandés” en el. 


El fandom a lo largo de la década de 2010 represento otra tendencia, aunque no logré alcanzar el mismo nivel de 


prevalencia al igual que los protdgenos. 19 La evidencia convergente de un par de estudios de 2017 encontr6é que los 
autoidentificados. 


Los “popufurs” no tenian mas probabilidades que los no-popufurs de elegir una especie popular de fursona, lo que desmiente la 
idea de que los furries populares podrian volverse populares al elegir especies populares de fursona. 20 Sin juego de palabras. 


Tratar la fursona de esa persona como si fuera ilegitima. Esta oposicién a copiar la fursona de otro furry fue bastante consistente 
independientemente de cuan fuertemente uno se identificara con ser furry, lo que significa que incluso aquellos que solo estaban 

un poco interesados en el furry o aquellos que eran bastante nuevos en el fandom estaban de acuerdo en que es una mala idea 

copiar detalles especificos de la fursona de otra persona. Esto podria deberse plausiblemente al hecho de que los furries sienten 

un fuerte sentido de conexién con su fursona. Un estudio de 2015 que realizamos en una convencion furry descubrid 

que el 83,6% de los furries estaban de acuerdo en que su fursona era un componente significativo de ellos mismos, 

mientras que nuestro estudio de la convencién de 2019 descubrid de manera similar que los furries tenian 14 veces mas probabilidades de 
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Es mas probable que estén de acuerdo en que su fursona era una parte significativa e importante de quiénes eran. Dado lo mucho 
que los furries ponen de si mismos en sus fursonas, tiene sentido que les moleste ver aspectos de su fursona copiados en el 
personaje de otra persona. Conexidn con las especies de fursona Dado lo que hemos discutido en la seccién anterior sobre las 
posibles razones que impulsan a las especies de fursona de los furries 

eleccién, deberia seguir l6gicamente que los furries probablemente sientan una sensacidn de conexidn con su especie 

fursona. Para entender mejor la naturaleza potencialmente multifacética de esta conexion, les preguntamos a los furries, en 

Una pregunta abierta sobre un estudio de la convencién de 2011, para describir su conexion con su especie. Después de codificar 
sus respuestas, la categoria mas comun fue un gusto general por la especie, una apreciacién casi como de fanatico por ella, un 
sentimiento respaldado por poco mas de la mitad de los furries (52,3%). Otra respuesta comun del 9,2% de los furries fue 

un sentido de conexidn espiritual o innata con la especie. En resumen, los furries eran mucho mas propensos a elegir una 

especie de fursona que pensaban que era genial, interesante o que en general tenian en buena estima, mientras que una 

minoria de furries sentia una conexidn mas fuerte y profunda con su especie de fursona. 21 Para comparar mas 

directamente la naturaleza de la conexion sentida de los furries con su especie de fursona, desarrollamos una escala llamada 
Escala de Conexién de Especies. La escala enfrento tres formas diferentes de identificarse con la especie de fursona: gusto 

por una especie de fursona (por ejemplo, "Realmente disfruto de esta especie"), sensacidn de conexi6n espiritual con una 

especie de fursona (por ejemplo, "Siento que tengo una conexidn mistica con esta especie") e identificacidn. 


21 El mismo estudio también encontré que cuanto mas fuerte es la conexidn que uno siente con su fursona. 


Cuanto mas sabian sobre una especie, mas sentian que sabian sobre esa especie en particular. Al menos, esto puede sugerir 
que los furries pueden “hacer su tarea” o tener un entendimiento genuino de las especies que eligen para su fursona, en 
lugar de decidirse por una especie de fursona de la que solo tienen un conocimiento superficial. 


como miembro de tu especie fursona (p. ej., "naci con esta conexidn con esta especie"). 22 En 12 estudios separados en linea y 
en convenciones de 2011 a 2018, los furries obtuvieron consistentemente la puntuacién mas alta en los elementos de "gusto" 
(teniendo entre dos y cuatro veces mas probabilidades de estar de acuerdo que de estar en desacuerdo con los elementos en 
promedio) y la mas baja en la escala de "identificacién" (teniendo entre dos y cuatro veces mas probabilidades de estar en 
desacuerdo que de estar de acuerdo con los elementos en promedio), con puntuaciones en la escala "espiritual" que se 
encuentran entre las dos, pero en general se esta en desacuerdo con ellas. En consonancia con los datos abiertos 

anteriores, la escala de conexidn de especies parece reiterar que a la mayoria de los furries simplemente les gusta su especie fursona en lugar de : 
una conexion mistica con su especie o una verdadera identificacién con ella. Uno podria preguntarse si existe 

éTiene sentido alguna comparacioén? ¢Realmente importa si un peludo elige una fursona felina porque le gustan los gatos en 
lugar de identificarse realmente como un gato? Resulta que es una diferencia que importa. En un par de estudios publicados en 
una revista multidisciplinaria de interaccién entre humanos y animales, analizamos datos de mas de 6000 furries, incluidas sus 
respuestas a la Escala de conexidn de especies y a preguntas sobre su percepcion de los animales, actitudes hacia los 
animales e incluso la salud mental de los encuestados (Roberts et al., 2015). El estudio descubriéd que la naturaleza de la 
conexion de uno con su fursona puede predecir informacion adicional sobre la persona. Especificamente, el grado en que a uno 
le gustaba su especie de fursona se asoci6 con una mayor tendencia a antropomorfizar la especie (es decir, verla como 


mas capaces de tener emociones humanas), algo que no era el caso de sentir una conexi6n espiritual con la especie de 
fursona de uno, y que era lo opuesto a identificarse con la especie de fursona de uno, que se asocid con una menor 
antropomorfizacion de la especie. El estudio también encontrdé que el grado de agrado de la especie de fursona de uno decia 
poco sobre el bienestar o la autoestima de uno. Por el contrario, sentir un mayor sentido de conexidn espiritual se asocid 
positivamente con una mayor autoestima y bienestar, mientras que identificarse mas fuertemente como miembro de la 
especie de fursona de uno era exactamente lo opuesto, asociado con una menor autoestima y menos bienestar. En resumen, 
mientras que los furries generalmente sienten 
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una fuerte conexién con su especie fursona, la naturaleza de esta conexion difiere de un furry a otro, y esta esta lejos de 
ser una diferencia trivial. 


22 Las dos ultimas dimensiones se superponen bastante fuertemente con el concepto de. 


teriantropia, que analizamos en el capitulo 20. 


La naturaleza de una Fursona. 


Anteriormente en el capitulo revisamos las respuestas de los furries a una pregunta abierta que les pedia que describieran 

la naturaleza y funcidén de su fursona. En esta seccion, analizaremos mas de cerca algunas preguntas adicionales en 

este sentido, incluida la relacidn de los furries con sus fursonas, el grado en que las fursonas se parecen a animales 

reales o animales antropomorfizados, y el grado en que los furries crean sus fursonas ellos mismos 0 se inspiran en gran 
medida en fuentes externas. Identificarse con la propia Fursona Recuerde que muchos furries respondieron a la pregunta 
abierta sobre qué es una fursona implicando, o en muchos casos declarando explicitamente, que su fursona era 

significativa y significativa. Para poder comparar de manera significativa la prevalencia de estas actitudes entre los 

furries, también podemos observar datos de estudios que adoptaron un enfoque cuantitativo utilizando escalas y datos 
numéricos. Por ejemplo, realizamos un par de estudios, uno en linea y otro en persona, pidiendo a los furries que indicaran 
en qué medida estaban de acuerdo o en desacuerdo con que su fursona era menos como un personaje significativo y 
significativo y mas como una idea abstracta sin detalles como una personalidad o una historia de fondo. Como muestra la 
Figura 7.1, los furries de ambos estudios estaban mas en desacuerdo con la idea que de acuerdo con ella, con puntuaciones 
medias que oscilaban entre 2,9 y 3,6 en todos los estudios. Este hallazgo es coherente con los datos abiertos y con el hecho 
de que, para la mayoria de los furries, su fursona representa algo significativo y significativo para ellos. Como seguimiento de 
estos resultados, podemos preguntarnos si la importancia 0 la significatividad de las fursonas de los furries se debe al hecho 
de que los furries se identifican con sus fursonas como un aspecto o faceta de si mismos. La investigaci6n psicoldgica sugiere 
que nuestro concepto de "yo" no es una simple cuestidn de "yo" frente a "todo lo que no soy yo". El "yo" es un constructo 
mental formado por todos los pensamientos, creencias, actitudes, conceptos, grupos e ideas que nos llegan. 


Cuando piensas en ti mismo, piensas en Canada. Por ejemplo, como canadiense, ser de Canada es parte de lo que soy. 
Aunque, técnicamente hablando, soy una entidad distinta del pais de Canada, Canada es uno de los muchos conceptos 
que se activan en mi mente cuando alguien dice mi nombre. Con el tiempo, el concepto de Canada se ha convertido en una 
parte inextricable de cémo mi mente representa mi sentido de identidad. 


Los psicdlogos se refieren a este concepto como la inclusion del otro en uno mismo (loS), un fenédmeno frecuentemente 
estudiado en el. 


contexto de incluir a otras personas significativas (por ejemplo, la pareja romantica) en el propio autoconcepto (Aron et al., 
1991, 1992). 23. 


Figura 7.1. Grado en el que una muestra de furries en linea y de convenciones concuerda en que su fursona es abstracta 
y carece de detalles como personalidad o historia de fondo. 


Figura 7.2. Adaptacion de la inclusién de otro en la automedida de Aron et al. (1992) para su uso con furries y sus fursonas. 


Coloquialmente decimos cosas como “me completas” o “son mi media naranja”. 


Un ejemplo ilustrativo de cémo llegamos a incluir a nuestras parejas romanticas en nuestro concepto de quiénes somos. 
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Aunque el concepto de loS suena abstracto o metafisico, los psicélogos han ideado una forma bastante simple e intuitiva de 
medirlo. Utilizando una serie de siete figuras, cada una de las cuales contiene un conjunto de circulos cada vez mas 
superpuestos, uno que te representa a ti y otro que representa otro concepto, se pide a los participantes que indiquen con qué 
intensidad sienten que otra persona, entidad 0 concepto encaja en su sentido de identidad (Aron et al., 1992). Como se ve 

en la Figura 7.2, adaptamos la medida para referirnos a los furries y sus fursonas como una forma de medir hasta qué punto los 
furries consideran que sus fursonas son parte de lo que son. 

Aquellos que responden mas abajo en la escala estan esencialmente afirmando que ellos y sus fursona son entidades 

distintas (por ejemplo, un furry que crea una fursona usando un generador aleatorio de fursona o simplemente para proporcionarsela). 
con cierto anonimato en linea). Por el contrario, los furries que obtienen una puntuaci6n alta en la escala pueden sentir que 
ellos y su fursona son uno y lo mismo, o que no hay forma de disociar quiénes son de quién es su fursona. Entonces, ¢cédmo 
respondieron los furries en esta escala evaluando la superposicién entre ellos mismos y sus fursonas? En dos estudios que 
realizamos en convenciones furry en 2014 y 2015, los furries obtuvieron, en promedio, un poco mas de 5 en la escala. O, 
presentado de otra manera, los furries tenian cuatro veces mas probabilidades de elegir una puntuacion por encima del punto 
medio de la escala que de elegir una puntuacién por debajo del punto medio de la escala. 

También se encontré que cuanto mas fuertemente se identificaba uno como furry (fanatico), mas alto tendia a puntuar en 

esta escala de loS. 24 Si bien los resultados de estos datos de loS ciertamente parecerian sugerir que los furries 

Si bien los furries se identifican, al menos en parte, con sus fursonas, la escala en si no es una medida directa 

de identificacién. Para ello, podemos recurrir a una serie de once estudios en linea y en convenciones realizados entre 2014 

y 2022 en los que les pedimos a los furries que indicaran, a través de varias medidas, en qué medida se identificaban (0 no) con 
sus fursonas. Los resultados de los estudios fueron claros y consistentes: los furries obtuvieron puntuaciones altas de manera 
constante en las medidas de identificacién con sus fursonas, y tenian entre 5 y 13 veces mas probabilidades de estar de 
acuerdo que de estar en desacuerdo con las afirmaciones sobre la identificaci6n con sus fursonas. 

Esto fue asi independientemente de la escala particular utilizada en cada estudio. Es mas, en todas las medidas, el nivel mas 
alto de acuerdo siempre fue la respuesta seleccionada con mayor frecuencia. 


24 Por el contrario, la identificaciédn con el fandom furry no estaba relacionada con esta tendencia. 


Puede ser porque el concepto de fanatismo tiene que ver con la propia identidad, algo que se superpone 
conceptualmente con la fursona. Por el contrario, el fanatismo tiene que ver con los grupos a los que uno pertenece, 
algo menos claramente vinculado a una fursona. 


En conjunto, los datos parecen sugerir que las fursonas de los furries pueden ser significativas y significativas para ellos, en 
En gran parte, porque se identifican fuertemente con sus fursonas. En cierto sentido, los furries imbuyen o infunden a sus 
fursonas con ellos mismos, tratandolos como extensiones de si mismos, lo que explicaria por qué las fursonas se vuelven tan 
significativas para ellos. Fursona como representaci6n del yo ideal y real Ahora que 

Hemos demostrado que la mayoria de los furries se identifican fuertemente con sus fursonas, podemos pasar a hacer 
preguntas mas matizadas sobre la naturaleza de esta identificacién. Una posibilidad a la que se alude en las respuestas 
abiertas anteriores en este capitulo es que las fursonas representan una versi6n idealizada del yo que un furry 
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puede esforzarse por alcanzar. Esta idea es, de hecho, coherente con un importante conjunto de investigaciones psicolégicas que 
muestran que las personas tienen muchas representaciones diferentes de si mismas y a menudo comparan estas diferentes 
identidades para evaluar si estan a la altura de sus propios estandares y de los estandares establecidos por los demas (Higgins, 

1987). Dos de esas autorrepresentaciones son el yo "ideal" de una persona y su yo "real". 

—dquiénes les gustaria ser y quiénes son en realidad en la actualidad, respectivamente. La misma investigaci6n sugiere que cuanto 

mas se aleja el yo real de una persona de su yo ideal, mas probabilidades hay de que sea... 

Sentir tristeza o decepcién. Entonces, los furries ven a sus fursonas como sus yo idealizados? 

La respuesta corta es si. En seis estudios diferentes, descubrimos que los furries, en promedio, coincidian constantemente en que sus 
fursonas eran una versi6én idealizada de ellos mismos, lo que sea que eso significara para ellos. 25 

De hecho, en todas las muestras, los furries tenian entre 2 y 12 veces mas probabilidades de estar de acuerdo que de estar en 
desacuerdo con que su fursona representa su yo ideal. Tal vez lo mas revelador sea que la respuesta mas comunmente seleccionada en 
Las encuestas siempre han tenido el nivel de acuerdo mas alto posible, como se ve en la Figura 7.3 a continuaci6n. 

Asi que la mayoria de los furries ven a sus fursonas como una versién idealizada de ellos mismos. Pero, qué pasa con sus yoes 
reales? ¢Los fursonas cumplen una doble funci6n al representar también quiénes son los furries en este preciso momento? Después de 
todo, muchos furries también indicaron en sus respuestas abiertas que sus fursonas estaban imbuidas de aspectos de su personalidad 
y peculiaridades. De hecho, también encontramos evidencia de esto. Cuando les preguntamos directamente a los furries si estaban 

de acuerdo 0 no con que sus fursonas representan sus yoes reales, los furries 


En tres convenciones diferentes los estudios generalmente coincidieron. 

Es importante destacar que no definimos qué significa un “yo ideal” para los furries, ya que “ideal”. 

El término “idea” significara algo diferente para cada persona. Algunas personas quieren ser astronautas, otras quieren ser atletas, 
algunas quieren ser estrellas de rock y algunas solo quieren encontrar la felicidad en una existencia tranquila y relajante. gQuiénes 


somos nosotros para decir cual de estas dos opciones es “mas ideal”? 


con esta afirmacién también, como se ve en la Figura 7.4, siendo el acuerdo mas fuerte posible el Unico 


respuesta mas popular en cada uno de los tres estudios. 


Figura 7.3. Grado en el que los furries en estudios en linea y en convenciones coinciden en que su fursona representa su yo idealizado. 


Figura 7.4. Grado en el que los furries en tres estudios de convenciones diferentes coinciden en que su fursona representa su 
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En resumen, una fursona tipica es una amalgama de quiénes son los furries actualmente y quiénes desearian ser. Dado lo que 
dijimos sobre la discrepancia entre el yo real y el ideal, podrias imaginar que esto podria decirnos algo sobre los furries y 

su bienestar. Estudios adicionales sugieren que este es el caso. Por un lado, en numerosos estudios, no encontramos evidencia 
consistente de que, por si solo, tener una fursona que represente el yo ideal de uno esté asociado con el bienestar. Sin 
embargo, en un estudio de 2014, los furries que estaban frustrados por no ser mas como sus fursonas (una discrepancia 

entre el yo real y el ideal) obtuvieron una puntuacién mas alta en una medida de depresién, exactamente lo que la investigacién 
previa predeciria (Higgins, 1987). 26 Fursonas como una mentalidad diferente Un sentimiento expresado por algunos furries 

en los datos abiertos es que su fursona no es una representacion de ellos mismos tanto como una mascara que se ponen para 
estar en un espacio mental diferente o una mentalidad alternativa en la que intentan entrar. Esto podria ser analogo a una 
persona que juega un juego de rol porque le permite experimentar el mundo como un héroe o 


un villano, un noble o un campesino, 0 como un viajero de un mundo lejano. ~Es asi como algunos furries usan sus fursonas? 
Para probar esto, les pedimos a los furries en un par de estudios en linea y basados en convenciones que indicaran sus 

Grado de acuerdo o desacuerdo con la idea de que su fursona es una mentalidad diferente a la que intentan acceder. Las 
respuestas fueron bastante variadas, con una ligera tendencia de los participantes a estar mas en desacuerdo con el 

elemento que a estar de acuerdo con él, aunque la respuesta mas comun fue el mayor grado de desacuerdo. En otras palabras, 
los furries estaban bastante divididos sobre el tema, con mas furries que estaban muy en desacuerdo con la afirmacién que 
muy de acuerdo con ella. Esto coincide en gran medida con la pregunta abierta. 

datos y con los hallazgos anteriores que muestran que, para la mayoria de los furries, sus fursonas son ellos, al menos en parte. 
Si bien una fursona puede ofrecer a algunos furries la oportunidad de ser algo diferente, esto no parece ser el caso. 

Funcion de una fursona para la mayoria de los furries. Antropomorfizacién de fursonas Dejemos de lado las preguntas 
sobre si una fursona representa a uno mismo para profundizar en la asociacién entre fursonas y no humanos. 


Hemos realizado estudios adicionales que afaden atin mas matices a estos hallazgos. 
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Por ejemplo, un estudio descubrié que los furries que crean fursonas que no se parecen en nada a quienes son actualmente 
tienden a obtener puntuaciones mas bajas en las medidas de bienestar que los furries cuyas fursonas representan su yo real. 
Otro conjunto de estudios descubrié que relativamente pocos furries crean fursonas que representan las peores partes de si 
mismos, y que aquellos que lo hacen también tienden a obtener puntuaciones significativamente mas bajas en las medidas de 
bienestar psicoldgico. 


animales. Como vimos en los datos de prevalencia de especies, practicamente todos los furries que crean fursonas las basan en 
algun tipo de especie animal no humana, real o no. Pero recuerda que a los furries les interesan los animales antropomorfizados. 
Como tal, parece plausible que los furries tiendan a tener fursonas que 

No son solo animales, sino animales que tienen caracteristicas antropomorfizadas, al menos en cierta medida. Para medir 

este grado de antropomorfizacién de los fursona, les pedimos a los asistentes a una convencion furry de 2016 que 

indican, en una escala de 7 puntos que va desde 1 = completamente salvaje a 7 = completamente antropomorfizado, hasta qué 
punto su fursona estaba antropomorfizada. Los resultados, que se muestran en la Figura 7.5 a continuacion, revelan una fuerte 
tendencia a crear fursonas altamente antropomorfizadas, siendo el mayor grado de antropomorfismo la respuesta 

mas popular con diferencia. Por el contrario, muy pocos furries indicaron que las fursonas eran de naturaleza completamente 
salvaje. Un analisis de seguimiento no encontré evidencia de que los furries que tienen fursonas mas salvajes o mas 
antropomorfizadas se identifiquen mas fuertemente como furries 0 con el fandom furry, por lo que no podemos usar el grado 

de antropomorfizaci6n como predictor de "qué tan peludo" es alguien. 27 Por el momento, la decisién de tener una fursona mas 
antropomorfizada o salvaje parece reducirse a la preferencia estética, aunque se necesitan investigaciones futuras para 
descartar otras posibilidades. 


Figura 7.5. Grado en el que los furries describieron a sus fursonas como salvajes o antropomorfizadas. 


27 Aunque un analisis de seguimiento reveld que los que se identifican como therians tienen mas. 


Los fursonas salvajes son mas propensos a serlo que los furries no therians. 
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Para terminar esta seccion sobre la naturaleza de la fursona de cada uno, nos referimos brevemente a un estudio de la 
convencion de 2014 en el que se pidid a los furries que indicaran, en un par de preguntas, en qué medida su fursona era 

algo que ellos mismos crearon y en qué medida su fursona fue adoptada o modificada de otra fuente. Dado que existe un mercado 
aparentemente creciente de personajes "adoptables" a la venta por artistas, asi como el hecho de que muchos furries se han 
inspirado para unirse al fandom en funcidn de medios especificos (para mas informacion sobre esto, consulte el Capitulo 19), 
parece al menos algo plausible que los furries puedan inspirarse para sus fursonas, en parte o en su totalidad, en fuentes 
externas. Sin embargo, como muestra la Figura 7.6, los furries estuvieron de acuerdo abrumadoramente en que sus fursonas eran 
de creacion propia y que no fueron creadas por una fuente externa ni modificadas a partir de ella. Esto es coherente con los 
hallazgos discutidos previamente que muestran que los furries imbuyen a sus fursonas con mucho de si mismos y dedican mucho 
tiempo, trabajo y significado a la creacién de sus fursonas, asi como con los hallazgos que sugieren que los furries 

menosprecian la idea de tomar detalles especificos de otro personaje para usarlos en su fursona. En conjunto, estos hallazgos 
indican que los furries ven a sus fursonas como personajes distintos y Unicos en lugar de como 


algo inspirado en alguna otra fuente, algo que es mucho mas comun en otros fandoms, como 
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como la ciencia ficcién o el anime, donde el cosplay y los juegos de rol como personajes establecidos son mucho 
mas comunes y normalizados (Reysen et al., 2021). 


Figura 7.6. Grado en el que los furries en una convenci6n acordaron que sus fursonas fueron creadas por ellos 
mismos 0 adoptadas/modificadas de otra fuente. 
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Similitud con Fursona. 

En este capitulo, encontramos evidencia de que los furries generalmente consideran que sus fursonas son una 
amalgama de quienes son actualmente y en quienes les gustaria convertirse. En esta seccidn, nos gustaria plantear una 
pregunta conceptualmente relacionada: élos furries se ven a si mismos como similares a sus fursonas y, de ser asi, 
cémo? Después de todo, los furries podrian decir que su fursona es una representacién de quienes son, pero ées esto 
en un sentido estrictamente simbdlico 0 es literal? Por ejemplo, si estoy jugando un videojuego, el personaje que estoy 
controlando es una representacion mia en el mundo del juego, independientemente de si el personaje se parece a mi 

o no. 28 En otras palabras, la similitud de una fursona con un furry y la capacidad de la fursona para representar 
alguna faceta de un furry pueden ser conceptos superpuestos, pero distintos. Con esto en mente, veamos los 
sentimientos de similitud de los furries con sus fursonas y cémo se manifiesta esta similitud. En tres estudios diferentes, 
les pedimos a los furries que indicaran si estaban de acuerdo o en desacuerdo con una afirmacién sobre sentirse muy 
similares a sus fursonas. Los resultados, que se muestran en la Figura 7.7, son notablemente consistentes en todos los 
estudios y muestran que los furries se sienten muy similares a sus fursonas. Estos hallazgos también son muy 
consistentes con el patron de hallazgos que se muestra en la Figura 7.4, lo que sugiere que sentirse similar ala 

propia fursona puede superponerse con ver las propias fursonas como una representacidn de su yo real. Pero 
profundicemos un poco mas en lo que significa sentirse similar a la propia fursona. Los furries lo expresaron con sus 
propias palabras en uno de nuestros primeros estudios de 2011, cuando se les pidid a los participantes que 
describieran en qué se sentian similares a sus fursonas. Después de codificar las respuestas y agrupar las respuestas 
similares, la similitud mas comuUn observada fue la similitud psicoldgica (34,0 %), es decir, ser similar a su fursona 

en términos de personalidad o formas de pensar y ver el mundo. La siguiente categoria de similitud mas comun 

fue la similitud conductual (11,8 %): creer que el fursona de uno actuaria de manera similar a como lo harian los 

furries en una situacién determinada. La tercera categoria mas comun fue la similitud fisica (7,2 %): compartir 

rasgos fisicos en comun con el fursona de uno, incluido el peinado o la forma del cuerpo. En conjunto, estos resultados 
sugieren que la similitud que sienten los furries con sus fursonas tiende a ser de naturaleza psicoldgica. 


Por supuesto, si el personaje del juego se ve, piensa y se comporta de cierta manera. 
Si el personaje es coherente con el jugador, es probable que se lo considere una representacion mas fiel del jugador, 


lo que, a su vez, puede hacer que el juego resulte mas inmersivo. Sin embargo, el punto sigue siendo valido: 
un personaje puede representar a alguien incluso si no se parece en nada a esa persona. 
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(por ejemplo, personalidad, comportamiento), en lugar de basarse en la apariencia fisica de la fursona. 


Figura 7.7. Grado en el que los furries en tres estudios diferentes coinciden en que se sienten muy similares a sus fursona. 


Para probar esta idea de manera mas rigurosa, podemos observar datos de siete estudios diferentes en linea y en convenciones. 
En un estudio en el que se pedia a los encuestados que indicaran, en una serie de tres escalas de 7 puntos que iban desde 1 = 
nada similar a 7 = idéntico, hasta qué punto se sentian fisica, psicol6gica y conductualmente similares a sus fursonas. Siguiendo 
lo que se encontro en los datos abiertos de 2011, los participantes obtuvieron la puntuacién mas alta en la medida de similitud 
psicolégica, con puntuaciones medias que oscilaban entre 5,5 y 5,9 en los siete estudios y una puntuacién media general de 5,7. 
La similitud conductual ocup6 el segundo lugar, con puntuaciones medias que oscilaban entre 5,2 y 5,7 en los siete estudios 

y una puntuacién media general de 5,5. Por ultimo, la puntuacién media mas baja fue la de similitud fisica, que oscilaba entre 

4,1 y 4,4 en los estudios, con una media general de 4,3. En otras palabras, tanto los datos abiertos como los numéricos sugieren 
que los furries sienten una mayor sensacién de similitud psicol6gica con sus fursonas que de similitud fisica. En algunos de 
nuestros otros 

En otros estudios, hemos planteado otras preguntas sobre la similitud de las fursona. Por ejemplo, un estudio de 2022 

descubrié que, independientemente de si se considera la similitud psicol6gica, conductual o fisica, la asistencia a convenciones 


Las muestras de furries obtienen una puntuaci6n mas alta, en promedio, que las muestras de furries en linea. 
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Otros estudios han descubierto que los furries mas identificados (fanatismo) también tienden a sentirse mas similares a su 

fursona, mientras que la identificacién con el fanatismo no estaba relacionada con la similitud que uno sentia con su fursona. En 

un par de estudios de 2022, descubrimos que los furries tienen entre 5 y 10 veces mas probabilidades de sentir que se han vuelto mas 
Por ultimo, en un estudio de 2014 entre fandoms, descubrimos que los furries sentian una mayor sensaci6n de similitud 

psicolégica, conductual y fisica con sus fursonas que la que sentian los fans del anime hacia los personajes de los que hacian 

cosplay y en comparacién con los fans de los deportes de fantasia con respecto a los equipos que dirigian en sus ligas de 

fantasia. En otras palabras, las conexiones que sienten los furries con sus fursonas son claramente fuertes en un 


de una manera que puede tener pocos analogos en otros fandoms. Numero de Fursonas Hasta ahora, hemos centrado 
nuestra atencion en los detalles de las fursonas, describiéndolas y caracterizandolas en profundidad. 
En el resto de este capitulo, nos alejaremos de los detalles de las fursonas para hablar mas sobre ellas. 
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En términos generales, un ejemplo de esto es la cuestion de si los furries solo tienen una fursona o si pueden tener mas de una (0, de 
hecho, jninguna!). Para comenzar, consideraremos algunos datos que hemos recopilado en ocho encuestas furries, algunas en linea y 
otras en persona en convenciones, de 2011 a 2022. 

Seguin estudios, el numero de furries que dicen que nunca han tenido una fursona varia entre el 2,4 y el 11,9 %, con un 

El promedio general es de alrededor del 6,2 %. O, para decirlo de otra manera, aproximadamente el 94 % de los furries dicen haber 
tenido una fursona. Como veremos en el Capitulo 9, en comparacion con la amplia gama de otras actividades relacionadas con los 
fanaticos en las que participan los furries, jcrear una fursona puede ser una de las actividades mas universales en las que participan los furries! 
Entonces, si es cierto que la mayoria de los furries tienen una fursona, ¢solo tienen una? Hemos visto cuanto tiempo y esfuerzo dedican 
muchos furries a crear fursonas significativas y profundamente significativas infundidas con aspectos de ellos mismos. Y dado que 
nuestra personalidad se mantiene relativamente estable una vez que Illegamos a la edad adulta (Atherton et al., 2021), tendria sentido que 
los furries crearan una fursona que los representara y luego se detuvieran alli. Pero, qué sugieren los datos? Al observar los mismos 
ocho estudios mencionados anteriormente, encontramos, en consonancia con nuestra corazonada, que la respuesta mas comun en 
todos los estudios fue tener una fursona a lo largo de la vida. Dicho esto, el numero de participantes que eligid "1" oscild entre el 30,2% y 
el 49,3% en todos los estudios, lo que significa que no hubo ninguna muestra en la que mas de la mitad de los participantes dijeran 


que solo habian tenido una fursona. En cambio, entre el 43,5 y el 67,3%. 


Los furries de todas las muestras dijeron que habian tenido mas de una fursona a lo largo del tiempo, y que el furry promedio habia tenido 
entre 2,0 y 2,7 fursonas en todas las muestras, 0 un promedio general de 2,3 fursonas. 29 Una posible interpretaci6n de estos datos 

es que la mayoria de los furries han cambiado su fursona al menos una vez durante su tiempo en el fandom. Este tipo de modelo de 
"fursona en serie" sugiere que los furries crean una fursona que usan hasta que deciden crear otra para reemplazarla. Sin embargo, otra 
posibilidad es que los furries puedan tener mas de una fursona en un momento dado. Este modelo de "fursona simultanea” sugiere que 
los furries pueden crear e identificarse con multiples fursonas a la vez, tal vez para representar diferentes facetas de si mismos, 
diferentes estados de animo o mentalidades, o simplemente para usarlas en diferentes contextos (por ejemplo, juegos de rol, disfraces de 
furry, redes sociales). Para comparar estos dos modelos recurrimos a los datos de seis estudios que representan a furries reclutados 

en linea y en convenciones. En los estudios, un promedio del 30,0-40,4% de los furries dijeron que actualmente tienen mas de una 
fursona, y los furries tienen, en promedio, 1,8-2,2 fursonas en un momento dado. 30 Estos datos "dividen la diferencia" entre los dos 
modelos y sugieren que probablemente estén ocurriendo ambos: algunos furries que han tenido mas de una fursona han cambiado o 
reemplazado su fursona por una nueva, mientras que otros simplemente agregan fursonas adicionales a un grupo existente o crean 
multiples fursonas al mismo tiempo, aunque aun queda por estudiar la motivacidn precisa subyacente a ambos modelos. Para finalizar esta 
seccién, podemos observar preguntas especificas de encuestas a lo largo de los afios para ayudarnos a agregar algunos matices a estos 
hallazgos. Por ejemplo, un par de estudios encontraron que los furries tenian seis veces mas probabilidades de estar en desacuerdo 

que de estar de acuerdo con que cambian sus fursonas regularmente; ademas, el nivel mas fuerte de desacuerdo fue la respuesta mas 
comun a esta pregunta. En otras palabras, en consonancia con lo que ya hemos descubierto, incluso cuando los furries cambian de 
fursona, rara vez se considera una rutina 0 un hecho habitual. Por ultimo, los datos de un par de estudios de 2022 han descubierto que el 


furry medio ha tenido su fursona actual durante 5,5 a 6,7 afios. Aunque es el periodo mas comun. 


Los analisis de seguimiento revelan que el numero de fursonas que ha tenido un furry no esta relacionado. 


No importa si fueron reclutados en linea o en una convencidn, ni tener mas fursonas significa que los furries sientan menos apego o 
sentido de conexidn con esas fursonas. La cantidad de fursonas que uno tiene tampoco es generalmente un buen predictor de qué tan 


fuertemente alguien se identifica como furry 0 con el fandom furry. 30 Como antes, no parece haber evidencia que sugiera que los 


furries reclutaron en linea o en una convenci6én. 


Las reuniones en persona en las convenciones difieren con respecto a la probabilidad de que haya mas de una fursona en un momento 
dado. 
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La respuesta a la pregunta fue de 1 a 2 afios, el 46,7-47,9% de los furries dijeron que han tenido su fursona actual durante cinco 

o mas ajfos. Estos hallazgos coinciden una vez mas con hallazgos anteriores que sugieren que las fursonas son profundas y 
significativas para muchos furries y que no se reemplazan al azar ni por casualidad. 

un capricho para la mayoria de los furries, dado que una fursona tipica se mantiene durante varios afios. 31 Creencias sobre 

las fursonas en general Un tema recurrente a lo largo de este capitulo ha sido el hecho de que muchos furries se identifican con 

sus fursonas como una representacion significativa y significativa de si mismos. Sabiendo que este es el caso para ellos mismos, 
podemos preguntarnos si los furries podrian asumir que lo mismo es cierto para otros furries. Para probar esta posibilidad, 

pedimos a los furries en un par de estudios de 2012 que indicaran, en una escala que iba de 1 = totalmente en desacuerdo a 10 = 
totalmente de acuerdo, hasta qué punto estaban de acuerdo en que, en general, la fursona de alguien probablemente dice mucho 
sobre quién es. Es importante destacar que esta pregunta preguntaba sobre las fursonas en general, en lugar de preguntar a los 
participantes sobre sus propias fursonas. Los resultados de los dos estudios, que se muestran en la Figura 7.8, revelan que los furries 
tienen opiniones bastante variadas sobre el tema. La puntuacién media de los furries de 6,2 en ambos estudios sugiere una ligera 
tendencia a estar de acuerdo en que una fursona te dice mucho sobre una persona. Esto podria ser el resultado de que los furries 
proyectan su propia experiencia en los demas, reconociendo la importancia y el significado de sus propias fursonas y al 

mismo tiempo reconociendo que este puede no ser el caso de todos los furries. Una explicacion alternativa tiene que ver con la forma 
en que los furries interpretan la redaccion especifica de la declaracion: si bien la fursona de una persona puede ser significativa 

y significativa, simplemente mirar una fursona sin ninguna informacion adicional puede no resultar especialmente util para un 

extrafo cuando se trata de aprender mas sobre un furry. El hecho de que su fursona de zorro verde esté imbuida de importancia y 
significado para usted no significa que pueda discernir algo sobre usted al mirar su fursona de zorro verde por si sola. Por supuesto, se 
necesita mas investigacién para determinar cual de estas dos interpretaciones explica mejor los resultados, o si alguna tercera 


explicacién se ajustaria mejor a los datos. 


31 De hecho, uno de nuestros estudios de 2017 descubriéd que cuanto mas tiempo habia sido alguien peludo, 


porque, cuanto menos probable es que consideren siquiera hacer cambios en su fursona actual, mas arraigados y estables pueden 
llegar a ser los furries como representaci6én del furry con el tiempo, siendo los furries mas j6venes y nuevos los que cambian con mas 


facilidad los detalles de una fursona o afaden una nueva. 


Figura 7.8. Grado en que los furries estuvieron de acuerdo en que la fursona de una persona puede decir mucho sobre ella. 


Una pregunta relacionada en el mismo par de estudios también les pregunto a los furries si estaban de acuerdo o en desacuerdo con 
que la especie de fursona de otra persona influye en qué tan bien se llevarian los participantes con esa persona. 

Inicialmente, hicimos la pregunta basandonos en conceptos errdneos que tienen los profanos sobre la organizacion del fandom furry. 
Por ejemplo, los entrevistadores nos han preguntado si los furries que tienen fursonas de perro prefieren pasar el rato con otros 

furries con fursonas de perro y odian a los furries que tienen fursonas de gato, basandose en el viejo dicho de que los gatos y los perros 
no se llevan bien. Para ser justos, la idea no es del todo infundada. 

ya que muchas convenciones furry organizan eventos especificos para cada especie (por ejemplo, encuentros equinos). Sin 

embargo, estos eventos son la excepcidn y no la regla en una convencion furry, con la novedad de que son una de las pocas ocasiones 
en que una sala estara Ilena de un solo tipo de especie de fursona. 

En cambio, en el resto de la convencidn y, de hecho, en la mayoria de los espacios en linea, los furries con todo tipo de especies de 
fursona interactuan de manera bastante armoniosa 0, al menos, no parecen discriminarse entre si en funcidn de la 

especie de fursona. Este hecho se confirma en los datos de nuestro par de estudios, que se muestran en la Figura 7.9. Mientras que 
los resultados de la pregunta anterior indican un buen grado de indecision sobre si una fursona puede decirte algo sobre una 


persona, los furries en gran medida no estan de acuerdo en que la fursona de una persona influya en su comportamiento. 
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interacci6n con esa persona, con puntuaciones medias que oscilan entre 3,1 y 3,2 en las dos muestras. Como advertencia 
notable de los datos, los analisis de seguimiento revelaron que los furries que se identificaban mas fuertemente con sus propias 
fursonas también eran los mas propensos a decir que la especie de fursona de otra persona afectaria su disposicion a interactuar 
con ella. La razon de esto es, en la actualidad, desconocida, aunque una 

Es posible que los furries que se identifican fuertemente con sus fursonas sean mas conscientes 0 tengan mas probabilidades 

de tener creencias estereotipadas sobre especies particulares de fursona, lo que significa que asumen que ciertas cosas 

son ciertas sobre una persona con una especie particular de fursona y que esto podria alimentar su decision de evitar a esa 
persona. 


Figura 7.9. Grado en que los furries estuvieron de acuerdo en que la fursona de una persona influiria en su interaccién con 
Esa persona. 


Con esta posibilidad en mente, les pedimos a los participantes que asistieron a una convencion en 2016 que indicaran, de 
manera abierta, si existian estereotipos sobre sus especies de fursona y, de ser asi, cuales eran esos estereotipos. Al observar 
algunas de las especies de fursona mas populares, los participantes informaron algunos estereotipos consistentes, incluido el 
estereotipo de que los lobos son leales, los zorros son astutos, los dragones son fuertes, los gatos son perezosos y los conejos 


son timidos. Si bien esta lejos de ser un estudio formal y exhaustivo sobre la especie, 
existencia. 
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En cuanto a los estereotipos especificos de especies en el fandom furry, los datos al menos sugieren que existen algunos 
estereotipos especificos de especies y que los propios furries son conscientes de los estereotipos sobre sus propias fursonas. 
Esto pareceria sugerir que es al menos plausible que algunos furries tengan en cuenta estos estereotipos al decidir qué especie 
de fursona les representara y al decidir si quieren interactuar con otra persona en funci6dn de la especie de fursona de esa 
persona. En un estudio de seguimiento relacionado de 2017, también probamos si los estereotipos de especies tenian algun 
mérito: ges cierto, por ejemplo, que los furries tienen una especie de fursona? 

Por ejemplo, los furries con fursonas de lobo tienen mas probabilidades que otros furries que no son de lobo de aplicar la etiqueta. 
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éDe “leales” a si mismos? Encontramos evidencia de que aproximadamente la mitad de los estereotipos medidos 
parecian tener al menos algo de fundamento empirico; los furries con fursonas de lobo tenjan significativamente mas 
probabilidades que los furries sin fursonas de lobo de considerarse leales, los dragones tenian mas probabilidades 

de considerarse fuertes y los zorros tenian significativamente mas probabilidades de considerarse astutos. Por supuesto, 
esto también significa que muchos estereotipos no fueron respaldados por los datos, lo que sugiere que, si bien pueden 
existir estereotipos para algunas especies populares de fursona, solo hay evidencia modesta que sugiera que hay 

algo de verdad en ellos. Podemos considerar una explicacién mas posible para el hallazgo de que los furries 

podrian tener en cuenta una especie de fursona al decidir si interactuar con un compafero furry. Esta explicacion tiene 
menos que ver con respaldar estereotipos sobre otra especie y mas con 

Los furries tienden a dar un trato preferencial a otros que comparten una especie de fursona con ellos. Hay evidencia 
considerable, tanto de nuestros estudios como de otras investigaciones de psicologia social, que sugiere que, debido a 
sesgos egoistas, los furries deberjan tener una opinidn bastante alta sobre sus fursona. Por ejemplo, descubrimos, 

en un estudio de la convenci6én de 2014, que los furries pasan una cantidad moderadamente alta de tiempo pensando 
en su propia especie de fursona, mucho mas de lo que pasan pensando en otras especies. 

De la misma manera, vimos anteriormente en este capitulo que los furries se consideran especialmente 

conocedores de su propia especie de fursona, lo que sugiere que, como minimo, les gusta su especie de fursona 

lo suficiente como para dedicar tiempo a aprender sobre ella. Finalmente, un importante cuerpo de investigacién 
psicoldgica sugiere que, en igualdad de condiciones, las personas tienden a preferir y dar un mejor trato a las 

personas que forman parte de su grupo en comparacidn con las personas que forman parte de un grupo diferente (Tajfel, 1970; Taijfel 
En conjunto, esto significaria que los furries deberian tender a preferir a otros furries que comparten su especie de 
fursona sobre otros furries que no la comparten. 


En resumen, es al menos plausible que parte de la razon por la que algunos furries pueden tratar a otros furries 

de forma diferente en funcién de su especie de fursona sea porque son propensos a dar un trato preferencial a aquellos 
que tienen fursonas similares a las suyas. En otras palabras, puede que no sea que los furries estén activando 
estereotipos sobre otras especies, sino que simplemente les puede gustar otra persona que comparte la misma especie 
de fursona que ellos, pensando que tienen algo en comun (por ejemplo, "nosotros los zorros somos un grupo astuto"). 

y tener la tendencia humana a dar un trato especial a los demas en el propio grupo (por ejemplo, "jlos zorros 
necesitamos permanecer juntos!"). Por supuesto, como con muchas preguntas en este capitulo, se necesita mas 
investigacién para determinar cual de estas explicaciones explica mejor este fenédmeno. Funciones de Fursona En esta 
ultima seccién, revisaremos brevemente un tema que presentamos anteriormente, a saber, la pregunta sobre la funcién 
de un fursona. Dado lo ubicuos que son los fursonas en el fandom furry, tendria sentido que algunos furries desarrollen 
fursonas, en gran parte, para encajar con lo que ven que hacen otros furries. 32 Esto es bastante consistente con 
investigaciones anteriores que muestran que cuando pertenecemos a grupos, a menudo internalizamos los valores y 
normas del grupo, lo que puede incluir comportarnos de acuerdo con cémo se comportan otros miembros del 

grupo (Turner et al., 1987). En el caso de los furries, esto podria incluir la creacién de un fursona para que sea como los 
otros furries. Por supuesto, encajar con otros furries puede no ser la Unica razon para crear una fursona o, al menos, 
puede que no sea el unico beneficio que se obtenga de tener una fursona. Como lo indicaron muchos furries en los 
datos abiertos con los que comenzamos este capitulo, los furries pueden beneficiarse de tener una fursona, ya sea 
usando una fursona como modelo a seguir, apoyandose en una fursona como muleta para 

ansiedad social, o explorar y expresar facetas de si mismos que de otra manera no podrian expresar. Para probar estas 
diversas funciones, les pedimos a los furries reclutados en una convenci6én de 2015 que completaran una medida que 
les pedia que indicaran, en una escala de 1 = totalmente en desacuerdo a 7 = totalmente de acuerdo, en qué medida 
estaban de acuerdo con que su fursona cumplia una serie de funciones diferentes para ellos. Los resultados, que 

se muestran en la Tabla 7.3, revelan que las fursonas pueden cumplir una multitud de funciones diferentes, aunque 

no todas las funciones son igualmente comunes. Por ejemplo, 


32 Puedo dar fe personalmente de que asi fue en mi caso. En mi primer furry. 
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En la reunion, me preguntaron por mi fursona. En ese momento, no tenia una fursona, ni siquiera sabia qué era una 
fursona, lo que me impuls6 a volver a casa esa noche y crear una antes de la siguiente reunion. 


Los furries eran significativamente mas propensos a estar de acuerdo con que su fursona ayudaba a facilitar la interaccién 
social que a decir que su fursona permite a los demas ver un lado mas auténtico de ellos mismos. La prevalencia de estas 
diferentes funciones generalmente coincide con la prevalencia de los temas mencionados en las preguntas abiertas al 
comienzo del capitulo. 


Tabla 7.3. Acuerdo de los furries con respecto a que su fursona cumplia varias funciones especificas, evaluado como 

una puntuacion media en una escala de 1 a 7. Las puntuaciones superiores a 4 indican acuerdo con el item. Funcidn Promedio 
Me ayuda a conocer gente que no podria haber conocido de otra manera 6.1 Me permite probar una forma diferente de ser 

5.2 Me inspira a actuar con mas amabilidad o compasion hacia los demas 5.1. 


Me permite ser mas grande y mejor que yo mismo 4.9 Me ayuda a aceptarme como soy 4.9 Permite que las personas vean 
"mi verdadero yo" 4.7 Me inspira a ser mas asertivo en mi vida 4.6 A menudo me ayuda en los momentos dificiles de mi 
vida 4.4 Inspira a las personas a tratarme con mas amabilidad 4.4. 


Un analisis posterior del mismo estudio reveldé que los furries que se identificaban mas fuertemente como furries (pero no 
necesariamente con el fandom furry) tenian mas probabilidades de decir que sus fursonas eran funcionales para ellos. O, 
para decirlo de otra manera, los furries cuyo interés en los furries no es especialmente fuerte pueden no tener tantas 
probabilidades de experimentar los beneficios de su fursona como experimentarian los furries mas identificados. 

También analizamos mas detenidamente una funci6én particular de las fursonas: ayudar a los furries en los momentos 
dificiles de su vida. Evaluamos este elemento en tres estudios separados y descubrimos que los furries estaban 

bastante mas de acuerdo que en desacuerdo con este elemento, con puntuaciones medias que oscilaban entre 4,3 y 4,8 en 
todas las muestras, y con una probabilidad entre 1,5 y 3 veces mayor de que los furries estuvieran de acuerdo que en 
desacuerdo con la afirmacién. Los furries para quienes su fursona representaba su yo ideal eran especialmente propensos 
a estar de acuerdo con esta afirmacién. Por ultimo, hicimos algunas preguntas adicionales basadas en consultas y 
preguntas de investigacién que nos proporcionaron algunos furries. En concreto, nos preguntaron furries que tenian una 
variedad de discapacidades fisicas y psicoldgicas diferentes si esto influyd 0 no en la creaci6n de su fursona. 


Por ejemplo, una hipdtesis era que los furries con una discapacidad podrian crear fursonas con la misma 

discapacidad, dado que muchos furries incorporan elementos de si mismos en sus fursonas. Otros plantearon la 
hipdtesis contraria, que un furry con una discapacidad podria preferir crear una fursona que no tuviera la discapacidad 
como una forma de que otros interactUen con él sin ser conscientes de su discapacidad. 

La Tabla 7.4 ilustra que los furries con discapacidades no estaban de acuerdo en gran medida en que su 

discapacidad afectara significativamente la creacidn de su fursona y tampoco estaban de acuerdo en que su fursona 
cumpliera alguna funcién especifica de su discapacidad. En cambio, parece probable que los furries con discapacidades 


no sean diferentes de los furries en general con respecto a las funciones que cumple su fursona y los factores subyacentes 
que impulsan la creacién de sus fursonas. 


Tabla 7.4. Acuerdo con los items relacionados con la propia fursona y su discapacidad entre furries que se autoidentificaron 
como discapacitados, evaluado como una puntuacién media en una escala de 1 a 7. Las puntuaciones superiores a 4 
indican acuerdo con el item. item Promedio Mi fursona me ayuda a olvidar mi discapacidad 3,5 Mi fursona oculta mi 
discapacidad a los demas 2,6 Mi fursona tiene la misma discapacidad que yo 2,5 Mi fursona me ayuda a ver mi 
discapacidad bajo una luz diferente 2,4. 


Mi fursona ayuda a educar a otros sobre mi discapacidad 2.1 Mi fursona me ayuda a explicar mi discapacidad a otros 
1.9 Mi fursona tiene una condicién o discapacidad que difiere de la mia 1.6. 
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Conclusion. 


Comenzamos este capitulo con una comprensién bastante basica de lo que era una fursona, tal como la podria conceptualizar un 
profano en la materia: un personaje con tematica animal con una imagen asociada, un nombre y algunas caracteristicas distintivas. Sin 
embargo, al permitir que los furries describieran la naturaleza de sus fursonas con sus propias palabras, rapidamente se hizo 

evidente que las fursonas son, para muchos furries, mucho mas que un simple avatar. 


apodo, o forma de mantener su anonimato. 33 Ademas, vimos que realmente no hay nadie singular. 


33 También vimos que, al menos para algunos furries, una fursona realmente no era nada mas que... 
jUn logotipo, un avatar o una forma de permanecer andnimo! 


conceptualizacién de una fursona. En cambio, reconocemos que las fursonas varian considerablemente en la forma que toman (por 
ejemplo, su especie, compartiendo rasgos con su creador), pero también en su relacidn con su creador (por ejemplo, identificandose con la 
fursona de uno) y en las funciones que cumplen. Junto con esta variabilidad en la forma y funcidn de las fursona, los propios furries 
también varian considerablemente en sus creencias sobre las fursonas, incluyendo el grado en que los furries creen que la fursona de otra 
persona puede ser una fuente valiosa de informacion sobre una persona y si la especie de fursona de otra persona podria o no afectar las 
decisiones sobre si interactuar con la persona. Y aunque los furries en general generalmente no estaban de acuerdo con la idea de 

dejar que sus interacciones con otro furry fueran dictadas total o parcialmente por la especie de fursona de esa persona, existen 
estereotipos sobre aquellos con especies particulares de fursona, solo algunos de los cuales estan basados en algun tipo de hecho 
demostrable, y estos estereotipos pueden afectar cémo se sienten los furries sobre los demas, ya sea que los propios furries 

quieran reconocerlo o no. A lo largo de este capitulo, también hemos desmentido algunos conceptos err6éneos comunes que la gente 

tiene sobre las fursonas. Por ejemplo, mientras que los profanos pueden creer que los furries se identifican con las especies animales no 
humanas representadas por sus fursona, la evidencia disponible sugiere lo contrario: mientras que la mayoria de los furries 

tienen una admiracion particular por sus especies de fursona y muchos saben una cantidad desmesurada sobre ellas, relativamente 
pocos dirian que se identifican con un animal no humano. Los profanos también pueden creer que los furries eligen sus especies de 
fursona de manera bastante aleatoria, o las cambian por capricho, ninguna de las cuales esta respaldada por los datos; los furries tienden 


a dedicar una gran cantidad de tiempo y pensamiento al desarrollo de sus fursonas y, mientras que algunos pueden 


Si bien muchos furries tienen mas de una fursona simultaneamente y muchos han cambiado sus fursonas con el tiempo, es poco probable 
que cambien su especie de fursona con algun tipo de regularidad. Ademas, en lugar de que la especie de fursona sea una elecci6on bastante 
aleatoria, es especialmente probable que se elijan un pufado de especies, incluidas las especies que se representan comunmente en 

los medios que consumimos (por ejemplo, lobos, zorros, dragones) o con las que es probable que los furries tengan una experiencia de 
primera mano (por ejemplo, perros, gatos). Es dificil poner todo esto en una sola linea. 

juntos en una declaracién unica y coherente que abarca lo que son las fursonas para todos los furries, pero que, en si misma, vale la pena 
conocer. Si bien puede que no haya una Unica conceptualizaci6n consensuada de una fursona en la que todos los furries estén de acuerdo, 
tener una fursona sigue siendo uno de los comportamientos mas universales de los furries y, a pesar de las grandes diferencias en lo que 


sus fursonas son para ellos, los furries parecen notablemente habiles. 
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Capitulo 8. 
Disfrazado para el éxito. 


Courtney “Nuka’” Plante. 


Cierra los ojos e imagina un furry tipico. No, en serio, hazlo. No te preocupes, te esperamos: imagina como es un furry 
promedio. {Qué te imaginaste? Si eres un furry, es posible que hayas sido descarado y te hayas imaginado a ti mismo o 
aun amigo cercano que es un furry. Sin embargo, estamos dispuestos a apostar que muchos lectores, furry 0 no, 
imaginaron a alguien usando algo con tematica animal, desde un par de orejas y una cola hasta un kigurumi 1 0 un disfraz 
de cuerpo entero estilo mascota, lo que los furries llamarian un fursuit. Si esto es lo que te vino a la mente cuando 
imaginaste un furry, no eres el Unico. La mayoria de los 

La gente, peluda o no, probablemente imaginaria algo similar si se les pidiera que imaginaran a un peludo tipico, alguien 


vestido con algun tipo de atuendo con tematica animal. No se fie solo de nuestras palabras: observe como los describen 
las noticias sobre los furries: 
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“miembros de la comunidad 'peluda’' local, lo que significa que asisten a eventos grupales vestidos con elaborados disfraces 


de animales” (Walker, 2016, parrafo 1). 


“el furry fandom, subcultura en la que los miembros disfrutan haciendo arte y disfrazandose de personajes 


antropomorfizados’” (Dickson, 2022, parr. 1). 


“También es un furry, un miembro de una comunidad que es conocida principalmente por estar muy interesada 


en los animales de fantasia antropomorficos y disfrazarse con trajes de furry en las convenciones” (Thomas, 2022, parr. 5). 


“Miles de personas vestidas como animales ‘humanizados’, conocidos como ‘furries’, estan en Pittsburgh para la convencién 
anual Anthrocon” (Buffitt, 2014, parrafo 2). 


“furries: personas que tienen interés en personajes animales antropomorficos o se disfrazan como ellos” (Petersen, 2022, parr. 1). 


1 Un kigurumi, o “kigu” para abreviar, es un traje holgado, de una sola pieza y completo, de estilo japonés. 
Conjunto de pijamas, similar al que usaria un nifto como pijama. Suelen tener motivos animales. 


“Disfrazarse de animales (u otros personajes imaginarios) que poseen personalidades humanas, como la capacidad de caminar 


sobre dos piernas” (Laychuk, 2020, parr. 3). 


Con solo estas descripciones, uno podria pensar que usar un fursuit es una parte esencial de lo que significa ser furry. Pero recuerda, 
la mayoria de los furries no mencionan los fursuits en absoluto en su definici6n de lo que hace que un furry sea furry (ver el Capitulo 
5 para mas informacion sobre esto). Entonces, ¢por qué los fursuits son sinénimos de los furries y la cultura furry a pesar de no ser 
una caracteristica necesaria o comun en la definicién de furry de la mayoria de los furries? 

Hay al menos dos posibles razones. La primera posibilidad es que los furries son distintivos y faciles de reconocer, y por lo 

tanto son una representaci6n icdnica de los furries. Otra posibilidad es que la mayoria de los furries tengan un furry, en cuyo caso la 
caracterizacion de los furries como personas que usan furries seria precisa, ya sea que los furries lo mencionen 

espontaneamente en su definicién de furry 0 no. Consideremos ambas posibilidades. Hablando de la primera posibilidad, los 

furries estan lejos de ser el Unico fandom que se puede destilar hasta sus elementos mas visiblemente reconocibles. Si, al 

comienzo del capitulo, te hubiera pedido que imaginaras a un fan de Star Wars en lugar de un furry, probablemente te hubieras 
imaginado a una persona vestida de blanco. 

armadura de soldado de asalto o blandiendo un sable de luz. Del mismo modo, los fanaticos de Star Trek a menudo se reducen 

a personas que visten un uniforme negro y rojo de la Flota Estelar 2 y orejas puntiagudas de Vulcano, los fanaticos de Harry 

Potter se muestran agitando varitas magicas y los fanaticos de los deportes usan camisetas y se pintan la cara con los colores de su 
equipo. Es poco probable que todos o incluso la mayoria de los fanaticos de estos grupos se adornen con estos atuendos la mayor 
parte del tiempo; muchos de ellos probablemente no tengan los accesorios para hacerlo incluso si quisieran. 

Vimos a un fanatico de estos intereses con un aspecto mas tipico. ¢ Qué podriamos esperar ver? Bueno, probablemente se 

trata de una persona de aspecto bastante comun que viste ropa normal, esta sentada en un sofa y consume su medio 

favorito, ya sea escuchando el juego, viendo una pelicula o leyendo un libro. El problema con esta imagen es que carece de 
indicadores obvios de qué es fanatico la persona. 


3 Si bien esta es probablemente la forma mas comun en que los fanaticos consumen sus medios preferidos, nada en la escena los 
activa. 


2 El color depende de si el portador es parte del comando, 


jIngenieria, o divisidn cientifica y médica de la Flota Estelar! 3 Excepto, por supuesto, lo que esté en la pantalla o 
cualquier libro que tengan en sus manos. 
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En ese momento. 


Estereotipos que se nos ocurren cuando imaginamos a un fan. Si solo observamos la escena sin ningUn contexto, podria 
tratarse de un fan de casi cualquier cosa, jo incluso podria no serlo en absoluto! Por ese motivo, no es una imagen 
especialmente Util si quieres comunicarle a alguien que se trata de un tipo particular de fan. 

En cambio, tendemos a imbuir la imagen con simbolos especificos de la cultura de los fans, con elementos icdnicos y 
reconocibles del interés. 4 Ahora dirijamos nuestra atencion a la otra posible explicacién: es posible que naturalmente 
pensemos en fursuits cuando pensamos en furries porque la mayoria de los furries usan fursuits? 

Prevalencia del fursuiting A primera vista, parece que deberia ser bastante sencillo averiguar cuantos furries tienen un fursuit: 
basta con tomar una muestra de un grupo de furries y preguntarles si son fursuiters o no. De hecho, jhicimos exactamente eso 
en cuatro muestras diferentes de furries en linea y en convenciones entre 2016 y 2020! 

Pedimos a los participantes que marcaran una casilla si eran fursuiters. Los resultados fueron bastante comparables en 

las distintas muestras: el 28,1 % de los encuestados que asistieron a la convencién marcaron la casilla y el 27,7-35,8 % de 
los encuestados en linea la marcaron. Eso, en si, deberia ser suficiente para acabar con esta idea: en todas las muestras, los 
datos muestran que solo entre una cuarta parte y una tercera parte de los furries son fursuiters. 

O, para decirlo de otra manera, hay mas furries que no son fursuiters que fursuiters, por lo que seria inexacto describir a los 
furries como personas que usan fursuits, algo que la mayoria de los furries no hacen. 5 Pero si eso resuelve la cuestién, 

épor qué esta seccidn continua durante varias paginas mas? Los lectores criticos podrian estar en desacuerdo con la forma 
en que planteamos la pregunta en el parrafo anterior. Técnicamente, solo preguntamos si los encuestados se 

consideraban fursuiters. Esto no es lo mismo que preguntar si tenian un fursuit. Es totalmente posible, por ejemplo, 


que... 
A modo de analogjia, imagina que eres un director de cine que intenta establecer su pelicula. 


La pelicula se desarrolla en San Francisco. Si se muestran fragmentos de un suburbio de aspecto tipico, es poco probable 
que los espectadores lo reconozcan como San Francisco, no sin que aparezcan las palabras "San Francisco" en la pantalla. 
Si, en cambio, se comienza la pelicula con una toma panoramica del puente Golden Gate, el publico reconocera 
inmediatamente que la ciudad es San Francisco y probablemente recordara pensamientos, sentimientos e informacion 
relevante sobre San Francisco mientras mira. 5 La evidencia convergente de esto 


Este punto se puede encontrar en el Capitulo 5, en el que nos preguntamos. 


Los furries, qué significa furry para ellos. Si bien una pequefia cantidad de furries identificaron espontaneamente los trajes 
de furry como parte de su definicién de furry, la gran mayoria no lo hizo. 


Alguien podria tener un disfraz de furry pero no usarlo lo suficiente como para sentir que el término "fursuiter" se aplica a él. 
Por otra parte, alguien podria tener un fursuit y solia usarlo mucho, pero no lo ha hecho en afios, por lo que ya no se identifica 
activamente como un fursuiter. Y si bien se podria argumentar que la mayoria de las personas que poseen un fursuit 
probablemente se llamen a si mismos fursuiters, probablemente deberiamos preguntar especificamente sobre la propiedad 
de un fursuit, en lugar de simplemente inferirlo de una etiqueta que alguien se aplica a si mismo. Como dice el dicho, todo lo 
que vale la pena hacer, vale la pena hacerlo bien. En este espiritu, a continuacioén recurrimos a un conjunto de cuatro 
estudios anteriores de 2011 a 2016, en los que les pedimos a los furries reclutados en linea y en persona en una 
convencion que indicaran especificamente, si o no, si posejan un fursuit completo o parcial. 6 Los resultados revelaron 

que la propiedad de un traje completo o parcial varid de 31,5 a 45,2% en todas las muestras, y las muestras en linea fueron 
algo mas bajas en propiedad (33,9%) que el promedio de las muestras reclutadas en convenciones (40,8%). Estas cifras 
son notablemente mas altas que la cantidad de furries que se autodenominaron fursuiters, lo que respalda la idea de 

que al menos algunos furries que poseen fursuits pueden no Ilamarse a si mismos fursuits. 

Fursuiters. Por supuesto, hay otra posible interpretacidn de estos datos: tal vez identificarse como fursuiter y poseer un 
fursuit sea lo mismo, y las diferencias en estos resultados se basan en la 
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El hecho de que los estudios se hayan realizado en afos diferentes y tal vez las tasas de uso de fursuits hayan disminuido en los 
Ultimos afios. Si bien esta posibilidad existe, los datos de las convenciones furry discrepan y con frecuencia muestran una proporcién 
creciente de asistentes que participan en su desfile de fursuits, un evento en el que todos los fursuiters de una convencion se alinean y 
marchan juntos por el espacio de la convencién. Como ejemplo ilustrativo, en 2010, el 16,8% de los asistentes participaron en el desfile 
de fursuits, mientras que en 2022 ese numero habia aumentado al 26,4% ("Anthrocon 2010", 2023; "Anthrocon 2022", 2023). Pero este 
estudio también introdujo un nuevo giro en la cuestidn: la distincién entre diferentes tipos de propiedad de fursuits. Una mirada mas 


profunda al tema. 


Por lo general, un traje de piel "completo" se refiere a un traje que cubre todo el cuerpo del usuario y. 


A menudo incluye, como piezas separadas o conectadas, una cabeza, torso, brazos y manos, piernas y pies, y una cola, alas, cuernos u 
otros accesorios. Por el contrario, un traje de piel "parcial" generalmente se refiere a un traje de piel que carece de uno 0 mas componentes 
para convertirlo en un traje de piel completo. Muchos trajes parciales, por ejemplo, no tienen el torso (el usuario en su lugar usa ropa, y los 
brazos y manos, la cabeza y los pies del traje de piel parecen sobresalir de la ropa). Sin embargo, no existe una definici6n establecida de lo 
que constituye un traje parcial. En nuestro 


estudios, dejamos el término sin definir, permitiendo que los furries respondan basandose en su propia definicion. 


Los resultados de nuestros estudios revelaron que los furries tenian aproximadamente el doble de probabilidades de poseer un fursuit 
parcial que de poseer un fursuit completo. Esto podria deberse a varias razones plausibles. Por un lado, generalmente es mas barato 
encargar y mas facil hacer un fursuit parcial que un fursuit completo, casi por definicion (es decir, un fursuit completo contiene todas las 
partes de un fursuit parcial, mas algunas). Al hablar sobre esta idea, una académica independiente llamada Abigail Torbatian compartié 

con nosotros datos que habia recopilado de mas de 

100 fabricantes de fursuits diferentes. Los datos revelaron que el precio de un fursuit parcial en 2020 oscild entre $550.00 y $3,875.00, con 
un costo promedio de $1,647.61. 7 Por el contrario, los precios de los fursuits completos de los mismos fabricantes de fursuits dependian de 
si eran plantigrados o digitigrados, 8 pero promediaban, respectivamente, $2,676.15 y $3,107.92, con rangos de $994.00-5,750.00 

y $1,056.00-6,650.00, significativamente mas que el costo de un traje parcial. Dado que los trajes parciales son mas asequibles, también 
son mas accesibles para las personas que los fursuits completos, que pueden ser prohibitivamente caros para algunas personas. Ademas 
de que los fursuits parciales son mas asequibles, es posible que mas personas simplemente prefieran usar un fursuit parcial en lugar 

de un fursuit completo. Por un lado, usar un fursuit sin el torso (es decir, usar ropa en lugar del body) es mucho mas fresco, en términos de 
temperatura, que usar un fursuit completo. Para aquellos que usan fursuit al aire libre o en lugares sin aire acondicionado, esto puede hacer 
que el fursuit parcial sea una perspectiva mucho mas atractiva (y menos deshidratante). Ademas, es mucho mas facil ponerse y quitarse 

un fursuit parcial (por ejemplo, un fursuit sin el torso, o uno que no sea un solo body) que ponerse y quitarse un fursuit completo. 

Esto puede resultar atractivo para alguien que quiera la versatilidad de poder cambiarse de traje (por ejemplo, para facilitar la interaccién 
social, para que las oportunidades de fotos sean mas faciles) sin tener que encontrar un vestuario y pasar diez minutos cambiandose. Como 
tal, incluso entre los furries que potencialmente podrian permitirse un fursuit completo, algunos pueden optar en cambio por un fursuit 


parcial simplemente por la comodidad, la facilidad de uso y el tipo de fursuiting que quieren hacer. 


7 Todos los precios estan en USD. 


Los términos “plantigrado” y “digitigrado” se refieren a la forma de las piernas del personaje. 


Las piernas plantigradas se refieren al tipo de piernas que tienen los humanos, en las que todo el pie generalmente toca el suelo. 
En cambio, a veces se describe (erréneamente) que las piernas de los digitigrados parecen tener “rodillas hacia atras” como las de 
un caballo: solo los “dedos’” tocan el suelo, y la planta de un “pie” alargado permanece fuera del suelo. El mayor costo de un traje digitigrado 


suele ser el resultado de costos adicionales. 
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relleno y escultura necesarios para crear la ilusién de una pierna digitigrada en un traje usado por un usuario plantigrado. 


Los datos sobre la propiedad de fursuits también plantean una pregunta adicional: ¢se debe asumir que todos los furries que 
poseen un fursuit poseen solo un fursuit? Evaluamos esta idea en cuatro estudios adicionales de 2017 a 2019, donde se pregunt6 a 
los encuestados en convenciones y en linea cuantos fursuits poseian. Los estudios de convenciones, que no distinguieron 

entre fursuits parciales y completos, encontraron que el 45,1-48,2% de los furries reclutados en una convenci6n poseian al menos 

1 fursuit, y el 20,3-21,4% de los furries dijeron que poseian mas de un fursuit. Estas cifras son unos puntos porcentuales mas altas 
en algunos de los estudios anteriores, lo que sugiere ademas que la propiedad de fursuits puede estar en aumento. En las 
muestras en linea, entre el 19,5 y el 19,8 % de los encuestados indicé que poseja un fursuit completo y entre el 23,3 y el 26,4 % 
indic6 que poseia un fursuit parcial, y entre el 2,6 y el 3,2 % y el 3,8 y el 4,5 % poseia mas de un fursuit completo o parcial, 
respectivamente. En pocas palabras, los datos muestran, especialmente entre los furries en linea, que aquellos que poseen 

un fursuit tienen mas probabilidades de poseer un solo fursuit que no poseer uno. Los hallazgos también brindan evidencia adicional 
de que la posesion de fursuits parciales es mas frecuente que la posesidn de fursuits completos y que los furries que asisten a 
convenciones tienen mas probabilidades de poseer un fursuit que los furries reclutados en linea. 9 Hasta este punto, hemos visto 
que la 

El numero de furries que poseen un fursuit esta constantemente por debajo del 50%, lo que significa que no hemos encontrado 

una muestra en la que haya mas furries que posean un fursuit (parcial o no) que los que no lo poseen. Esto parece echar por 

tierra la afirmacién de que los furries se definen como personas que usan fursuits. 

Sin embargo, si somos muy generosos en nuestra definicién de lo que se considera un fursuit, todavia hay una posibilidad de 
encontrar algo de verdad en la afirmacié6n. Después de todo, solo hemos estado analizando fursuits parciales y completos, pero tal 
vez algunas personas imaginan a un furry como alguien que usa orejas de gato, una cola o un collar. Con esto en mente, 

podemos ampliar nuestra linea de preguntas preguntando cuantos furries poseen algun tipo de ropa o accesorios con 


tematica furry. Hicimos exactamente eso en un estudio de 2014 sobre furries que asisten a convenciones, cuyos resultados se 
muestran en la Tabla 8.1. 


9 Esto tiene sentido por al menos dos razones. En primer lugar, las convenciones pueden resultar costosas. 


asistir, a menudo cuesta cientos 0 incluso miles de ddlares una vez que se incluyen los costos de hotel, viaje y registro. 
Aquellos que pueden permitirse comprar un disfraz de piel también pueden ser las mismas personas que pueden permitirse 
viajes a convenciones. Otra posible raz6n, que abordaremos mas adelante en este capitulo, es que los disfraces de furry tienen 
Tienen un componente social y performativo. Por eso, quienes no asisten a convenciones furry pueden tener una raz6n menos 


para tener un disfraz (es decir, no poder usarlo junto con otros fursuiters y presumirlo ante grandes grupos de furries). 


Tabla 8.1. Porcentaje de encuestados peludos que posejan cada uno de los diferentes articulos con tematica de peludos 
disefiados para mostrar el interés de uno por ser peludo. Articulo de exhibici6n % Propiedad Cola 48,1% Ropa 34,3% Orejas 
27,3% Manos-patas 16,7% Cabeza/mascara 16,7% Pies-patas 15,3% Garras 9,7% Alas 1,9% Otros accesorios 36,6%. 


La tabla revela un par de hechos importantes. En primer lugar, en consonancia con lo que observamos con los fursuits, no hay 

un unico accesorio o prenda de ropa peluda que sea propiedad de la mayoria de los furries. En segundo lugar, 

Los datos sugieren que, si bien no todos los furries lo hacen, muchos disfrutan de expresar su interés como fanaticos al poseer y usar 
ropa o accesorios relacionados con los fanaticos. Esto no es muy diferente a lo que hacen los fanaticos de Star Wars, muchos 

de los cuales pueden no tener un sable de luz, pero es innegable que muchos también poseen uno debido a su naturaleza icénica 

en la serie. Antes de terminar esta seccién, echemos un vistazo rapido a algunos hallazgos adicionales para agregar algo de 
contexto y matices a nuestros descubrimientos. Por ejemplo, hemos estado hablando sobre la cantidad de furries que tienen 0 no 
tienen trajes de furry, pero aun tenemos que considerar hasta qué punto los furries estan interesados en tener un traje de furry en 


primer lugar. Si mas de la mitad de los furries no tienen actualmente un sable de luz, 
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fursuit, ¢€s porque muchos furries no tienen interés en tener un fursuit, o al menos algunas de esas personas estan ahorrando para 
comprar uno en el futuro? Para probar esto, les pedimos a los furries, tanto en una convencién en 2016 como en linea en 2017, que 
indicaran en qué medida estaban de acuerdo con la afirmacién "Quiero tener un fursuit" en una escala de 7 puntos (1 = totalmente 
en desacuerdo, 7 = totalmente de acuerdo). Los datos de los que no tenjan un fursuit se muestran en la Figura 8.1. Los hallazgos 
revelan que la mayoria de los furries sin fursuit tienen, sin embargo, un deseo bastante fuerte de tener uno. Este hallazgo, 


junto con datos anteriores que muestran el gasto significativo de un fursuit, sugiere que muchos mas furries. 


Probablemente tendrian un fursuit si pudieran permitirselo. 10 Los datos también pueden indicar que algunos furries pueden no tener 
actualmente un fursuit, pero tal vez estén en el proceso de ahorrar para uno, o hayan encargado uno pero, debido a las largas listas 

de espera y los tiempos de produccidn, es posible que aun no tengan un traje. 11 Ademas, 

En consonancia con los resultados comentados anteriormente, los furries que asisten a convenciones tienen un mayor interés en 

poseer un fursuit que los furries reclutados online. Esto no quiere decir que los furries reclutados online no tuvieran interés en poseer 

un fursuit, por supuesto. Después de todo, la respuesta mas comun para ambas muestras fue el maximo acuerdo con la afirmacion. 

Sin embargo, los furries que asisten a convenciones obtuvieron una puntuacién mas alta, con una puntuacién media de 5,6, que los furries 


reclutados online, cuya puntuacién media fue de 5,0. 


Figura 8.1. Grado en el que los furries que participaron en un estudio en linea y en una convencidn coinciden en que estan interesados en 


tener un disfraz de furry. 
También podemos encontrar evidencia convergente de un estudio de la convencién de 2011 que pregunta. 


furries si actualmente tenian, querian o no querian tener un fursuit completo o parcial. Mientras que el 37,6% 
de los furries dijeron que aun no tenian un fursuit parcial, lo que implica que podrian tenerlo en el futuro, solo el 2,7% dijo que no tenian 
interés en tener un traje parcial. Asimismo, el 49,3% de los furries indic6é que aun no tenia un fursuit completo, mientras que solo el 


3,5% indicd que no tenia interés en tener uno. 11 No es raro, por ejemplo, que los fursuits tarden meses en construirse, y para 


Las colas para los constructores de fursuits mas populares pueden durar entre uno y dos afios. También hay que tener en cuenta 
que los constructores de fursuits son poco comunes en el fandom furry y tienen una demanda bastante alta. En nuestros estudios de 
2017 y 2020, descubrimos que solo entre el 8,4 y el 10,8 % de los furries se consideraban constructores de fursuits, aunque en un 
estudio de 2018 descubrimos que aproximadamente la mitad de los furries dicen haber personalizado o fabricado al menos algunas 


partes de su fursuit ellos mismos. 
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Convencion en linea. 


También podemos desviar nuestro enfoque de la posesi6n de un fursuit en si para preguntar a los furries que poseen un fursuit sobre la 
medida en que realmente lo usan. Después de todo, un furry que posee un fursuit pero que nunca lo ha usado podria considerar que su 
fursuit es mas una pieza de coleccién, de manera similar a cOmo un fan de Star Wars podria elegir no usar su armadura de 
stormtrooper y, en cambio, exhibirla en una vitrina. Para probar esto, les pedimos a los furries en un estudio en linea de 2019 que 
indicaran la frecuencia con la que usaban fursuits, tanto en el 


Los ultimos 12 meses y el momento de su vida en el que mas usaron fursuits. Los resultados se muestran en la Figura 8.2. 
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Figura 8.2. Frecuencia con la que los propietarios de fursuits en un estudio en linea usaron su fursuit durante el Ultimo afio 
y en el momento de su vida en el que usaron su fursuit con mayor frecuencia. 


Los resultados revelan que la mayoria de los propietarios de fursuits no usan actualmente tanto fursuit como en sus 
mejores momentos. En un hallazgo que puede sorprender a quienes no tienen un fursuit, un propietario tipico de 

fursuit usa fursuits menos de una vez al mes, tal vez optando por hacerlo solo en unas pocas convenciones o eventos 
locales cada afo. Incluso en el momento de sus vidas en que los fursuiters usaban mas fursuits, lo hacian quizas una o 
dos veces al mes. Esto esta muy lejos de las representaciones populares de los furries como personas que aman sus 
fursuits y los usan en la casa o en cada oportunidad que tienen para salir al mundo. 

También vale la pena sefalar que aproximadamente el 9,0% de los propietarios de fursuits dijeron que no se habian puesto 
uno ni una sola vez en el ultimo afio, algo que no les impidid seguir identificandose como furries. 
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2-3 veces por semana. 
A diario. 
El afio pasado, el punto mas alto de mi vida. 


Lo que nos lleva de nuevo, una ultima vez, a nuestro punto original: al contrario de la forma en que se define 

comunmente a los furries en la cultura popular como un grupo centrado en usar trajes de piel, hay poca evidencia de que el 
uso de trajes de piel sea una caracteristica definitoria de lo que significa ser un furry. De hecho, la mayoria de los furries 
actualmente no poseen un traje de piel, incluso si la mayoria encuentra atractiva la idea de tener uno algun dia. E incluso 
entre los que si poseen un traje de piel, tienden a ponérselo con una frecuencia no mayor que en un pufhado de 

reuniones y convenciones a lo largo del afio. Esto no es exclusivo del fandom furry, ya que dificilmente esperariamos 

que los fanaticos del anime hicieran cosplay en su casa o en su lugar de trabajo, ni esperariamos que un fanatico tipico 

de los deportes se pintara la cara con los colores de su equipo mientras ve el juego desde casa. Estas actividades, 

aunque llamativas y distintivas, son mucho mas raras entre los fanaticos, furries 0 no, de lo que se retrata en los medios. 
Esta creencia también pasa por alto el hecho de que la mayoria de los intereses de los fanaticos se manifiestan de otras 
formas fascinantes, un tema que analizamos con mayor profundidad en el Capitulo 5. Motivacién y creencias de los fursuiters Hemos visto q| 
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Los furries, como grupo, no se definen por el uso de fursuits. Pero dificilmente podemos pretender que los fursuits no son una 

parte fascinante de la cultura furry. Ya sea que consideres el tiempo y el costo de crear un fursuit o el desgaste fisico que supone 
para el cuerpo usar un fursuit 12, es dificil no preguntarse qué impulsa a alguien a hacer todo ese esfuerzo cuando podria 
simplemente ver una pelicula furry, admirar obras de arte furry o interactuar en un foro furry como lo hacen muchos otros furries. 
Hicimos esta pregunta a los fursuiters en un estudio de 2016, especificamente pidiéndoles que indicaran qué importancia tenian 
ocho motivaciones diferentes cuando se trataba de crear un fursuit. 

a su interés en el fursuiting. 13 participantes respondieron en una escala de 7 puntos (1 = nada importante, 7 = extremadamente 
importante). Cada una de las ocho motivaciones estudiadas se incluyo en funcién de nuestras observaciones en convenciones furry 
y en conversaciones que tuvimos con fursuiters. Los resultados se muestran en la Tabla 8.2. Los resultados muestran que, de las 
motivaciones de la lista, la expresidn creativa y el entretener a otros fueron los dos motivadores mas importantes. 


Hablando por experiencia, puedo dar fe de que, habiendo hecho ambos varias 5k. 


y carreras de 10 km y con traje de piel durante 3 horas en el calor del verano, este ultimo es mucho mas agotador, jaunque ambos 
requieren cantidades considerables de hidratacién y recuperacion! 13 Curiosamente, si bien no les pedimos a los participantes que 
completaran la encuesta en su... 


Fursuit, algunas almas valientes hicieron exactamente eso, ya sea quitandose una pata de fursuit, logrando sostener un boligrafo 
con sus grandes y peludas patas o dictando sus respuestas a un amigo que les ley6 las preguntas. 
ijSi esto dice algo sobre la determinacién o el absoluto desafio de los fursuiters es un tema para futuros estudios! 


Los fursuiters, seguidos de cerca por la capacidad de expresar alguna forma de individualidad o distincién. En menor medida, los 
fursuiters también estaban motivados por la capacidad de mostrar una personalidad diferente o alternativa. 

identidad y como una forma de conectarse con el fandom. Entre las motivaciones menos importantes estaban educar a otros 
(por ejemplo, sobre el fandom) o esconderse de algun aspecto de la propia vida cotidiana. 

Existe una variabilidad considerable en las motivaciones de los fursuiters individuales, y ninguna motivacion en particular surge 
como un motivador claro y excepcionalmente alto en relacién con las demas. Asimismo, los analisis de seguimiento encontraron 
que la mayoria de los fursuiters dijeron que varios de los motivadores eran bastante importantes para ellos, lo que complica aun 
mas el panorama de la motivacion: no solo las motivaciones difieren de una persona a otra, sino que incluso dentro de la misma 
persona suele haber multiples motivaciones para usar fursuits. 14. 


Tabla 8.2. Calificaci6n promedio de importancia en una escala de 1 a 7 de ocho motivadores diferentes para usar fursuits segun 
lo indicado por una muestra de fursuiters que asisten a convenciones. Motivacién Importancia Para expresar creatividad 5.8 Para 
entretener a otros 5.8 Para expresar individualidad 5.6 Para mostrar una identidad diferente 5.2 Para conectar con el fandom 5.1 
Para crear una identidad alternativa 4.9 Para educar a otros 4.1 Para ocultar mi yo cotidiano 3.7. 


Para comprender mejor la experiencia de hacer fursuits, a lo largo de los afos hemos preguntado a los fursuiters sobre sus propias... 
Experiencia con el fursuiting. Como ejemplo simple, en dos estudios basados en convenciones de 2017-2018, les pedimos a los 
fursuiters que indicaran en qué medida estaban de acuerdo o en desacuerdo con que se comportan de manera diferente con su 
fursuit que fuera de él. Como ilustra la Figura 8.3, los fursuiters estuvieron de acuerdo en gran medida con 

Esta afirmacion, de que el fursuiting les hacia manifestar comportamientos que rara vez realizaban en su vida cotidiana. 15 Para 

ver de qué tipo de comportamientos estamos hablando, vamos a... 


14 Reconocemos también que la lista de posibles motivaciones es incompleta. En cambio, 
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ilustra cOmo, incluso entre solo un subconjunto de todas las motivaciones posibles para usar un fursuit, hay una variabilidad 
considerable y no hay una Unica motivacion que impulse a todos los fursuiters. 15 A menudo, mis estudiantes y amigos no 
furry me preguntan si hago lo tipico, dia a dia. 


actividades diurnas como descansar en la casa o hacer tareas del hogar mientras estoy con mi traje de piel. 


Se planted una pregunta de seguimiento en el estudio de 2018, que encontré que los fursuiters tienden a participar en 
comportamientos que considerarian dificiles o incluso imposibles de realizar si estuvieran fuera de su fursuit (ver Figura 
8.4). 


Figura 8.3. Grado en el que los fursuiters en dos estudios de convenciones diferentes coinciden en que se comportan 
de manera diferente con fursuit que sin fursuit. 


Por supuesto, esto solo plantea una nueva pregunta: 4qué puedes hacer con un disfraz de furry que no puedes hacer sin 

él? Dado que los disfraces de furry suelen ser pesados, engorrosos y afectan el control motor fino, jes dificil imaginar alguna 
actividad fisica que sea mas facil de hacer con un disfraz de furry! 16 La respuesta no esta en los beneficios fisicos que 
proporciona el disfraz de furry, sino en los beneficios psicolégicos o sociales que puede proporcionar. Para ilustrarlo, los 
fursuiters del mismo par de estudios también estuvieron muy de acuerdo en que les resultaba mas facil conocerse e interactuar. 


A menudo se sorprenden al escuchar que mi respuesta es “no”, y los datos aqui parecen sugerir que no soy el Unico que lo 
dice. Seria como vestirse con su mejor traje de tres piezas para limpiar las canaletas o mirar Netflix en el sofa con su 
mejor vestido de fiesta: jestaria demasiado elegante para la ocasién! 16 Uno de los pocos ejemplos que me viene a la 
mente es palear nieve en un invierno frio. 


jAl menos algunos fursuiters se han tomado fotos haciendo exactamente eso! jLas propiedades de sobrecalentamiento de 
los fursuits han demostrado ser una ventaja en temperaturas bajo cero! Dejando de lado esta situacién especifica, los 
fursuits generalmente hacen que las tareas fisicas sean mas desafiantes. De hecho, esta es la premisa de los concursos 
de talentos de fursuits, donde los fursuiters asombran al publico con su habilidad para bailar, hacer malabarismos o tocar 
un instrumento bastante bien mientras usan un fursuit. 
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con gente nueva mientras lleva su fursuit que cuando no lo lleva (ver Figura 8.5). En otras palabras, el fursuiting les permite 
superar un obstaculo psicoldgico, ya sea ansiedad social, sentirse socialmente incOmodos o preocuparse de que a la 
persona con la que estan interactuando no le guste algo de ellos. Con estas barreras reducidas, el fursuiter puede participar 
con mas confianza en interacciones sociales que 

jDe otro modo lo considerarian dificil o incluso imposible! 


Machine Translated by Google 


Figura 8.4. Grado en el que los fursuiters en un estudio de la convencién de 2018 coinciden en que, cuando visten 
fursuits, hacen cosas que normalmente serian dificiles 0 imposibles sin su fursuit. 


Figura 8.5. Grado en el que los fursuiters en dos estudios de convenciones diferentes coinciden en que es mas facil 
conocer e interactuar con extrafos con un fursuit que sin él. 
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Otras preguntas del estudio de 2018 refuerzan estos hallazgos. En una pregunta, por ejemplo, los usuarios de 
fursuits tenian muchas mas probabilidades de estar de acuerdo que de estar en desacuerdo con que se sentian mas 
aceptados por los demas cuando usaban su fursuit que cuando no lo usaban (ver Figura 8.6). 


Figura 8.6. Grado en el que los fursuiters en un estudio de la convencién de 2018 coinciden en que usar un fursuit les 
permite ser mas aceptados por los demas que cuando no lo usan. 


Cuando se les pregunté qué facetas de si mismos sentian los furries que eran mas aceptadas cuando Ilevaban un fursuit, 
respondieron que un fursuit les permitia superar aspectos indeseables de su personalidad y su edad. En menor 

medida, algunos furries también sentian que su orientacién sexual era mas aceptada cuando llevaban un fursuit, aunque 
con una puntuacién media de 4,3 en una escala de 7 puntos, esto no era tan claro y puede 
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depende de la orientaci6én sexual del furry, para empezar. 17 Se observo una tendencia similar con respecto a los fursuiters y el 
sentimiento de aceptacion con respecto a su identidad de género; en general, los fursuiters variaron en el grado en que sintieron 
que un fursuit ayud6 a que su identidad de género fuera mejor aceptada, con una puntuacién media de 3,8, pero esta puntuacién 
fue mucho mas alta para los fursuiters transgénero (5,8) que para los fursuiters cisgénero (3,2), lo que sugiere que el estigma que 


muchas personas trans experimentan puede. 
En este sentido, los furries homosexuales, lesbianas, bisexuales y asexuales eran mas propensos. 


Los participantes que se muestran de acuerdo en que su orientacién sexual es mas aceptada cuando llevan un fursuit que cuando 
son furries heterosexuales, con puntuaciones medias de 4,4 y 3,9 respectivamente. El estigma que se suele experimentar por ser 
parte de una minoria sexual puede pasarse por alto o superarse por completo si llevan el fursuit, que puede ocultar, distraer o 


simplemente poner una cara mas positiva, amistosa y difusa a su identidad sexual. 
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Los fursuits pueden superar la inseguridad cuando interactuan con otras personas mediante el uso de un fursuit cuya identidad de 
género refleja c6mo desean ser vistos. En una linea similar, los dos estudios también revelaron que los fursuiters 

generalmente estan de acuerdo en que sus fursuits permiten a los demas ver su "verdadero" yo, con puntuaciones medias en los 
dos estudios que van desde 4,3 a 4,9. Sin embargo, para complicar el panorama, los fursuiters eran algo mas propensos a estar 
de acuerdo en que el fursuiting permitia a los demas ver otro lado de ellos mismos, con puntuaciones medias que van desde 

5,2 a 5,5 en los estudios. Si bien esto pareceria inicialmente una contradiccién, hay al menos dos explicaciones posibles. La primera 
es que los fursuits tienen una relacién diferente con el yo para diferentes fursuiters; para algunos, un fursuit representa su yo 

mas auténtico, mientras que para otros, un fursuit es un intento de encarnar algo diferente de su yo cotidiano. Sin embargo, una 
segunda interpretacién, que es mas coherente con la evidencia sobre los fursonas en general (ver Capitulo 7), es que 

ambas cosas pueden ser ciertas: un fursuit puede representar quién es alguien actualmente y quién se esfuerza por convertirse. 
En la medida en que ambas son facetas del verdadero yo de alguien (Higgins, 1987), tendria sentido que un fursuiter pudiera 
sentirse mas aceptado por alguien que lo ve a través de un personaje que representa una amalgama de quién es y quién se 
esfuerza por convertirse. Si bien nuestros hallazgos aun no pintan un cuadro completo de las motivaciones que llevan a 

algunos furries a usar fursuits, al menos ilustran cuan complejo y multifacético puede ser este impulso. Como minimo, proporciona 


una 


contrapunto a la creencia de que los furries gastan miles de ddlares sin pensar en un fursuit como un acto compulsivo 

de gasto relacionado con los fanaticos. En cambio, los furries usan fursuit por una combinacién de razones que van desde las 
obvias (por ejemplo, es una forma divertida y creativa de expresarse) hasta las matizadas y sutiles (como una forma de facilitar 
las interacciones sociales al reducir la ansiedad social). 18 Furries que usan fursuits versus furries que no usan fursuits Hasta este 


punto, hemos discutido la prevalencia de los furries que usan fursuits y profundizado un poco en lo que hace que los furries usen fursuits. 
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Pero dado que la mayoria de los furries no gastan miles de dolares en un fursuit, puede que te preguntes (como hacen muchos profanos) 
si hay algo diferente en los fursuiters. Es dificil imaginar que no haya alguna forma de predecir qué furries harian una inversion asi y cuales no. O, 
para plantearlo de otra manera, {existen diferencias mensurables entre los furries que tienen y los que no tienen fursuits y, de ser asi, pueden 


proporcionarnos informacion adicional sobre lo que impulsa a los fursuiters a hacer lo que hacen? 


La importancia de los fursuits como una forma de romper barreras para la interaccion social es. 
Se aborda nuevamente en los contextos de la ansiedad social y la neurodivergencia en el Capitulo 23. 


EI primer candidato mas obvio para una diferencia entre los fursuiters y los furries que no lo son es el grado de furry que tienen. Después de todo, es 
poco probable que alguien con un interés pasajero en el furry pase cientos de horas construyendo un fursuit o miles de ddlares encargandolo. 

Como analogia, es mucho mas probable que un fanatico apasionado y altamente identificado de los deportes gaste miles de ddlares en abonos de 
temporada para ver todos los partidos de su equipo local que un fanatico con un interés solo pasajero. Esto no significa, por supuesto, que todos 

los fanaticos altamente identificados necesariamente tendran un fursuit/abonos de temporada, ni significa que las Unicas personas que pueden 
llamarse a si mismas "fanaticos reales" deben tener un fursuit/abonos de temporada. Pero si parece mas probable que los fanaticos altamente 
identificados se sientan obligados a hacer compras tan costosas relacionadas con los fanaticos. Eso es precisamente lo que han demostrado los 
datos de nuestros estudios: en casi todos los estudios en los que lo hemos probado, los fursuiters han obtenido puntuaciones 


significativamente mas altas que los furries que no lo son en las medidas de fanatismo (qué tan fuertemente uno se identifica como un 


fan) y fandom (qué tan fuertemente alguien se identifica con otros fans). 19,20 Al proporcionar evidencia convergente, nuestros estudios 
también han demostrado que, en comparacion con los furries que no usan fursuits, los furries también han sido furries por mas tiempo, 
consumen mas medios furry (aunque no es mas probable que se sumerjan en medios furry) y asisten a mas convenciones furry. Los furries 
también tienen una proporcién considerablemente mas alta de furries. 

21. Los ingresos promedio de los furries que no usan fursuits son de $42,192.17 USD versus $25,501.54 USD, un hallazgo nada 

sorprendente, dado que una persona con mayores ingresos disponibles tiene mas posibilidades de costear contenido relacionado con furry (por 


ejemplo, arte, peliculas, libros), gastos de viaje y hotel asociados con convenciones furry, y poder comprar un fursuit. 


19 Consulte el Capitulo 6 para obtener mas informacion sobre la fanatizacion y el fandom. 


20 En raras ocasiones, las puntuaciones de fursuiters y no fursuiters en medidas de. 


El fanatismo y el fandom han estado lo suficientemente cerca como para que no podamos concluir que son significativamente diferentes, 
pero atin tenemos que encontrar una muestra en la que los no fursuiters obtengan una puntuacion mas alta que los fursuiters en las 


medidas de fanatismo o fandom. 21 Esto nos lleva a preguntas interesantes sobre la causalidad: ~es cierto que 
Furries mas ricos. 


éPueden permitirse realizar mas compras relacionadas con los furries, lo que, a su vez, hace que se identifiquen mas como furries, 0 es el caso de 
que una persona que se identifica mas como furry con mas ingresos disponibles simplemente esta mas dispuesta a gastarlos en compras 
relacionadas con los fans? No hay forma de distinguir ninguna de estas posibilidades con los datos que tenemos actualmente, aunque sefalaremos 
que las dos explicaciones 

No son mutuamente excluyentes. Podriamos estar viendo un vinculo bidireccional en el que las dos vias se retroalimentan entre si en un ciclo de 


retroalimentaci6n positiva: ser mas peludo = gastar mas en el interés peludo de uno = volverse mas peludo. 


En una linea relacionada, nuestro estudio de 2017 sobre furries en linea descubrid que los fursuiters obtuvieron puntuaciones mas altas 


que los furries que no usaban fursuits en las cuatro dimensiones de una escala conocida como escala CAPE. En pocas palabras, la escala CAPE 
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La escala mide diferentes facetas del interés de un fanatico, incluido su compromiso con el interés (por ejemplo, cantidad de 
contenido que posee/Vve, trivialidades conocidas), ver su interés de fanatico como un activo (por ejemplo, obtener beneficios 
tangibles como amigos o dinero de su participaci6n), experimentar una sensacidn de presencia en el 

interés de los fans (por ejemplo, utilizandolo para escapar, una distracciédn del mundo real), y usar el interés de los fans para 
expresar algun aspecto de si mismos (por ejemplo, como una salida para la creatividad, una musa; Plante et al., 2021). Las 
puntuaciones mas altas en todas estas dimensiones parecerian sugerir que los furries que visten fursuits, en promedio, tienden a ser 
"mas furries" que los furries que no visten fursuits de manera holistica, en lugar de en una sola dimension, algo que va en contra de 
la idea de que un fursuiter es simplemente un furry con mas ingresos disponibles. 

También podemos derribar otro concepto erréneo con evidencia del mismo estudio en linea de 2017: los fursuiters no tienen 

mas probabilidades que los furries que no usan fursuits de haberse convertido en furries debido a un interés en 

Pornografia con tematica furry. Exploraremos el tema de la pornografia como motivador del interés furry en el Capitulo 19, pero por 
ahora, podemos decir que hay poca evidencia que sugiera que los fursuiters son "solo furries con un fetiche por los fursuits". Este es 
un punto que va en contra de la forma en que a veces se retrata a los fursuiters en los cémics populares. 

Los medios de comunicaci6n, que a menudo se centran en los fursuiters y los retratan como personas con un Unico objetivo: tener 
sexo con un disfraz de furry. Por ejemplo, en el programa de televisi6n 1000 Ways to Die, los furries son descritos como “personas a 
las que les gusta ponerse disfraces de animales y reunirse para hacer cosas divertidas como sexo en grupo” (McMahon et al., 
2009). Dado que los fursuiters parecen identificarse mas fuertemente como furries, uno podria preguntarse si esto conduce a un 
sentido de estatus o elitismo entre los fursuiters. Después de todo, dado que los fursuits son uno de los elementos mas 

reconocibles del fandom furry, y dado que muchos furries desearian poder tener un fursuit, un 

Punto que establecimos anteriormente en este capitulo: es posible que los fursuiters puedan residir en la cima de una jerarquia en 


El fandom furry. 22 Nuestro estudio en linea de 2017. 
22 Segun algunas anécdotas, este parece ser el caso. Hemos observado, en 


conversaciones con furries en convenciones, que los furries mas j6venes y nuevos a menudo admiran a los fursuiters de la 
comunidad. De hecho, me vi obligado a comprar un fursuit poco después de unirme al fandom precisamente por esto. 

Razon: Creia que conseguir un disfraz de furry me validaria como miembro indiscutible del fandom furry. Esta idea ha ganado 
aun mas fuerza en los ultimos afos, con muchos fursuiters logrando el estatus de celebridad en el fandom furry, teniendo sus 


propios canales de YouTube y seguidores. Recuerdo haber hablado. 


Encontré algunas pruebas que respaldan este punto: los fursuiters se calificaron a si mismos significativamente mas alto en el 
estatus de sentimiento en el fandom que los participantes furry que no usan fursuits. Esto podria sugerir que los fursuiters 
reconocen el codiciado lugar que a menudo tienen en el fandom furry. Aun asi, estudios posteriores han demostrado que los 
fursuiters no son mas propensos que los no fursuiters a mantener a los nuevos fanaticos fuera de la red (por ejemplo, menospreciar a los demas). 
ellos, no los ven como "furries reales"), ni eran mas propensos que los no fursuiters a llamarse a si mismos "Popufur", 

un término irdnico utilizado para describir a un furry conocido y parecido a una celebridad. 23 Fursuiters versus Furries que no usan 
Fursuits: Fursonas Mas alla de preguntar si los fursuiters se identifican como mas furries 0 son mas respetados por el fandom, 
también podemos preguntar si tener un fursuit es una sefal de sentirse mas conectado con la propia fursona. Después de todo, si 
asumimos que la mayoria de los fursuits se basan en la fursona de una persona, y si una de las funciones de un fursuit es 

permitir a los fursuiters encarnar su fursona en el mundo real, entonces pareceria deducirse que los fursuiters pueden sentir una 
mayor sensacién de conexién 

a sus fursonas. Los datos sugieren que este es el caso, un hallazgo que hemos observado en varios estudios online y basados en 
convenciones. En igualdad de condiciones, los fursuiters se identifican mas fuertemente con sus fursonas que los furries que no lo 
hacen. Por supuesto, esto no significa que los fursuiters sean los Unicos furries que se identifican fuertemente con sus fursonas, ni 
significa que todos los fursuiters necesariamente creen fursuits de sus fursonas o se identifiquen fuertemente con sus fursonas. Sin 
embargo, uno puede imaginar que una persona que no se identifica fuertemente con su fursona podria no sentirse especialmente 


obligada a gastar miles de ddlares para encargar un fursuit de su fursona u otro personaje, aunque esto podria 
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No todos los fursuiters tienen la misma identidad. Ademas de identificarse mas fuertemente con sus fursonas, los fursuiters son 
También es mas probable que los que no son fursuits digan que su fursona representa una versién idealizada de si mismos 

y es menos probable que digan que han cambiado su fursona con el tiempo. Esto pareceria reforzar la idea de que los fursuits crean 
fursuits basados en sus fursonas, en parte basados en un deseo de ser como una version idealizada y experimentar el mundo como 


tal. 


jA un nuevo furry en una convencién que esperaba conocer al fursuiter que lo introdujo en el mundo furry y que lo inspirdé a hacer 


su propio fursuit! 23 Para obtener mas informacion sobre el control de acceso y el elitismo en el fandom furry, consulte el Capitulo 12. 


24 Dicho esto, uno de nuestros estudios en 2017 mostré que los fursuiters no confunden la experiencia de usar un fursuit con la 

idea de ser un animal: los fursuiters no tienen mas probabilidades que los furries que no usan fursuits de sentirse menos del 100% 
humanos, aunque es mas probable que digan que se volverian 0% humanos si alguna vez se presentara la oportunidad. Este hallazgo 
contradice otra idea errénea popular entre los legos, que las personas que usan fursuits piensan que son animales no humanos, 

un punto que se plantea err6neamente en numerosos articulos de noticias e incluso en discursos de politicos que se pronuncian 

en contra de los furries (por ejemplo, The Guardian, 2022). Otros estudios arrojan luz adicional sobre los fursuiters y sus 

fursonas. Por ejemplo, un estudio de 2016 sobre furries que asisten a convenciones descubrié que los fursuiters tendian a ver a sus 
fursonas como mas Unicas (por ejemplo, en términos de especies y caracteristicas) que los furries que no usaban fursuits, aunque, 
segun un estudio de 2017, los fursuiters no diferian de los que no usaban fursuits en cuanto a las especies especificas 

que elegian para sus fursonas. Pero, {qué pasa con los propios fursuiters? ¢Existen diferencias mensurables entre fursuiters y no 
fursuiters mas alla de su interés en el fandom o como se relacionan con sus fursonas? ;Podemos sefalar diferencias de personalidad o 


demograficas para determinar quién tiene mas probabilidades de convertirse en fursuiter? Hablando con el ex 


En este punto, la evidencia pareceria sugerir que si. En una medida de cinco rasgos de personalidad importantes, nuestro estudio de 
2017 sobre furries en linea descubriéd que los fursuiters obtuvieron puntuaciones significativamente mas altas que los no fursuiters en tres 
Los rasgos de personalidad en particular: extroversién (estar lleno de energia al estar rodeado de otras personas), 

amabilidad (llevarse bien con otras personas) y escrupulosidad (tendencia a planificar, pensar antes de actuar y prestar atencién a 

los detalles), pero no difirieron con respecto a la estabilidad emocional y la apertura a nuevas experiencias (ver Figura 8.7). En 

otras palabras, los fursuiters estan, en promedio, mas orientados a los detalles, se llevan mejor con las personas y es mas probable 

que busquen y se entusiasmen con las oportunidades de ser sociales, lo Ultimo de lo cual se corresponde con el hecho de que los 
fursuiters estan motivados por el deseo de divertirse y mejorar sus interacciones con otras personas. Los fursuiters también parecen 
diferir demograficamente de los no fursuiters. Especificamente, segun un par de estudios en linea, los fursuiters, en relacién con los no 
fursuiters, tienen significativamente mas probabilidades de ser mujeres, mas probabilidades de ser transgénero y mas probabilidades de 
ser heterosexuales. 


También son significativamente mas. 
24 De hecho, esto puede explicar, al menos parcialmente, por qué los trajes de piel pueden ayudar a facilitar las relaciones sociales. 


Interaccién con otros: dar a los furries la confianza para interactuar con otros poniendo lo mejor de si (peludo) 
jpie adelante! 


Es mas probable que actualmente estén en una relacién que los que no son fursuiters. Si bien hablamos de muchos de estos puntos 
En otros capitulos de este libro (por ejemplo, el Capitulo 13), vale la pena sefalar algunos puntos. En primer lugar, el hecho de que los 
furries tengan mas probabilidades de ser mujeres se corresponde con los hallazgos de otros fandoms, incluido el fandom del anime, 
que muestran que los cosplayers tienen mas probabilidades de ser mujeres (Reysen et al., 2018). En segundo lugar, las furries mujeres 
y transgénero también tienen mas probabilidades de ser artistas y creadoras de contenido, lo que también podria facilitar la propiedad 
de fursuits (es decir, tener las habilidades necesarias para construir un fursuit usted mismo en lugar de tener que pagar para encargar 


uno). Finalmente, como discutimos en el Capitulo 15, los furries transgénero son especialmente propensos a ser mujeres. 
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para identificarse mucho con sus fursonas y, como hemos mencionado anteriormente en este capitulo, es mas probable que 
dicen que su fursuit les permite sentir que su género es aceptado por los demas, lo que puede explicar por qué los furries 


transgénero pueden sentirse particularmente obligados a usar fursuit. 


Figura 8.7. Puntuaciones medias de fursuiters y no fursuiters en tres rasgos de personalidad evaluados mediante un cuestionario de 1 a 3. 


Escala 5. Las diferencias mostradas entre los fursuiters y los no fursuiters son todas estadisticamente significativas. 


Al finalizar este capitulo, nos gustaria considerar un ultimo concepto erréneo que se tiene comunmente sobre los fursuiters: 

que debe haber algo "mal" con ellos. El fursuiting es un comportamiento bastante inusual, al menos en la poblacién general de no 
furries. Por eso, cuando ven a alguien fursuiting, la gente... 

Los psicdlogos aficionados pueden sentirse obligados a "explicar" el comportamiento de los fursuiters, haciéndolo de una manera 


extrema para justificar lo que se considera un comportamiento extremo. Por ello, pueden recurrir a... 
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explicaciones que involucran disfuncién psicoldgica, lo que sugiere que una persona que gastaria miles de ddlares en un 

fursuit debe tener poca planificacién o habilidades de afrontamiento. Sin embargo, por el contrario, nuestro estudio de 2020 sobre 
furries en linea descubrié que, si bien son especialmente apasionados por su interés en los furries, los fursuiters tienen una pasién 
saludable y "armoniosa" mas alta que los furries que no usan fursuits, pero no difieren con respecto a la pasién "obsesiva’", el tipo 
de pasién mas temeraria que predice el exceso o la disfuncionalidad (Schellenberg et al., 2016). Asimismo, se ha descubierto que los 
fursuiters generalmente tienen una mayor autoestima y un bienestar psicoldgico general que los no fursuiters en una multitud de 
estudios, en gran parte porque, como se encontré en un estudio de 2017 sobre furries en linea, los fursuiters también tienen 

mas probabilidades que los no fursuiters de haber brindado y recibido ayuda del fandom furry. Para los fursuiters, el fandom furry 
es especialmente probable que sea un interés con un componente social, lo que aumenta la probabilidad de construir una red de 
apoyo social. Estas redes pueden resultar vitales como fuente de resiliencia y un medio para hacer frente a tiempos dificiles 
(Roberts et al., 2015). De hecho, la unica diferencia que hemos podido encontrar que podria indicar una mala adaptacién en los 
fursuiters en relacidn con los no fursuiters es una tendencia de los fursuiters a beber mas que los no fursuiters, bebidas alcohdlicas, 


especificamente. Esto se observé en 


un estudio en linea de 2017 donde el fursuiter promedio bebié 3,3 bebidas alcohdlicas por semana en comparacién con 

EI promedio de los no fursuiters, que bebieron 2,2. A pesar de esta diferencia, los niveles de consumo de alcohol son relativamente 
bajos para ambos grupos, y hay poca evidencia que sugiera que este comportamiento de consumo de alcohol se realiza con frecuencia. 
en exceso 0 causa algun tipo de problema de manera sistematica para los fursuiters. 25 Conclusi6n A pesar de ser 

El aspecto mas icdnico y reconocible del fandom furry, posiblemente la parte mas fascinante del fursuiting es lo poco destacable 

que es. Contextualizado en relacién con otros intereses de los fanaticos (por ejemplo, hacer cosplay, usar la camiseta del 

atleta favorito), el fursuiting es solo otra forma de manifestar el interés de un fanatico, jni es necesario ni la forma mas 

popular para que los furries expresen su interés, en parte porque es prohibitivamente caro para muchos! Los fursuiters tienen 

varias motivaciones, una de las cuales es la diversién, como una salida para su creatividad y como una forma de expresarse. 


También hay. 
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jNo hace falta decir que es importante mantenerse hidratado mientras se viste de furry! 
Las bebidas alcohdlicas tienen el efecto contrario y, por lo general, deben evitarse mientras se usa un fursuit. 


evidencia de que tener un fursuit puede facilitar la interaccién social con otros, permitiendo que los furries 

sean aceptados por lo que son, particularmente si son LGBTQ+ y luchan con el estigma en la vida cotidiana. 

Si bien el fursuiting puede parecer una forma radicalmente diferente y categorica de involucrarse con un interés propio, 
En cuanto al contenido furry, la evidencia sugiere que las diferencias entre los furries que usan y los que no usan 
fursuits tienden a ser una cuestidn de grado mas que de tipo. Los fursuiters, en promedio, se identifican mas 
fuertemente como furries y con el fandom furry y estan mas involucrados en actividades relacionadas con los 
fanaticos (por ejemplo, ir a convenciones, consumir medios), pero esto no significa que alguien sin un fursuit no 

pueda ser igualmente apasionado por ser un furry. Estas diferencias pueden deberse, al menos en parte, a que 

los fursuiters estan en una mejor situaci6n financiera y pueden permitirse un fursuit, aunque también hay evidencia 
que sugiere que pueden estar motivados por estar altamente identificados con su fursona. Los fursuiters también 
difieren un poco de los no fursuiters demograficamente, siendo mas propensos a ser mujeres, transgénero y estar en 
una relacién que los no fursuiters, aunque esto esta muy lejos de decir que todos los fursuiters son 

transgénero o que todas las furries femeninas son fursuiters. Por ultimo, y quizas lo mas importante, hemos visto 
cémo un poco de informacién puede ser de gran ayuda para disipar conceptos erréneos sobre el fursuiting en particular 
y sobre los furries en general. Los estudios de este capitulo han demostrado que los furries no se definen como 
personas que usan fursuits (y, de hecho, la mayoria de los furries no tienen un fursuit). Los fursuiters no estan 
motivados por un deseo de sexo con sus fursuits 0 por un interés fetichista en el contenido furry, ni creen que son 
animales no humanos cuando se ponen los fursuits. Los fursuiters no muestran signos de mala adaptaci6n, lo 

que es quizas una de las mayores sorpresas para los profanos no furries, que podrian encontrarse culpando a 


la disfuncién por el comportamiento atipico, pero por lo demas inofensivo, del fursuiting. A medida que continuamos con nuestro 


En este viaje para entender mejor a los furries y al fandom furry, sera util mantener frescas en nuestras mentes 

las lecciones que hemos aprendido sobre los fursuits en este capitulo. El hecho de que una actividad parezca rara o 
inusual no significa que sea evidencia de motivaciones sdrdidas o disfuncidn. A veces, un fursuit es solo un fursuit. 
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Capitulo 9. 
Haciendo cosas, tomando cosas: contenido peludo. 


Stephen Reysen, Courtney “Nuka’” Plante. 


Segun un viejo dicho, las mejores cosas de la vida son gratis. Si esto es cierto 0 no es un tema que dejaremos a los fildsofos porque, 
como estudiosos de los aficionados, gran parte de lo que estudiamos decididamente no es gratis. Los intereses de los aficionados a 
menudo implican el consumo de contenido relacionado con los aficionados o la creacién de dicho contenido por los aficionados para 
intercambiarlo 0 venderlo a otros aficionados. Vemos este principio en accidn en el grupo de aficionados mas estudiado por los 
psicdlogos: los aficionados al deporte. Una parte considerable de la investigacién psicolégica se ha dedicado a comprender 

los habitos de consumo de los aficionados al deporte, ya sea la compra de entradas para los partidos o la compra de productos 

oficiales (por ejemplo, camisetas) para celebrar y mostrar la afiliacién a su equipo. Los metaandalisis que recopilan los resultados 

de numerosos estudios han descubierto que cuanto mas fuertemente se identifica una persona como aficionado, mas fuerte es la afiliacién a su equipo. 
Cuanto mas se identifica uno con un equipo en particular (es decir, su aficidn), mas probabilidades hay de que compren productos 

con licencia (Kwon y Choi, 2018) y asistan a los partidos (Kim et al., 2019). Por supuesto, Kim y sus colegas (2019) descubrieron que 
otros factores predicen el consumo mas alla del grado en que uno se identifica como fanatico (por ejemplo, el escapismo, el compromiso 
con el equipo, la calidad de las instalaciones donde juega el equipo e incluso el atractivo fisico de los jugadores), y ciertamente, 

ser un fanatico de los deportes implica mas que simplemente el grado en que uno se identifica con un equipo. 

Se consumen muchos productos y contenidos relacionados con los fans. Sin embargo, el consumo de los fans es un gran negocio, ya 
que los deportes, el cine, la musica, los juegos y otras franquicias de medios representan industrias multimillonarias, por lo que no 

es de extrafhar que haya tanta demanda de investigaci6n para comprender mejor 

Qué impulsa el consumo de los fans y qué hace que los fans sean consumidores tan fiables. Nuestro trabajo sobre el fandom furry 

no se ha centrado tanto en el consumo de los fans, en concreto porque hemos intentado entender el fandom furry desde una multitud de 
perspectivas (por ejemplo, la formacidn de la identidad, el bienestar, la interaccidn social). Sin embargo, seriamos negligentes 

si fingiéramos no estar al menos un poco interesados en los habitos de gasto de los furries y la creacién de contenido por parte del 
fandom para otros miembros del fandom, aunque solo sea porque los propios furries (por ejemplo, los artistas y otros creadores de 
contenido) nos han hecho preguntas con frecuencia sobre este tema. 1 De hecho, en 2021 publicamos un libro sobre las culturas de los 


fans en. 
No es dificil imaginar, por ejemplo, por qué un artista peludo podria tener un interés personal. 


al querer saber sobre el tamafo del mercado de contenido furry, cuanto gastan normalmente los furries en diferentes tipos de contenido 


furry y qué buscan los furries cuando se trata de productos furry. 
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general—pero que destac6é de manera destacada nuestro trabajo en el fandom furry que, entre otras cosas, desarrollé una tipologia de 

fanaticos y mostré qué tipos de fanaticos eran los consumidores mas avidos de contenido de fanaticos (Plante et al., 2021). 2 En el presente 
capitulo, profundizaremos en algunas de estas investigaciones para comprender mejor tanto lo que consumen los furries (y cuanto 

consumen en relacién con otros grupos de fanaticos) como lo que predice sus habitos de consumo relacionados con los fanaticos. Primero, 
revisaremos las diversas actividades de los fanaticos que 

En este articulo, analizaremos en qué medida los furries se involucran (incluido el consumo de artefactos relacionados con los fans) para ver 

en qué medida determinados tipos de consumo constituyen la mayor parte de la interaccidn de los furries con su interés en los 

medios que presentan personajes antropomérficos. A continuacién, analizaremos donde buscan los furries contenido e interaccién con otros 
furries en los espacios en linea y cémo esto se relaciona con su conexién sentida con el fandom furry: glos mismos furries que se conectan a 
Internet para ver contenido furry también se conectan a Internet para interactuar con otros furries, o buscan el furry como una actividad solitaria? 
A continuacién, analizaremos qué tipos de medios furry tienden a preferir los furries. Luego, observaremos los comportamientos de gasto, 
analizando la participacién furry en términos de ddlares y centavos reales, para aquellos que sienten curiosidad por el negocio del fandom furry. 
Por ultimo, daremos la vuelta al guién y analizaremos a los furries no solo como consumidores de contenido con tematica furry, sino también 
como productores del mismo. 

Consumo de material relacionado con los fans Para comenzar nuestra inmersion en el consumo relacionado con los fans, primero queriamos 
obtener una breve descripcién general de qué tan comun era que los furries interactuaran con varias formas de contenido relacionado con 

los fans. En lugar de mirar estos datos de forma aislada, realizamos un estudio paralelo en una muestra de fans del anime para comparar, lo 
que nos permitid ver qué comportamientos eran distintos para los furries y cuales eran tipicos para fandoms comparables centrados en los medios. 
En este par de estudios, les pedimos tanto a los furries como a los fans del anime que calificaran la frecuencia con la que participan en varios 
comportamientos relacionados con los fans (1 = nunca a 7 = a menudo). Como se muestra en la Figura 9.1, la actividad relacionada con los fans 
mas frecuente para los furries fue el consumo de medios furry, tanto hechos por fans como oficiales. Si bien el predominio del consumo de 
contenido relacionado con los fans fue compartido con los fans del anime, los furries se diferenciaron significativamente de los fans del anime en 
que eran significativamente mas propensos a consumir medios hechos por fans. Para los furries, el consumo de medios hechos por 

fans fue igual de importante, si no 


mas importante que el consumo de medios oficiales, mientras que para los fanaticos del anime habia una. 
Sin embargo, para que quede claro, nunca hemos sacado provecho de nuestra investigacién, ni lo hemos hecho nunca. 
haber sido pagado por una empresa u organizacién para recopilar datos sobre los fanaticos o con el propdsito de realizar estudios de mercado. 


preferencia significativa por los medios oficiales sobre los medios producidos por fans. 3 Como una posible consecuencia de esto, 

cuando se trata de comprar y coleccionar productos relacionados con los fans, los furries coleccionan con mayor frecuencia contenido hecho por 
fans, mientras que los fans del anime tienen mas probabilidades de coleccionar contenido oficial. 

En contraste con la frecuencia con la que los furries consumen medios relacionados con los fans, la actividad menos frecuente es asistir a 
eventos en persona (convenciones, reuniones locales), algo que era el caso tanto de los furries como de los fans del anime. Esto probablemente 
se debe a que los fans son libres de consumir contenido de fans cuando quieran (por ejemplo, servicios de streaming, sitios web de 

distribucidn de arte), pero estan limitados en cuanto a cuando pueden asistir a reuniones del mundo real o a un pufiado de eventos en su 

region. Por ejemplo, puede que solo haya una Unica convencién de anime o furry en un afio a una distancia en coche de un fan determinado, si 
es que hay una en 

todos—mientras que las reuniones y encuentros locales pueden limitarse a una vez por semana 0 una vez por mes. 

Aun asi, aunque los furries y los fanaticos del anime parecen asistir a convenciones con aproximadamente la misma frecuencia, los furries 


tienen significativamente mas probabilidades de asistir a algun tipo de reunién local. 4. 
3 Esto puede deberse al hecho de que grandes estudios y empresas producen anime. 


contenido especificamente para ser consumido por fanaticos del anime, lo que significa que probablemente haya un mercado mas grande 
especificamente para contenido de anime. En contraste, muy pocas empresas importantes producen contenido especificamente dirigido al 
fandom furry. Disney, por ejemplo, es una fuente de inspiracién significativa para muchos furries, pero no se define a si mismo como productor 


de contenido furry. Como resultado, puede haber una mayor demanda de contenido no oficial, 
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contenido creado por fans adaptado al fandom furry como una forma de llenar el vacio dejado por la falta de productores 


oficiales de contenido furry. 4 Una posible explicaci6n para esto es que, como se analiza en el Capitulo 13, los furries 
tienden a... 


En promedio, los fanaticos del anime tienen algunos afhos mas que ellos. Por lo tanto, puede resultarles mas facil asistir a 
eventos locales (por ejemplo, tener un auto, tener la autonomia para ir a un evento), aunque esta no es una 

explicacién perfecta: no explica el hecho de que, sin embargo, los dos grupos tienen la misma probabilidad de asistir. 

Una explicacion alternativa podria ser que simplemente hay mas reuniones furry locales a pequefia escala que reuniones de 
anime, aunque esta explicacién tampoco esta exenta de inconvenientes: el fandom furry es mucho mas pequefo que el 
fandom de anime, por lo que se podria plantear la hipdétesis de que, en todo caso, 

Deberia haber mas reuniones de anime que de furries en un lugar determinado. A pesar de ser el fandom mas pequefno, 

los furries pueden ser mas propensos que los fanaticos del anime a organizar reuniones locales; por ejemplo, les 


resulta mas atractivo ver contenido en conjunto que los fanaticos del anime, quienes podrian preferir consumir anime por 
su cuenta. 


Figura 9.1. Calificaciones medias de la frecuencia con la que los furries y el anime participan en varias actividades 
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Capitulo 16. 
Orientacién sexual en el Furry Fandom. 


Hola Frances Henry, Anna Renee Henry. 


Una de las observaciones mas comunes sobre el fandom furry por parte de quienes han pasado tiempo en él es su apertura y diversidad en lo 
que respecta a la sexualidad y la orientacién sexual. Este capitulo adoptara un formato similar al de los capitulos anteriores (por ejemplo, el 
capitulo 14 y el capitulo 15) al analizar esta diversidad e inclusién. 

Al igual que en el capitulo anterior sobre género, comenzaremos con una breve descripcidn general del trabajo académico sobre la orientacién 
sexual, que incluye el reconocimiento de que estos conceptos estan en constante cambio. A continuacion, analizaremos las estadisticas 

en lo que respecta a la prevalencia de diversas orientaciones sexuales en el fandom furry, seguido de un analisis profundo de algunas respuestas 
abiertas de los participantes sobre cémo sus interacciones con la comunidad furry se han visto afectadas por (y han afectado) su sexualidad. Por 
ultimo, consideraremos las oportunidades para una mayor investigaci6n sobre la orientacién sexual dentro de la comunidad furry. 

Orientacién sexual 

—Una breve introduccién Tal como vimos con el género, la comprensién social de la diversidad sexual y la orientacién sexual ha 

experimentado cambios considerables durante el ultimo siglo. El reconocimiento de la diversidad sexual como algo natural y normal se ha 
convertido en algo comtn en los ultimos 50 afios, al menos en Occidente. Internet 

ha permitido a los miembros de minorias sexuales (como la comunidad asexual) compartir experiencias, encontrar palabras para expresar sus 
sentimientos y deseos y abogar por una comprensi6n mas matizada y compleja de la diversidad sexual. 1 Mientras tanto, el 

consenso cientifico moderno es que las conductas del mismo sexo no solo son naturales sino comunes tanto entre los animales como entre 

las culturas humanas (Roughgarden, 2009). En esta secci6n, revisaremos brevemente cémo llegamos a este punto, echando un vistazo a la 
diversidad de 

La sexualidad, tanto en el reino animal como a lo largo de la historia humana en todas las culturas, ha sido un fenédmeno generalizado. 

Durante siglos, el discurso homofdbico condené la sexualidad entre personas del mismo sexo por considerarla bestial y antinatural (McFarlane, 1997). 
Algunos, como el conde de Shaftesbury, consideraban que los apetitos sexuales entre personas del mismo sexo eran algo exclusivamente 


humano (Henry, 2019). En su opinion, los animales estan impulsados por la “naturaleza” y no lo estarian. 
1 Independientemente de lo que diga tu abuelo, la diversidad sexual no es algo nuevo. 


fendmeno. Aunque ahora puede que sea mas consciente de las diferentes orientaciones sexuales que cuando era nifio, esto refleja una mayor 
conciencia y tolerancia hacia la diversidad sexual. No es de extrafiar que a las personas les resulte mucho mas facil "salir del armario" cuando 


no tienen que temer el rechazo, el arresto y la internacién (con lobotomias y terapias de choque). 


Para otros, la conducta sexual ilicita (en particular la homosexualidad, pero también el incesto o la bestialidad) se consideraba el resultado 
de una falta de raz6n y moderaci6n humanas. Sin embargo, en contra de estas condenas de la homosexualidad como algo antinatural, se ha 
observado conducta homosexual en trescientas especies de vertebrados, incluidas mas de cien especies de mamiferos diferentes y al menos 94 


especies de aves (Roughgarden, 2009). Algunas especies, como los gansos, forman grupos homosexuales. 


Los vinculos de pareja pueden durar mas de una década. Entre los cisnes, las parejas de machos no solo duran muchos afios, sino que 

con frecuencia crian juntos a sus crias. 2 En otras sociedades animales, el acoplamiento entre personas del mismo sexo es lo suficientemente 
comun como para ser el comportamiento mas comun, siendo las parejas de machos y hembras una minoria. Entre los borregos cimarrones, por 
ejemplo, casi todos los machos cortejan y copulan con otros machos. Aquellos que no lo hacen son etiquetados como "afeminados" y los 
cientificos los consideran aberrantes. Estas parejas del mismo sexo tampoco se dan solo entre machos: en algunas especies (por ejemplo, 
ciervos rojos y kobs), el apareamiento entre personas del mismo sexo es mas comun entre hembras que entre machos (Roughgarden, 

2009). A diferencia de las parejas de machos y hembras, las ardillas rojas hembras forman vinculos de pareja que incluyen comportamientos 
tanto sexuales como afectuosos y crian una sola camada. 

En resumen, a pesar de las protestas de quienes denuncian la sexualidad entre personas del mismo sexo como algo antinatural o 
exclusivamente humano, hay abundantes pruebas del reino animal que sugieren lo contrario. Otro argumento comutn en el discurso 


homofobico es la falacia l6gica de apelar a los extremos: la homosexualidad 
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No se puede tolerar porque, si asi fuera, todo el mundo participaria en él, eliminando las parejas heterosexuales y 

condenando a la humanidad a la extincién. Esto, por supuesto, es ridiculo. 3 Las parejas homosexuales entre primates han sido 
estudiadas extensamente desde la década de 1970 y han llevado a algunos investigadores a cuestionar la suposicién de que 
todo comportamiento sexual esta vinculado a la evolucién y la propagacion de las especies (Roughgarden, 2009). Los estudios 
entre macacos japoneses y ovejas domésticas, por ejemplo, han demostrado que las parejas homosexuales no son el resultado 


de una falta de opciones heterosexuales. 
Curiosamente, las parejas de cisnes macho-macho tienen mucho mas éxito en la crianza de los hijos que... 


Parejas de machos y hembras: el 80 por ciento de estas parejas logran que sus crias salgan del nido, en comparaci6én con solo 
el 30 por ciento de las parejas de machos y hembras. Estas parejas, aunque constituyen una minoria de las parejas, constituyen una 
minoria considerable: el 15 por ciento de los gansos y el 18 por ciento de los cisnes. 3 Por un lado, esto habla muy bien de la 


calidad de las parejas del mismo sexo. 


o sobre la pésima calidad de las parejas heterosexuales para sugerir que todos abandonarian las parejas heterosexuales 


si tuvieran la oportunidad de tener parejas del mismo sexo. 


Entonces, {qué proposito tiene la conducta sexual entre personas del mismo sexo, si no es la reproduccién? 4 Es una pregunta 

que se debate a menudo (Roughgarden, 2009). Desde una perspectiva evolutiva, la conducta desadaptativa (por ejemplo, 

el despilfarro de tiempo y recursos) desaparece gradualmente a lo largo de la evolucion debido a la competencia con competidores que 
son mas agiles y eficientes. Un corolario de este punto es que si una conducta persiste en un contexto evolutivo, al menos no 

debe ser inadaptativa, sino que también podria conferir algun tipo de ventaja evolutiva a la persona que realiza la conducta 0 a sus 
parientes. Esta posibilidad ha mantenido a los psicdlogos evolucionistas especulando durante décadas. La posicién neutralista 
sostiene que la homosexualidad existe como un subproducto inofensivo y neutral de la evolucién de otros rasgos. Segun esta 
perspectiva, la homosexualidad no cumple ningun propésito evolutivo, pero tampoco obstaculiza la evoluci6n. En cambio, se la ve 
como un subproducto resultante del desarrollo evolutivo del placer sexual: el placer sexual evoluciono para alentar a los organismos a 
tener relaciones sexuales, y este mayor deseo de tener relaciones sexuales aumento la probabilidad de tener descendencia y la 
proliferacién de los genes de un organismo. En ultima instancia, los beneficios de encontrar placentero el sexo fueron una ganancia 
neta para la propagacion de la especie y, por lo tanto, perduraron, incluso si su no especificidad significaba que algunas personas 


encontrarian el comportamiento entre personas del mismo sexo igualmente (o mas) placentero. 


Desde esta perspectiva, el comportamiento homosexual se sum6 al viaje, como parte de una adaptacidon diferente que mejoré la 
capacidad de supervivencia de nuestros antepasados evolutivos. Otra posicién, la perspectiva adaptacionista, sostiene 

que la homosexualidad no es simplemente un autoestopista neutral, sino que podria, en si misma, ser una adaptaci6n 
beneficiosa. Segun esta perspectiva, el comportamiento no necesita mejorar la reproduccién especificamente para mejorar la 
adaptabilidad y el éxito de la especie: los beneficios pueden incluir la mejora de las interacciones sociales y la construccién de 
comunidades, algo que las parejas del mismo sexo pueden hacer. El comportamiento del mismo sexo puede aumentar los 
vinculos sociales entre miembros no relacionados de un grupo, mejorando el intercambio de recursos, reduciendo el conflicto 
intraespecie, ayudando a la integraci6n de los recién llegados y ayudando a forjar alianzas y coaliciones. Parte de la razon por la 


que las parejas de cisnes machos apareados tienen tanto éxito en la crianza es. 


Como advertencia rapida antes de profundizar en este tema: no deberia ser necesario decir que no. 


Hay que justificar su existencia. La realidad es que las personas asexuales y las que tienen comportamientos homosexuales existen, 
independientemente de cémo encajen en los modelos o teorias de otros. Hariamos bien en tener esto en cuenta para no invalidar a 
todo aquel que no tenga un comportamiento exclusivamente heterosexual. 


Partiendo del supuesto de que los organismos que encuentran placentero el sexo participan en él. 
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mas y tienen mas descendencia que los organismos que no encuentran placentero el sexo. 


6 Hasta este punto, hemos discutido en gran medida la orientacién sexual Unicamente en el contexto del comportamiento sexual. 7 Los 
humanos, sin embargo, somos una especie extremadamente compleja y sofisticada. Nuestro comportamiento esta inextricablemente 
entrelazado con nuestra identidad y nuestra cultura, con su lenguaje escrito, arte y artefactos, todo lo cual proporciona un contexto 

adicional para como las personas en el pasado han entendido el comportamiento sexual y cémo esta comprension ha dado forma a 

nuestras opiniones y actitudes actuales. Las sociedades humanas siempre han mostrado diversidad sexual, aunque la naturaleza de esta 
diversidad ha variado mucho entre culturas y a lo largo del tiempo (Bullough, 1976). Pero asi como siempre ha habido personas 

atraidas romantica y sexualmente por el sexo opuesto, siempre ha habido personas que se sintieron atraidas por el mismo sexo, por "ambos" 
sexos y por nadie en absoluto. Lo que difiere entre sociedades y culturas es como se entiende a estas personas y cémo se entienden 

a si mismas. Las instituciones sociales como la religién y la familia, asi como las identidades construidas socialmente como la clase y el 


género, juegan un papel enorme en como se manifiesta la diversidad sexual humana. 


es entendido y tratado dentro de una sociedad. El antropdlogo Stephen O. Murray (2000) exploré cémo varias culturas y sociedades 
humanas en todo el mundo, tanto hist6éricamente como en el presente, entendieron las relaciones homosexuales. Encontré 
tendencias amplias, incluidas las relaciones basadas en la edad (mayor/menor), los roles de género (masculino/afeminado; butch/ 
femenino), el estatus o la jerarquia (amo/sirviente, maestro/alumno) y entre adultos iguales. Considera como, en varias culturas, 

el comportamiento sexual entre personas del mismo sexo se ha entendido como un signo de divinidad, un rito de paso, un ritual social 
importante, un pecado, un crimen y un acto innombrable. Tradicionalmente, la narrativa moldeada por los historiadores (en Occidente) 
fue una de persecuci6n creciente (Halperin, 2002). Seguin esta tesis, las sociedades pasadas (especialmente los griegos y romanos) 
reconocian la homosexualidad y la bisexualidad como algo natural y, de hecho, incluso como algo noble o digno de elogio. Incluso 


el. 


Los estudiosos adaptacionistas también sefalan que la diversidad sexual es a menudo una marca de una especie. 


con un sistema social complejo y sofisticado, y bien puede desempefiar un papel contribuyente en el desarrollo de dicho 


sistema. 7 Es informativo distinguir el comportamiento sexual, que se refiere a actos sexuales especificos. 


Una persona tiene una relacién sexual con otra, a partir de la orientacién sexual, que se refiere al deseo o la atraccién. La conducta 
sexual, si bien esta en gran medida correlacionada con la orientacién sexual (en igualdad de condiciones, es mas probable que tenga una 


conducta sexual con personas que le atraen que con personas que no le atraen), no esta perfectamente correlacionada con ella. 


La Iglesia primitiva reconocid que las relaciones entre personas del mismo sexo basadas en el amor y el compromiso eran bendecidas. 

Sin embargo, a partir de la Alta Edad Media y particularmente durante la Ilustraci6n, hubo un esfuerzo certificado por suprimir y erradicar 
cualquier discusi6n o mencion de la diversidad sexual. 

Numerosas leyes y relatos homofdbicos revelan un esfuerzo concertado para combatir la diversidad sexual y establecer 

El sexo no es mas que una necesidad para la reproduccién. Como resultado del colonialismo y la evangelizacion religiosa, estas leyes 
represivas se extendieron por todo el mundo, como lo demuestra el hecho de que muchos de los paises cuyas leyes son mas hostiles a las 
personas queer forjaron su cddigo legal a partir de 

los de Europa. A pesar de la prevalencia de esta narrativa, el socidlogo/historiador Michel Foucault puso un palo en la rueda con el primer 
volumen de su Historia de la sexualidad (Foucault, 1978, citado en Henry, 2019). Sostuvo que, en lugar de una historia de represion, la 
historia de la sexualidad es una historia de creciente conciencia y debate sobre la sexualidad. El surgimiento de comunidades y sociedades 
en torno al comportamiento sexual en el siglo XVIII condujo a una tendencia creciente de las personas a ver su comportamiento como una 


identidad (Henry, 2019). Seguin Foucault, los cientificos y académicos del siglo XIX, con su necesidad de 
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etiquetar y comprender todo, transform6 la sexualidad humana a partir de un conjunto de actos (licitos e ilicitos) 

Esto se debia a que cualquiera podia hacer algo para definir una identidad. Como resultado, a finales del siglo XIX surgieron 
etiquetas binarias como “heterosexual” y “homosexual” que reemplazaron a las etiquetas que la gente habia usado anteriormente 
para describir el comportamiento. Por supuesto, las sociedades no abandonan por completo los viejos prejuicios basados en 
nuevos modelos o informacion (Bullough, 1976). Gran parte del antiguo lenguaje del pecado y el crimen asociado con la 
diversidad sexual durante el periodo medieval y moderno temprano se atribuia entonces, ya no al acto, sino a la categoria de la 
persona que se creia singularmente capaz de ellos: el homosexual. Los cientificos de la época victoriana y de principios del 
siglo XX que intentaban comprender y “ayudar” a los homosexuales solo empeoraron los estereotipos. Popularizaron la 

nocién de la sexualidad como un impulso psicoldégico en lugar de una eleccidn moral, lo que llev6 a muchas sociedades a 
eliminar la pena de muerte para el comportamiento homosexual (consensual) y reemplazarla por la institucionalizacion. Sin 
embargo, como los primeros cientificos sacaban sus conclusiones estudiando a quienes acudian a ellos para “curarse” de su 
homosexualidad o entrevistando a criminales en las carceles, los estereotipos homofdbicos se reforzaron y se incorporaron a las 
nuevas leyes, al mismo tiempo que se reforzaba la idea de que solo habia dos opciones de orientacién sexual: heterosexual 
(vista como “normal”) y homosexual (que era desviado). 


Uno de los estudiosos mas importantes que revoluciono el concepto de orientacién sexual fue Alfred Kinsey. Creia 

firmemente que la sexualidad era un espectro, no un binario, y él y sus colegas lo demostraron en una serie de estudios 

pioneros sobre el comportamiento sexual humano (1948, 1953). Entrevistaron a decenas de miles de hombres y mujeres desde la 
pubertad hasta la vejez sobre su comportamiento sexual y sus respuestas psicosexuales. Basandose en los relatos de su historia 
sexual, Kinsey los colocdé en una escala en la que 0 representaba la heterosexualidad total y 6 la homosexualidad total. Tenia una 
categoria adicional, X, de personas que no habian experimentado “ningun contacto 0 reacci6én sociosexual”. 


(Kinsey et al., 1948/1998, p. 656). Desafortunadamente, el trabajo de Kinsey todavia mostraba la tendencia a confundir el 
comportamiento sexual con la orientacién sexual (Bullough, 1976), pero sin embargo fue el modelo utilizado para gran parte de 
los estudios sobre la orientaciédn sexual en los afos 50, 60 y 70. Al basarse en el comportamiento y no en la orientaci6n sexual, 
Sin embargo, la atraccién sexual no media la orientacién sexual tal como la entendemos hoy. En cambio, segun el sistema 

de Kinsey, un hombre atraido por mujeres que tenian relaciones sexuales exclusivamente con hombres, ya sea por razones 
economicas (prostitucién) o situacionales (escuelas para homosexuales, prisién), seguiria siendo clasificado como Kinsey 6 
(completamente homosexual). Por el contrario, un hombre gay profundamente encerrado en el armario que solo tenia 
relaciones sexuales con su esposa seria clasificado como Kinsey 0 (completamente heterosexual). A pesar de estos defectos, el 
trabajo de Kinsey contribuy6 en gran medida a combatir el discurso homofdbico sobre la homosexualidad (Halperin, 2002). Al 
entrevistar a estadounidenses normales y sanos, los estudios de Kinsey desafiaron la sugerencia de que la homosexualidad 

era depredadora, antinatural y asociada con la enfermedad mental y la desesperacion. Desde la década de 1970, la historia 

de la sexualidad se ha convertido en una subdisciplina establecida dentro de la historia y las disciplinas relacionadas. A medida 
que el movimiento LGBT comenzo a ganar aceptacion generalizada y proteccidn legal, la disciplina se establecid mas 
académicamente y pudo divorciar la investigacién de las necesidades politicas de la comunidad. 

Esto, combinado con un movimiento similar dentro de las ciencias sociales en general en la década de 1990, se centro en las formas 
en que la identidad (género, raza, edad, orientacién sexual) se construye socialmente. En lugar de ser un universal inmutable, 
este nuevo enfoque reconoci6 que el significado y la comprension sociales son variables. Esto condujo a una diversidad mucho 
mayor en los temas de investigaci6on, incluido el reconocimiento de que la heterosexualidad 

La diversidad sexual en si misma es una construccion y un refuerzo social (Blank, 2012). Asi como el concepto de homosexualidad 
como identidad nacio en el siglo XIX, también se estableciéd el concepto de heterosexualidad como la “norma” con la que se 
media la diversidad sexual. Si bien gran parte de la investigacion... 


A medida que la heterosexualidad y la homosexualidad (ampliadas para incluir la homosexualidad femenina) se siguieron centrando 

en la heterosexualidad y la homosexualidad, también se empezo a tener en cuenta la bisexualidad, en lugar de 

incluirla simplemente en la historia de la homosexualidad. Sin embargo, el aumento del numero de derechos y el 

establecimiento del reconocimiento generalizado de la diversidad sexual tuvieron otro efecto. Dado el espacio y la libertad para explorar y 
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expresarse, las personas queer han ampliado enormemente su comprension de la orientacién sexual. 

EI aumento del sentido de comunidad y conexi6n permitid etiquetas y descripciones mas especificas y precisas. 
Internet permitid que pequefas poblaciones se conectaran entre si y se organizaran, catalizando este proceso. 

En el resto de esta seccién, exploraremos algunas de las nuevas orientaciones sexuales que surgieron de este trabajo 
para comprender mejor como se entiende hoy el concepto de orientacién sexual. Ya hemos considerado el 
establecimiento temprano de categorias para heterosexuales y 

Homosexuales (tanto hombres (gays) como mujeres (lesbianas)). También vimos como la investigaci6n de Kinsey 
propuso la sexualidad como un espectro en lugar de un binario. De hecho, Kinsey y sus colegas no solo defendieron la 
existencia de la bisexualidad, sino que era la orientaci6n sexual mas comun. Otro cambio que influy6 en el 
establecimiento de nuevas orientaciones sexuales fue la disociacién de la atracci6n sexual del comportamiento sexual 
(Bogaert, 2012). En 1980, Michael Storms sostuvo que la atraccién sexual era una medida mucho mas confiable que el 
comportamiento sexual. Abog6 por un modelo que ignorara el comportamiento por completo y, en su lugar, defendid 
dos escalas de 7 puntos. La primera media el homoerotismo (atracciédn sexual hacia personas del mismo sexo) en una 
escala de bajo (1) a moderado (4) a alto (7). La segunda media el heteroerotismo. 

(atraccién sexual hacia el sexo opuesto), nuevamente de menor a mayor. Su sistema podia asi explicar la 
homosexualidad (alta en la primera escala, baja en la segunda), la heterosexualidad (baja en la primera escala, alta en la 
segunda), la bisexualidad (alta en ambas escalas) y la asexualidad (baja en ambas escalas). El problema con estas 
categorias era la suposici6n subyacente de que sdlo habia dos sexos y que sexo y género eran conceptos 
intercambiables. A medida que el movimiento transgénero comenzé6 a ganar fuerza en los afios 1990 y 2000, algunas 
personas que se identificaban como bisexuales comenzaron a sefialar las limitaciones inherentes a la etiqueta. 
Abogaron por un nuevo término, que reconociera la fluidez de género, y propusieron el nombre pansexual, sugiriendo 
que el prefijo pan- (que significa todos) era preferible al mas limitado bi- (que significa ambos). 

EI conflicto fue intenso y amargo: los pansexuales acusaron a los bisexuales de ser transfébicos, mientras que muchos 
bisexuales se quejaron de que los pansexuales estaban generando divisiones innecesarias. Argumentaron que no eran 
transfobicos y que... 


La bisexualidad podria incluir la atracci6n sexual hacia las personas trans. Si bien este conflicto entre los dos grupos no ha 
desaparecido por completo, muchas personas simplemente eluden el tema utilizando las dos etiquetas indistintamente. 
Una de las autoras de este capitulo se identifica como pan (prefiriendo el termino mas inclusivo) pero usara bi como 
etiqueta en situaciones y lugares donde espera que el primer término no sea reconocido y desea evitar tener que explicar 
y justificar sus etiquetas. La cuestién de la fluidez de género también ha requerido la creacién de nuevas etiquetas para 
las orientaciones sexuales. La construcci6n actual de homosexual y heterosexual presupone un individuo 

cisgénero. Pero ¢,qué pasa si el individuo es trans o de género fluido? En los ultimos afios, otras 

Han surgido términos para describir los objetivos de la atracciédn sexual de alguien que se identifica como trans 0 de 
género fluido. Por ejemplo, una persona de género fluido que se siente atraida por hombres no seria ni gay ni 
heterosexual. En cambio, se han sugerido términos como androsexual (0 ginososexual) para comunicar un deseo de 
hombres o mujeres por parte de personas de género diverso. A principios de la década de 2000, un estadounidense 
llamado David Jay inicié un sitio web llamado Asexual Visibility and Education Network (AVEN). Los asexuales 
experimentan atraccién sexual 0 su sexualidad en un espectro que va desde poco a ningun interés en la actividad 
sexual o las relaciones sexuales. No se trata de una limitacion fisica u hormonal, sino de una que se basa en la falta de 
atraccién mas que en su comportamiento sexual. Muchos asexuales todavia se masturban e incluso pueden optar por 
participar en el sexo como actividad. 8 Sabiendo lo transformador que fue encontrar una etiqueta que describiera 

la experiencia de no sentirse sexualmente atraido por nadie, David esperaba compartir el término y ayudar a otros como 
él que estaban buscando una comunidad. A través de debates en esta comunidad y otras similares, muchos asexuales 
sefialaron lo crucial que es identificar y categorizar los diferentes tipos de atraccién. Siempre se ha asumido que la 
atraccién romantica y la sexual son parte de la misma emoci6n, el amor romantico. Sin embargo, el hecho de que el 
amor romantico deba distinguirse del amor por los amigos y la familia en funcidn de su inclusién de la atraccién 

sexual resalta el problema de conceptualizar la atraccién romantica y la sexual como dos aspectos del amor romantico. 
Los asexuales, que a menudo no desean sexo, 
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Todavia es frecuente que se enamoren, y su deseo romantico (excluyendo el sexo) es diferente a los sentimientos que tienen por sus 
amigos o familiares. Este sigue siendo uno de los elementos que a los alosexuales (personas que experimentan atraccién 


sexual, lo opuesto a los asexuales) les resulta mas dificil de manejar. 
Hay muchas otras razones ademas de la atraccién sexual para tener relaciones sexuales, como por ejemplo: 
experimentar cercania e intimidad con alguien o explorar un fetiche. 


Entiendo. Dado el deseo generalizado de sexo casual o andnimo o de acuerdos de “amigos con derechos”, es sorprendente que la 
gente tenga dificultades para aceptar la idea de que la atraccidén sexual y la atraccidn romantica son conceptos distintos: si puede haber 
atracci6n sexual sin deseo romantico, entonces puede haber deseo romantico sin atraccién sexual. La existencia de la atracci6én 
romantica como una dimension distinta permite el concepto de orientaci6n romantica. Al igual que con la orientacién sexual, 

la orientacién romantica es un espectro: los homorromanticos desean tener relaciones romanticas con personas de la misma 

edad. 

género, heterorromanticos con el género opuesto, bi/panrromanticos con géneros variados y arromanticos 

No deseo ninguna relacién romantica. Es importante reconocer que las personas de todas las orientaciones sexuales 

también tienen una orientaci6én romantica, y la orientacién romantica de uno no tiene por qué corresponderse con la suya. 

con su orientaci6n sexual. Esto ayuda a explicar la experiencia de algunos hombres homosexuales que, sin embargo, se enamoran 

de sus esposas 0 de mujeres heterosexuales que tienen relaciones romanticas intensas con otras mujeres. Puede ayudar a las 
personas que desean sexo Casual pero no desean relaciones romanticas a entenderse a si mismas como existiendo dentro de 

un espectro conocido en lugar de sentirse desviadas, inmorales o abusivas. Por supuesto, a medida que la conciencia de la 
asexualidad se hizo mas generalizada, algunos miembros de la comunidad sintieron que el término asexual no describia 
completamente su experiencia: necesitaban un término para alguien que solo experimenta atracci6n sexual ocasionalmente, o que lo 
hace solo en contextos y situaciones especificos. Si bien se sugirieron varios términos, la comunidad finalmente se decidié por asexual 
gris para el primer grupo y demisexual para el segundo. Los demisexuales tienden a experimentar atraccién sexual con personas que 


ya conocen y con las que tienen una relacién. Experimentar atracci6én sexual por extrafhos 


o conocidos casuales es algo poco comtn para ellos. Como parte del espectro de la asexualidad, los demisexuales 

Y los asexuales grises suelen incluir tanto su orientaci6n romantica como su orientacién sexual como parte de su identidad. 
Algunos miembros (sobre todo los mayores) de la comunidad encuentran abrumadora la proliferaci6n de estas nuevas identidades. 
Al igual que algunos miembros de la comunidad bisexual primitiva se sintieron cuando se enfrentaron a la identidad de pansexual, 
existe la sensacion de que esto es innecesario y divisivo. Sin embargo, las etiquetas no son sdlo 

Es util para crear comunidad, pero puede ayudar a brindar una sensacién de normalidad y tranquilidad. Muchos 
miembros mas jévenes que se identifican con el espectro asexual siguen buscando palabras para describir su identidad. 


experiencia de atraccién sexual, incluida la descripcién de situaciones en las que ocurren, o sus atributos y cualidades especificos. 

9 A medida que Internet permite a las personas conectarse con otras y compartir sus diversas experiencias y sentimientos, las 
categorias psicosexuales creadas por los psicdlogos estan siendo reemplazadas cada vez mas por las categorias que las personas 
crean para si mismas. Esto permite una comprensién mas matizada y 

Términos flexibles que se adaptan a nuevos entendimientos y permiten una mayor precision. El resultado es una proliferacién 

de identidades, roles y expectativas tan complejas como el comportamiento sexual humano, la orientacién sexual y romantica y la 
cultura humana misma. Composici6n—Orientacién sexual La comunidad furry 

tiene la reputacidn de ser un lugar excepcionalmente acogedor, uno donde ser queer es la norma y donde las personas heterosexuales 
son una minoria. Esta impresi6n no se produjo en el vacio, al parecer, ya que nuestra investigacién respalda esta caracterizacioén. En 
encuesta tras encuesta, las personas que se identifican como algo distinto a lo heterosexual constituyen la gran mayoria de la 
comunidad furry. En nuestros tres estudios mas recientes de 2021 y 2022, se pregunto a los furries sobre su orientacion sexual, 
indicando cual de varias etiquetas de una lista los describia mejor. Deseando incluir tantos tipos de orientaciones sexuales como 


sea posible, 
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Incluimos muchas etiquetas comunes (lesbiana/gay/homosexual, heterosexual/heterosexual, bisexual, pansexual, asexual 
y demisexual). Para aquellos que todavia estaban explorando su orientacién sexual, o que sentian que estas categorias 
comunes no los reflejaban con precisién, también incluimos "No sé" y "algo mas" como opciones. Se alenté a 

aquellos que seleccionaron "algo mas" a incluir sus etiquetas preferidas como respuestas adicionales. Los resultados de 
esta encuesta revelan una enorme diversidad en la orientacién sexual. Mas de una cuarta parte de los furries se 
identificaron como lesbianas/gays/homosexuales (25,2 %), en comparacién con 

Sdlo el 10% de los encuestados se identificaron como heterosexuales/heterosexuales. Casi una cuarta parte de los furries 
se identificaron como bisexuales (22,4%), y otro 13,2% se identific6 como pansexual. A diferencia de la poblacién 
general, donde ser heterosexual suele ser una mayoria significativa, los participantes heterosexuales representan solo el 
10% de la muestra. Los asexuales y demisexuales fueron, en comparacién, mucho mas frecuentes en la comunidad 

furry que en la poblacién en general, representando el 7,9% y el 4,8% de los furries, respectivamente. Desafortunadamente, 
dado que las categorias solo permitian a los encuestados seleccionar una Unica opcién, muchos de nuestros encuestados 
se vieron obligados a utilizar el "algo". 


9 Ejemplos de tales palabras incluyen etiquetas como sapiosexual (atraccién sexual). 


hacia personas inteligentes) o egosexuales (personas que experimentan una desconexion entre ellos mismos y el objeto de 
atraccion sexual). 


Los encuestados utilizaron la categoria "otra cosa" o utilizaron preguntas abiertas mas adelante en la encuesta para 
expresar la fluidez de su orientaci6n sexual. Varios encuestados utilizaron bisexual y pansexual indistintamente, y por 

lo tanto se identificaron como ambos. La existencia de orientaciones romanticas complicé aun mas el asunto. Por 
ejemplo, uno de los encuestados seleccioné "heterosexual", pero en sus respuestas abiertas aclaré que era asexual con una 
orientacién heterorromantica. Otros que seleccionaron "asexual" se identificaron mas tarde como bi / pan, lesbianas o 
gays. Otros seleccionaron "algo mas" y utilizaron las respuestas abiertas para aclarar las formas en que se identificaron 
como multiples orientaciones sexuales. Como resultado, a pesar de mostrar que el fandom furry es 

un lugar increiblemente diverso con respecto a la orientacién sexual, los datos agregados probablemente subestiman el 
grado total de esta diversidad. La pregunta en si debera ser redisefada para estudios futuros, incluso para permitir 

que las personas se identifiquen con una multitud de etiquetas y reconozcan la fluidez de la orientaci6n sexual. 10 
Afortunadamente, las respuestas abiertas, analizadas a continuaci6n, brindan contexto adicional y evidencia de una 
mayor diversidad que la capturada en los datos agregados. Diferencias en los pensamientos sobre la orientacié6n sexual 
Como en capitulos anteriores, esta seccién es una inmersidén profunda en las respuestas abiertas de los furries recopiladas 
en nuestros estudios de 2021-2022. Si bien no les hicimos a los furries una pregunta abierta especificamente sobre su 
orientacién sexual, muchos participantes discutieron su orientaci6n sexual mientras respondian a dos preguntas 
generales: (1) cémo sus "etiquetas" (dejadas deliberadamente vagas para permitir la gama mas amplia posible de 
respuestas) influyen en su experiencia con el fandom furry, y (2) su experiencia de aceptacién o marginacién en el fandom 
a la luz de esas identidades. 

Si bien no todas las respuestas estaban relacionadas con la orientacidn sexual (muchas tenian que ver con la raza 

o el género), las que tenian que ver con la sexualidad revelaron detalles interesantes sobre cémo la orientacién sexual 
moldea e influye en la experiencia de los furries en el fandom. Muchos también revelaron formas en las que 

el fandom molded su comprensién y relaci6n con su sexualidad. Las siguientes subsecciones identifican algunos de los 
temas mas comunes que surgen de estas respuestas. En la medida de lo posible, se describiran utilizando las propias 
palabras y expresiones de los participantes. 


10 Como mencionamos en el capitulo anterior sobre sexo y género, nunca debemos esperar. 


disefar una medida perfecta de estos conceptos complejos y dinamicos, sino mas bien esforzarnos por mejorar 
constantemente nuestras preguntas de encuesta hacia el objetivo inalcanzable de una pregunta perfecta. 
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Fursona y la orientacidn sexual como facetas de la identidad Como vimos en el Capitulo 7, la mayoria de los furries crean una 
fursona como parte de su participacidn en el fandom furry. Muchos imbuyen a sus fursonas con elementos de su propia identidad 
y, como vimos en el Capitulo 15, algunos (predominantemente mujeres cis y furries trans) usan sus fursonas para explorar otras 
identidades. Las respuestas abiertas sobre las etiquetas que impactan la experiencia de los furries en el fandom revelaron 

una tension similar entre aquellos que ven a su fursona como un reflejo de ellos mismos y aquellos que la ven como una forma de 
explorar (o incluso ignorar) otros aspectos de su identidad. Cuando se trata de furries heterosexuales, la mayoria no expreso 

una conexi6n entre su orientacién sexual y su fursona. De hecho, solo un furry heterosexual mencion6o explicitamente la 

relacion entre su orientacién sexual y la de su fursona. 


“En mi pais no me gustan muchas etiquetas, asi que quiza esto no me afecte demasiado en lo que hago. En cuanto a la 
orientacién de mis personajes, algunos son hombres y también mujeres, pero todos son heterosexuales”. 


Como exploramos en el Capitulo 14, las personas cuya identidad se considera normativa a menudo piensan poco en ese aspecto 
de si mismas hasta que se les viene a la mente directamente: las personas blancas rara vez piensan en su raza, mientras que 
los hombres cis rara vez dedican tiempo a pensar en cuestiones de género. Y aunque las personas heterosexuales son una 
minoria en el contexto del fandom furry, se podria decir que estan acostumbradas a ser mayoria en el mundo. 

cultura mas amplia. Como tal, es posible que tengan pocas razones para pensar en la orientacién sexual de su fursona, y 
simplemente den por sentado que su fursona seria heterosexual, como ellos, por defecto. 11 A diferencia de los furries 
heterosexuales, los furries LGBQA eran mucho mas propensos a mencionar a su fursona cuando hablaban de su orientacién 
sexual. Varias tendencias generales surgieron en estas discusiones. Por ejemplo, muchos indicaron que su fursona era una 
extension de ellos mismos, una que compartia muchos de sus aspectos de identidad, incluida su orientacién sexual. 


“Como mi fursona es en realidad un avatar que utilizo en espacios furry y en linea, encarna la mayoria de mis propias etiquetas: 
masculino, gay, médico, irani-britanico, marxista. Ninguna de estas etiquetas afecta realmente mi experiencia en los espacios furry. 
11 Por supuesto, es dificil interpretar y sacar conclusiones basadas en el comportamiento de las personas. 

No participe. Probaremos esta hipdtesis de manera mas directa en estudios futuros. 


(dado que furry esta lleno de hombres homosexuales y yo solo interactuo realmente con personas de tendencia izquierdista dentro 
de furry)’. 


“Si, especialmente mi bisexualidad, pero también mi interés por la ciencia y las matematicas (soy estudiante de fisica). 


Ambos son rasgos personales que aplico a mi fursona y a como me muestro dentro del fandom’. 


“... Me identificaria principalmente con personas asexuales, no binarias, estudiantes y canadienses. Puedo decir con certeza que 
mi género y sexualidad me han afectado como furry, ya que mi fursona no tiene sexo bioldgico ni 6rganos sexuales y usa los 
pronombres "ellos". Aunque siento que esa correlaciédn se debe mas a mi género y sexualidad y no a las etiquetas”. 


Para otros furries LBGQA, su fursona no solo era una extension de su identidad sino una forma de explorar su identidad de manera 
significativa en un espacio seguro. 


“Primero sali usando mi avatar peludo y la respuesta fue abrumadoramente positiva’”. 
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“... Furry es una forma de expresién personal y, a menudo, usamos etiquetas para describirnos. A menudo utilizo personajes para expresar y 


explorar estas etiquetas’”. 

“Un par de etiquetas han provocado un cambio en mi nombre y fursona a lo largo de los afios’”. 

Otros indicaron su deseo de tener una fursona que no compartiera ninguna faceta de su identidad. 

“No, para mi furry o fursona es una mascara”. 

“Tengo muchas etiquetas para mi en la vida real como musico, banquero, poliglota, bisexual, etc., pero en el fandom, realmente trato de no 
tener muchas etiquetas. Solo un leopardo de las nieves comun y corriente. Cada especie tiene algunos estereotipos (ya sean 


precisos 0 no), asi que a veces surgen chistes sobre ellos”. 


“.. Para mi, comienza con mi identidad, y las etiquetas son solo abreviaturas para designar este o aquel aspecto de mi 


identidad. Si la pregunta es sobre como. 


Las etiquetas de la vida real afectan mi identidad peluda, eh. En realidad no lo sé. :) Probablemente no mucho: en la vida real soy demi; 

mi personaje de dragon en linea es muy pan. Soy blanco; mi dragon es azul grisaceo (aunque probablemente codifica la blancura 

de maneras de las que no estoy consciente, ¢de acuerdo?). Estoy en el espectro autista y (seguin se miden esas cosas) soy 

inteligente; mi personaje de dragon es sociable, amigable y un poco tonto. Soy un hombre cis suave; mi personaje de dragon es un hombre cis 


suave”. 


Otros descubrieron que si su fursona compartiera su orientacién sexual, esto podria facilitar su experiencia al hacer que fuera mas 


facil encontrar a otros. 

“Si, mi marido también es gay y eso me ha traido a muchos de mi especie”. 

“En todo caso, mis etiquetas (gay/transgénero) me han ayudado a conectar con otros como yo en el fandom. No me afecta mucho 
como furry, aparte de mis fursonas y otros personajes furry que he creado, que a menudo comparten esas etiquetas’”. 

o complicar sus interacciones dentro de la comunidad mas amplia. 


“Como tengo una personalidad de dragon, la gente tiende a pensar que también soy un hombre gay dominante, pero soy mucho mas 


sumiso. Esto suele provocar que la gente me busque para cosas que no puedo proporcionar facilmente”. 
“Creo que la gente desarrolla rapidamente sentimientos romanticos hacia las fursonas de las personas, y siendo una persona 
bisexual/aromantica, puede resultar un poco incémodo tener que lidiar con personas que no entienden del todo que no estoy buscando 


entablar algun tipo de relacién’. 


“Mi fursona/personaje es asexual como yo, por lo que es dificil existir en un espacio de fandom donde hay tanta 
“Esta sexualizado...” 


Otra tendencia que surgid en relacién con la relacidn entre fursona e identidad sexual fue la de quienes preferian centrarse en la 


animalidad de su fursona. Si bien su orientacién sexual seguia siendo relevante, estaba subsumida por el animal. 


"Estoy demasiado ocupado siendo un ciervo alegre para darme cuenta. Y tu jardin es muy sabroso". 
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“Leon pansexual ridiculamente guapo’. 


Como hemos visto en esta seccion, las respuestas abiertas revelaron varias tendencias en lo que respecta a como la orientacién 
sexual de un furry se relaciona con su fursona. Si bien la mayoria de los furries heterosexuales no mencionaron una asociacion 
entre su orientacién sexual y su fursona, los furries LGBQA+ a menudo vieron su fursona 

como una extension de si mismos, un lugar para explorar aspectos de si mismos en un espacio seguro o para jugar con 
identidades diferentes a las suyas, aunque algunos usaron su fursona para evitar estas etiquetas por completo. 

Para los furries cuya fursona comparte su orientacién sexual, esto podria suavizar las interacciones con otros al hacer mas facil 
encontrar a otras personas queer, o (particularmente para las personas asexuales, demisexuales o arromanticas) también podrian 
dificultar las interacciones. Estas respuestas muestran la necesidad de mas investigaciones que estudien directamente como la 
orientacion sexual de los furries se manifiesta en, o impacta, el desarrollo de su fursona. Interseccion de la orientacién 

sexual con otras facetas de la identidad Debido a la redaccién amplia de las preguntas abiertas, muchas respuestas consideraron 
como varias facetas de la propia identidad, no solo la orientacién sexual, impactaron su experiencia en el fandom. Algunos 
encuestados destacaron cémo aspectos de su identidad, particularmente cuestiones como la raza, el género y la 

(dis)capacidad, se cruzaban con su orientacién sexual en los espacios furry, y muchos revelaron ser conscientes del hecho 

de que algunos aspectos de su identidad eran mas facilmente bienvenidos que otros. Uno de los temas recurrentes que surgieron 
fue una celebracidén del hecho de que multiples aspectos de las identidades de los encuestados eran bienvenidos y 

aceptados dentro de la comunidad furry. Aunque una discusi6n general sobre el grado de aceptaciédn de LGBQA se dejara 

para otra seccion, algunas de las respuestas se centraron deliberadamente en cémo el fandom furry daba la bienvenida a toda la 
identidad de los encuestados. 


“Siento que pertenezco aqui como persona gay con una identidad de género no binaria. Creo que aqui, en el mundo furry, no me 
ven como algo raro o diferente en absoluto”. 


“Me siento muy aceptado dentro del fandom. Nunca he sentido la necesidad de ocultar que soy gay, no binario, autista o 
cualquier otro aspecto de mi mismo”. 


“Soy no binaria, bisexual, therian y artista. Siento que el fandom furry es el Unico lugar donde mi identidad, en su totalidad, 
es aceptada y celebrada’. 


—No, no lo he hecho. No creo que el hecho de ser mitad asiatico o gay haya sido algo que haya tenido que ocultar alguna vez. 


“Creo que, como el fandom es mayoritariamente LGBTQ+, ser pansexual ayuda a que me acepten un poco mas. Ademas, ser 
neurodivergente (tengo autismo), como la mayoria del fandom, también me ayuda a encajar un poco’. 


Otros encuestados manifestaron distintos niveles de aceptacién segun una faceta particular de su identidad. Si bien la 
orientacion sexual fue aceptada con frecuencia, otros aspectos de su identidad no fueron aceptados de manera tan universal. La 
raza se menciono a menudo como un problema. 


“Bueno, ya expliqué que ser una mujer negra puede ser bastante dificil en este fandom. En realidad, no me preocupa mi 
sexualidad en lo que respecta al fandom furry porque, de todos modos, la mayoria del fandom no es heterosexual’. 


“Como latino, sé que hay menos espacios para explorar mis experiencias en el fandom en mi propio idioma. La mayor parte del 
contenido facilmente disponible esta en inglés y tiene conexiones con Norteamérica o Europa. Otras etiquetas, como mi 
nacionalidad u orientacién sexual, también afectan parte del contenido que me gusta ver, lo que a su vez hace que me concentre en 
ciertas areas del fandom en lugar de otras’. 
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“En general, si, me siento aceptado, especialmente ahora que hay mas grupos, eventos y oportunidades que se ofrecen a los 
furries BIPOC+queer dentro del espacio del fandom. Sin embargo, sigue siendo una apuesta arriesgada. 
y puedes encontrarte con gente que no te acepta y que intentara expulsarte del fandom. Pero en su mayoria es positivo y hay mas 


apoyo y mas gente dispuesta a defender/defender a los furs BIPOC+queer”. 


“En realidad, hay muchos homosexuales en el fandom furry... nueve de cada diez furrys son gays. Es obvio. 
El fandom furry es extremadamente tolerante con los grupos minoritarios. Pero debido a la cultura tradicional de China, muchos 


La gente no puede aceptar la homosexualidad, por eso mucha gente prefiere esconderse’”. 


“Como alguien birracial, gay, trans y discapacitado, me siento seguro y aceptado dentro del fandom, pero lo entiendo y estoy bien. 


“Estoy consciente de los problemas que tiene la comunidad con varias de mis identidades (especialmente con la raza)”. 


“Me identifico como androsexal, aunque en general me presento como gay para simplificar. Por eso no he sentido la necesidad de 
reprimir u ocultar mi condicién. En lo que respecta a mi nacionalidad y raza, tiendo a ocultarlas porque tienden a generar lastima o 


hacen que algunas personas me traten con condescendencia. Aparte de esas dos, por lo general me siento aceptado en el fandom”. 


Irénicamente, algunos furries heterosexuales descubrieron que otras facetas de su identidad eran mas respetadas que su 
orientacién sexual. 


“Soy negro. Nunca me han criticado por ello, ni en convenciones ni en Internet. Pero estoy cansado de que se burlen de mi por 


ser heterosexual”. 


Otros encuestados destacaron cémo la interseccién entre género y orientacién sexual con frecuencia les causaba problemas. 


“Si, siento que me tratan de forma diferente y que no me incluyen en la comunidad general porque soy mujer, pero mis 
companeros artistas furry me aceptan mucho mas. La mayoria de los artistas furry son mujeres. También siento que puedo conectar 


con otros amigos furry a través de mi identidad bisexual/Igbt”. 


“Siento que mi etiqueta de no binaria y lesbiana afecta a la sociedad, ya que no me siento tan respetada por ello. Hay mucha 


misoginia con los furries, como en todas partes’. 


“Creo que me afecta hasta cierto punto. Las furries lesbianas no suelen estar representadas y son menos “atractivas” para el publico 
gay popular en el fandom. Tengo la suerte de tener buenos amigos que no me tratan de forma diferente por ser gay y mujer. 
Las unicas veces que me recuerdan que a algunas personas en realidad no les gusto por estas dos cosas es en las convenciones 


furry. Afortunadamente, no sucede tanto”. 


“Si, por supuesto. Me trataron de forma muy diferente en los espacios peludos cuando me presentaba como un simple chico bisexual 


y cis. Ha sido muy diferente desde que me di cuenta de que soy trans fem, no binario, pan lesbiana y asexual”. 


Algunos furries sintieron que eran relativamente bienvenidos en el fandom, incluso hasta el punto de ser parte de la mayoria por ser 


queer y neurodivergentes. 
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“En general, me siento aceptada, ya que la identidad queer, la identidad transgénero y la discapacidad relacionada con la salud mental son 
algunas de las identidades marginadas mas comunes en el fandom (segun mi experiencia anecdotica). Me esfuerzo por no ocultar estas partes 


de mi cuando son relevantes’. 


“Autista, queer, bigénero, poliamorosa, kinky, escritora... Tengo muchas etiquetas. Siento que la comunidad furry las acepta todas’. 


“Soy LGBT y tengo algunas discapacidades. Me siento muy aceptado y nunca senti la necesidad de ocultar estas cosas”. 


“... No oculto que soy trans, gay y discapacitado cuando estoy en el fandom furry”. 


Sin embargo, esta no fue una experiencia universal. Otros furries informaron que la discapacidad no siempre fue tan aceptada dentro del 


fandom como su orientacién sexual o género. 


“Me identifico como una persona discapacitada, transgénero, furry MLM interesada en temas de ABDL y de drogadictos. Por eso, mi experiencia 
es un poco diferente a la de otros, como alguien queer soy amado 0 rechazado, como 

Alguien a quien le gusta ABDL y fumar de nuevo. Soy amado o rechazado y, como alguien discapacitado, me encuentro incapaz de 

conectarme realmente con las personas sin discapacidades en espacios generalmente hechos para ellas. 

En el fandom furry la mayoria de las personas son muy acogedoras, pero siempre existe la verguenza de quién soy y lo que disfruto que me 


frena, y asi es para muchos de nosotros". 
“Me identifico mas con las personas lesbianas, trans y discapacitadas. De las tres, la tercera es la que mas afecta mis interacciones. 
“Recibimos muy poca atencion y una cantidad sustancial de ella no es positiva. Siento que eso hace que yo y otras personas como yo 


tengamos mas probabilidades de ser ignoradas o dejadas de lado”. 


“Me siento tan seguro como podria esperar en cuanto a género y sexualidad. El buen uso de las herramientas de bloqueo ayuda. Rara vez 


recurro a alguien debido a mi autismo. 


No oculto mi autismo, pero la preocupaci6n por la falta de comunicacién hace que rara vez hable. No oculto mi condicién de marginado, 


simplemente me escondo”. 


Otros aspectos de la identidad que se cruzan con la orientaci6n sexual incluyen la imagen corporal y la apariencia, la edad, 


0 roles sociales atipicos. 


“Me siento aceptada en lo que respecta a mi sexualidad y mi raza, pero no en lo que respecta a mi cuerpo y mi apariencia. Siento que 


debo ocultar esto Ultimo a las personas con las que interactuo”. 


“En términos de fandom, ser un furry mayor a veces me ha marginado, pero nunca lo he ocultado en Internet. Pasé demasiado tiempo en el 


armario cuando era joven como para volver a hacerlo. Soy quien soy”. 


“Si. Me han dicho que no soy lo suficientemente gay, que soy demasiado mayor y demasiado conservador para pertenecer 
al fandom”. 


“Padre, homorromantico, asexual y con una actitud positiva hacia el sexo. Ambos influyen en mis interacciones con otros miembros del fandom’. 


Los miembros de la comunidad furry que se identifican como no humanos (therian, otherkin, alterhuman) informan que 


La interseccién de esta identidad con su rareza conduce a una relacién desarticulada con la comunidad furry. 
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“Depende de la forma de marginacién. Soy muy abiertamente trans y asexual, pero... mucho menos abiertamente pluralista, 
otherkin y algunas otras partes de mi misma por las que temo ser juzgada”. 


“Me ha hecho muy feliz que se acepte una amplia variedad de sexualidades en el mundo furry, pero definitivamente me 

siento reacio a compartir que soy un therian. Creo que a menudo se lo ve como "furry, pero llevado demasiado lejos", cuando no es asi. 
En realidad, soy un therian primero y un furry solo como mecanismo de defensa, independientemente de los beneficios que 

haya experimentado desde que me uni al fandom’. 


“Considero que mi condicién de furry se cruza enormemente con la alterhumanidad y la rareza. También considero que mi 
posicién como anarquista esta influenciada por mi identidad alterhumana/furry y viceversa, y hay una brecha que espero reducir 
entre los dos grupos en general”. 


“Creo que mi identidad queer es la identidad mas importante que afecta mi experiencia peluda, seguida muy de cerca por mi 
identidad como otherkin. Esas cosas colorean cada aspecto de mi vida; no *dejo* de ser 
no humano o ser queer, y la cultura furry es la manera perfecta de expresar esos sentimientos de ser ajeno o diferente, 


de una manera que aun se siente inclusiva en general”. 


Los furries heterosexuales tenian muchas menos probabilidades que los furries LGBQA+ de mencionar su orientaci6én 

sexual como un factor que afectaba su interaccién con la comunidad furry. Aquellos que lo hacian tendian a reconocer que, si bien 
su orientacién sexual los convertia en una minoria dentro del fandom, seguian operando desde una posicion privilegiada debido 

a la naturaleza heteronormativa de la sociedad en general. Este fue particularmente el caso de los furries que también eran 
blancos y cisgénero. 


“No es que me haya dado cuenta, aunque como soy una mujer blanca, heterosexual, cis y también mayor (y por lo tanto 
razonablemente segura de mi misma), estoy jugando en modo facil aqui”. 


“Si, ser cisgénero y heterosexual significa que, por una vez, soy una minoria, y comprender las experiencias de 
quienes no lo son siempre es una experiencia de aprendizaje para mi. Hay muchas otras etiquetas que podrian darmelas 
para diferenciarme de la mayoria de los furries, pero no las mencionaré todas”. 


“Dentro del fandom, la Unica minoria a la que parezco pertenecer es la "heterosexual". NingUn grupo demografico al que 
pertenezco tiene derecho a quejarse de la marginacidn’. 


Algunos furries LGBQA también reconocieron que no ser visiblemente queer también les otorgaba cierto grado de privilegio 

en la comunidad en general, mientras que otros reconocen que ser la mayoria dentro del fandom furry les otorga privilegios 

en los espacios furry. En ocasiones, la conciencia de este estatus de mayoria trajo consigo un sentido de responsabilidad para 
generar conciencia sobre las necesidades de los furries marginados. 


“Creo que ser blanco, razonablemente estable financieramente y no visiblemente queer me ha aislado significativamente de 
cualquier tipo de marginacién, asi que no estoy seguro de que alguna vez me hubiera encontrado en esa posici6n, incluso si fuera 
peludo. 


El fandom no me ha aceptado, pero no tengo ninguna duda de que es un espacio de aceptaci6n y en el que ninguna de mis 
cualidades ha sobresalido ni atraera atencidén negativa. 
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“Solo me marginan por ser gay, y eso no es nada comparado con las dificultades y tribulaciones de otras minorias o 
personas marginadas. Especialmente en un ambiente de total aceptaciédn gay como el fandom de las pieles, no he tenido 
problemas’. 


“En cierto modo. Ser no binario y gay me reconforta cuando veo a muchas otras personas LGBTQ. Ser un hombre blanco 
me hace intentar evaluar mi privilegio y entender cémo mi vida es diferente (y a menudo mas facil) que la de otras personas”. 


“Soy un hombre cisgénero blanco, de mediana edad. Ninguno de estos atributos me margina social, econdmica o 


culturalmente en Australia. También soy bisexual/pansexual y me identifico como queer. Esto no es un problema en absoluto 
en el fandom”. 


“Siendo blanco y hombre, a pesar de ser gay y no exactamente cis, me siento parte de la mayoria relativa de la 
mayoria de las personas. En un contexto puramente fandom, me siento absolutamente parte de la mayoria, dado que el 
fandom es predominantemente blanco, masculino y LGBTQ. No siento la necesidad de ocultar mi identidad en el fandom’. 


"Soy blanco y queer, ambas mayorias dentro del fandom. Sin embargo, a menudo me pongo del lado de los furries no 
blancos cuando se trata de problemas del fandom y lo he hecho desde el principio gracias a voces de Twitter como Sean 
Chiplock (no creo que me hubiera enterado de HMHF si no fuera por él), asi que me resulta dificil conectar con alguien en 
espacios furry "normales" donde es escapismo uwu todo el tiempo, y esa energia esta presente atin mas en los grupos 

y chats locales de donde soy. Pero tengo doble privilegio, asi que no... 

“Nunca he tenido la experiencia de ser “controlado” como lo han sido a veces los BIPOC y los furries trans”. 


Las respuestas de esta seccién revelan que la experiencia de la orientacién sexual en el fandom furry suele estar influida 
por otras facetas de la identidad. Si bien la diversidad sexual fue aceptada (en su mayor parte), otras identidades como 


como la raza, el género o la (dis)capacidad influyen en el grado en que los furries queer se sienten seguros y bienvenidos 
en los espacios furry, especialmente para los furries queer que también se identifican como no humanos. Finalmente, 
muchos furries se vieron a si mismos como parte de la mayoria, ya sea porque eran parte de la mayoria cultural mas 
amplia o parte de una mayoria especificamente dentro del fandom. Amabilidad de un fandom sexualmente diverso La 
mayoria de las respuestas a las preguntas abiertas destacaron una sensacion de abrumadora apertura y aceptacion 

hacia la diversidad sexual dentro del fandom furry. Muchos encuestados informaron sentirse aceptados y bienvenidos por la 
comunidad. En palabras de un encuestado, se les hizo sentir, 


“Completamente aceptado, abrazado sin tapujos, amado incondicionalmente. Como las sectas que realizan el “bombardeo 
amoroso”, pero sin malas intenciones’. 


Mientras que otro insistid en que la comunidad era. 

“REALMENTE, REALMENTE tolerante’. 

La mayoria de las personas manifestaron sentirse bienvenidas e incluidas por la comunidad en lo que respecta a 
su orientaci6n sexual. Sin embargo, quienes tenian orientaciones sexuales particulares a veces se sentian 


marginadas o excluidas como resultado de su orientacién sexual. Esta seccion se centrara en la dualidad de 
Estas diferentes experiencias dentro del fandom, asi como quién tiene mas probabilidades de tener cual. 
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Las personas que se identifican como homosexuales son las mas propensas a describir el fandom furry como amigable y tolerante con la 


diversidad sexual. 
“Siento que el fandom es un lugar extremadamente tolerante con los hombres homosexuales, entre otros’. 


“La unica parte que se puede marginar es mi condicion de gay, pero el fandom en su conjunto es muy abierto y tolerante, asi que 


nunca he tenido ningun problema’. 


“Ni por asomo, ya que soy principalmente marginada en términos de mi sexualidad, y el fandom furry es abrumadoramente tolerante 


en ese sentido”. 
“Como hombre gay me senti particularmente bienvenido en el fandom en 2003”. 


“No, furry es muy amigable con la comunidad LGBT y esa es una de sus grandes ventajas en comparacién con otros espacios 


de fandom”. 
“La homosexualidad generalmente se considera positiva en los espacios de fandom’. 


Algunos encuestados sintieron que esta amabilidad se produce a expensas de no poder discutir plenamente sus problemas. 
Experiencias dentro de los espacios de fandom. Otros descubrieron que la falta de voluntad de (algunas) comunidades furry para censurar 


la homofobia, la transfobia, la misoginia y el racismo los hacia sentir como si la aceptacién fuera superficial. 


“Teniendo en cuenta la alta densidad de personas LGBT+ en esta comunidad, me siento bastante bienvenido como persona gay. 
Todavia hay cierto grado de “no hables de identidad, es estridente y molesto” aqui que limita mi disposicién a opinar publicamente 
sobre ciertas cosas, pero en general, no me siento incémodo siendo gay. 


“Habla abiertamente de ello”. 


“Supongo que, en un nivel amplio, los furries aceptan a las personas queer, pero a nivel intracomunitario son muy rapidos 


para criticar a las personas queer por sus "defectos". Sin embargo, nunca oculto quién soy porque quiero que me vean 
como soy". 


“En general me siento aceptado, pero a menudo de manera superficial (se reconoce el género y la orientacidn, pero no los espacios) 


protegido de aquellos que amenazan a personas como yo). A pesar de esto, nunca he ocultado mi estado en linea en el 
“fanatismo.” 


“Fuera de la ruidosa minoria nazi, me siento comodo siendo yo mismo en los espacios de fandom’. 


En el caso de las lesbianas, que forman parte de la mayoria en cuanto a su orientacién sexual (“homosexuales”), pero que son una 
minoria en cuanto a su género, muchas manifestaron sentirse (en su mayoria) aceptadas, aunque también se sintieron un tanto 
excluidas por el enfoque de la comunidad en los hombres homosexuales. Otras expresaron su temor de que identificarse 


publicamente como lesbianas pudiera llevar a una sexualizaci6n no deseada. 


“No me identifico como una minoria 0 una persona marginada, no. Lo maximo que se me ocurre es ser lesbiana, pero el fandom es 


muy positivo en cuanto a la comunidad LGBTQ+’. 


“Siento que el fandom acepta mi identidad como lesbiana y no siento la necesidad de ocultarla, aunque si lo hago. 


También creemos que deberia haber mas eventos comunitarios para mostrar apoyo y promover el trabajo de los creadores de 
WLW”. 
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“Siento que necesito esconderme porque siento que si revelo que soy lesbiana, la gente lo tomara como una razon para... 
“sexualizame”. 


En cuanto a los participantes que se identificaron como algo distinto a gay o lesbiana, las respuestas revelaron una tension entre los 
sentimientos de aceptacidn y los sentimientos de marginacién. Los encuestados que se identificaron como bisexuales a menudo informaron 


sentirse bienvenidos, por un lado, 


“He sido una minoria en cuanto a preferencia sexual (no soy heterosexual, no sé mucho mas), pero nunca ha sido un 
problema para mi, ni dentro ni fuera del fandom. Por lo que puedo decir, el fandom se siente muy abierto y tolerante”. 


“Si ser bisexual y mujer cuenta como marginacion, en realidad me siento muy aceptada en el fandom y 
“Compartir estos hechos libremente”. 


“Muy aceptado. Ha sido bastante facil manifestarme como bisexual y trans en espacios peludos y nunca he tenido que 
esconderme”. 


“Me siento aceptada. El fandom furry es muy amigable con la comunidad LGBTQ+, asi que no he sentido la necesidad de ocultarlo”. 


“Creo que la parte mas “fuera de los limites” de mi es ser bisexual... asi que creo que no me siento ni un poco marginada. Para mi todo 


esta bien”. 


“Lo unico que ha cambiado con respecto a mi identidad es la cantidad de pins furry del orgullo bisexual que he coleccionado. El fandom 


furry parece muy amigable con los LGBTQ+, asi que me siento muy bienvenido”. 


mientras que, por otro lado, se sienten marginados (por ejemplo, cuando les dicen que elijan un bando) o borrados (por ejemplo, cuando 


se les presume que son homosexuales). 


“Como hombre bisexual, me atraen mas las mujeres que los hombres. Esto me sorprende porque la gente suele asumir que eres gay”. 


“Mi identidad como hombre bisexual en el fandom me ha afectado negativamente. A veces me ven como una persona inferior, ya que se 
espera que tome partido en lo que respecta a la orientacidn sexual. Los gays me ven como un hombre heterosexual, mientras que los 


heterosexuales me ven como un hombre gay en el armario, y no recibo ningun tipo de aceptacion por ello”. 


“A veces, ser bi todavia genera desconfianza entre algunos con la tipica frase “tienes que elegir uno”. 


La mayoria de las veces, las pieles realmente incluyen y dan la bienvenida a cualquier experiencia’. 


Las respuestas de los furries pansexuales reflejan una tensién similar a la que experimentan los furries bisexuales, sintiendose bienvenidos 


por un lado, 


“Soy pansexual y de género no binario, lo cual es bastante aceptado en el pequefio sector de la cultura furry con el que elijo interactuar. Me 
siento aceptado y no necesito ocultar mi orientaci6n sexual o de género. 


Sin embargo, cabe sefialar que no interactuo con la gran mayoria de la comunidad furry, por lo que mis experiencias pueden ser atipicas”. 
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“No me identifico como una minoria ni como una persona marginada, pero si encajo en esa descripcidn, me siento aceptada. 


Sin embargo, a la mayoria no le importa que sea trans o pansexual”. 
“Como persona pansexual, he recibido comentarios mayoritariamente positivos”. 
y borrados 0 marginados por otro lado. 


“Claro que si. Suelo mantener en secreto mi identidad y orientaciédn sexual. Si le digo a la gente, incluso en algunos espacios LGBTQ, 


que soy pansexual, me diran que elija un bando’. 


“Si. Especialmente por ser hombre y pansexual, a menudo se supone que soy gay. Sin embargo, a pesar de esto, 


Me inclino mas hacia lo cis-heterosexual que... 


“Cualquier otra cosa y a veces me resulta frustrante explicarlo, y siento que me menosprecian si hablo de ello”. 


Los furries que todavia cuestionaban y exploraban su orientacién sexual afirman que, a menudo, es un lugar muy acogedor y 


alentador para hacerlo. Esto también lo expresaron algunos que se identificaron como "algo mas". 


“LGBT, siento que furry es un espacio inclusivo donde puedo ser “yo mismo” sin juicios”. 


“Soy queer en cuanto a orientacién sexual, pero no podria esperar un espacio mejor que el fandom furry. Me siento absolutamente 


aceptada’”. 
“El fandom es un espacio bastante seguro para la gente LGBTQ’. 


Los furries asexuales expresaron una relacidn mas complicada con la comunidad furry que muchos otros con orientaciones no 
heterosexuales. Muchos furries asexuales encontraron que la comunidad era increiblemente acogedora e inclusiva con 


respecto a la diversidad sexual. 


“Como as me senti muy bien acogido en la comunidad furry, aqui todo el mundo se conoce y me siento muy feliz por eso.” 


“Ser asexual hace que los furry sean una comunidad particularmente acogedora. Es "positiva para el sexo", en el sentido de que las personas que 
A las personas a las que les gusta el sexo se les anima a tenerlo. Pero mucho mas que en la cultura estadounidense dominante, 


la apertura emocional y la intimidad existen en contextos fuera de una relacién sexual’. 


“Si, era abiertamente bisexual dentro del fandom. Ellos apoyan la sexualidad y las enfermedades mentales, asi que me senti segura. 


No necesitaba ocultar nada al fandom en particular”. 


Para otros, la naturaleza abiertamente sexual o positiva hacia el sexo del fandom, incluida una parte significativa de la 
El hecho de que los medios sean de naturaleza erdtica o pornografica genera una sensacién de alienacién de la comunidad. 


Para quienes no estan interesados en los aspectos sexuales del fandom, esto puede llevar a sentirse aislados, ignorados 
o excluidos. 


“Si, como asexual a menudo me siento excluido e ignorado, porque gran parte del fandom gira Unicamente en torno a la 


sexualidad”. 
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“Como persona asexual, a menudo me siento extremadamente alienada y excluida de la comunidad furry en general debido a lo hipersexual 


que se ha vuelto cada aspecto de ella’. 


“Mi asexualidad afecta definitivamente mi experiencia con los furries. Muchos furries estan acostumbrados a interactuar entre si de una 
manera muy coqueta o sexual y/o a tener muestras de afecto como abrazos intensos, y a mi me puede resultar muy incdmodo estar rodeado 
de ese tipo de cosas. Es mas facil evitarlas en linea, lo que puede ser parte de la razon por la que siempre he preferido la comunidad 


furry en linea a la que existe fuera de linea’. 

“Mi asexualidad tiende a hacer que la gente me evite porque no hay expectativas de sexo”. 

“Ser asexual genera sospechas y una fiabilidad decepcionante. A menudo afecta negativamente mi experiencia 

cuando se habla con otros miembros del fandom, ya que naturalmente esperan que un "compafiero peludo" sea positivo en cuanto al 

sexo, lo que genera decepcidén cuando ese no es el caso". 

“Como mujer cis asexual, me siento ampliamente aceptada en los espacios en los que me encuentro. Puede ser un poco desalentador cuando 


la gente no quiere interactuar conmigo porque soy asexual y/o mujer, pero también reconozco que muchas de esas personas que lo hacen 


buscan experiencias sexuales con hombres y ese no es un espacio al que pertenezco o en el que quiero habitar’”. 


“Como soy asexual, he descubierto que hay mucha desinformacion y suposiciones sobre las personas asexuales en linea y en la vida real. 
Siento que si participara mas en los espacios de fandom, estaria mas 

“Me da miedo decir que soy asexual por la cantidad de comentarios molestos que podria recibir sobre mi asexualidad y también por posibles 
preguntas y comentarios intrusivos y groseros. Siento algo similar sobre ser no binario, pero siento que ser no binario es mas comprendido 


en general que ser asexual, pero aun asi siento que también podria recibir el mismo tipo de comentarios por eso”. 


Los furries arromanticos expresaron un malestar similar con el énfasis en las relaciones dentro de la comunidad. 


“No siento la necesidad de ocultar mi identidad, pero tampoco siento que encajo, ya que el fandom esta tan saturado de... 


romance y no experimento sentimientos romanticos’. 


Un participante, que se identificé como bisexual arromantico (“casi asexual’), expreso su deseo de que, 


“.. los furries no actuaron de manera extrafia como para no querer tener una relacién, sexual o de otro tipo”. 


Algunos furries asexuales informaron especificamente de experiencias de discriminacion y exclusi6n, lo que llevé a algunos a 


ocultan su asexualidad en espacios peludos por miedo a los prejuicios. 

“El fandom puede estar sobrepoblado por hombres homosexuales y he sufrido acoso y exclusion por no ser gay”. 

“A menudo me han excluido de los espacios furry porque, especialmente al principio de mi participacion en el fandom, 
La gente pensaba que el sexo me repeleria o me incomodaria porque soy extremadamente asexual”. 


“Como soy una persona asexual, siento que tengo que ocultar mucho ese lado de mi identidad”. 
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“Ser asexual en el fandom puede ser bastante interesante. La gente que me conoce como asexual primero y como furry después piensa que es un 
oximoron: “;Cdémo puede una persona as estar en un fandom tan cachondo?”. En el fandom en si no menciono demasiado mi asexualidad. Hay 
ciertas personas que equiparan la asexualidad con la mojigateria o la antisexualidad. No quiero que la gente piense que estoy tratando de 


negar su arte NSFW 12”. 


Algunas personas asexuales estan interesadas en participar en juegos de roles sexuales, pero informan que experimentan una pérdida de su 


identidad como resultado de ello. 
12 Un acrénimo que significa “no seguro para el trabajo” y que generalmente se utiliza para describir contenido que si lo es. 
de naturaleza explicitamente sexual, cruda o grafica. 


“Soy asexual panromantico. Me resulta extrafio cuando juego un rol, ya que mi fursona también es asexual. 

Hay muchas personas que no respetan esto y lo ven como una farsa de los gays 0 bisexuales, que estan menos interesados en controlar 

las situaciones y dirigirlas en la direccidn que ellos elijan. A mi me han llamado farsante, 

mentiroso, confundido, delirante, etc. Realmente me ha dificultado las cosas y me ha llevado a comprender la importancia de bloquear y hacer 
ghosting a las personas que no quieren aceptarme como soy. 

Desafortunadamente, como ocurre con cualquier fandom o grupo, siempre habra imbéciles e idiotas que son intolerantes y creen que el mundo 


gira en torno a ellos”. 


Los furries que se identificaron como demisexuales (0 en el espectro demisexual) respondieron con muchas de las mismas experiencias que los 


furries asexuales, tanto positivas como negativas. 


“.. la comunidad furrys acoge a personas de todos los origenes y gran parte de la comunidad es LGBT+’. 


“.. Como soy demisexual, también prefiero no tener contacto fisico con extrafios, lo que puede ser una decepcidn para los furrs mas extrovertidos’”. 


“Aunque soy demisexual, con una marcada tendencia a la asexualidad, sigo relacionandome con sectores del fandom que no 
son aptos para el trabajo, al menos en lo que respecta a las formas de conversacidn. Valoro las salas de chat furry como una 

forma relajada de facilitar la interaccién social en mi tiempo libre, y generalmente prefiero quedarme en espacios sin menores, 
pero estoy divagando. Mi asexualidad definitivamente afecta mi experiencia en el fandom, en el sentido de que, aunque soy 


muy positiva en cuanto al sexo, ver a algunas personas extremadamente cachondas y lujuriosas definitivamente me 
hace sentir incémoda”. 


“Especificamente en espacios peludos? Por lo general, siendo... abiertamente omnisexual-demisexual, ya que la mayoria de las personas no lo 


entienden o lo llaman una forma de fobia’. 


“No, no me siento realmente aceptada. Tiendo a ocultarlo porque he tenido gente que evita hablar conmigo por eso 0 que quiere ser inapropiada 


conmigo”. 


“Soy demisexual en términos de mi atraccién sexual real y de mis interacciones con la gente, pero en términos de lo que encuentro atractivo en el 
arte furry, soy gay. Ser gay no es realmente un problema en el furry. La demisexualidad a menudo se malinterpreta y se piensa que es una 
eleccidn. Parece que confunden la atraccién sexual con el sexo y dicen que son demisexuales porque eligen esperar a tener sexo hasta que 


conocen mejor a alguien”. 


Tal vez la orientacién sexual que tenia la relacidn mas complicada entre la orientacién sexual y la comunidad furry era la heterosexualidad. 
Acostumbrados a ser mayoria en la sociedad en general, los furries heterosexuales expresaban cierta sensaci6n de incomodidad 


por ser una minoria dentro de la comunidad furry. 
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Comunidad. Informaron de una variedad de respuestas en cuanto a si se sentian aceptados 0 no en los espacios furry. Algunos sintieron 


cierta presion para identificarse como homosexuales o bisexuales, o experimentaron el peso de las expectativas homonormativas. 


“A veces es frustrante ser heterosexual en un lugar donde todos parecen ser gays, bisexuales, etc. Puede ser como ser la Unica persona sobria 


en una fiesta. Estoy seguro de que los gays probablemente se sienten asi a menudo”. 


“No me identifico como una minoria. Dicho esto, ser heterosexual en una comunidad predominantemente LGBT tiene 


significa que generalmente se asume que tengo una sexualidad diferente a la que tengo”. 


“A veces, me senti presionado por algunos miembros identificados como homosexuales a renunciar a mi identidad como heterosexual. 
Pero aparte de eso, que fue inusual para mi, nunca he recibido ninguna retroalimentacion particular sobre mi identidad en interacciones furry 


en comparacién con interacciones no relacionadas con furry”. 


“He tenido que ocultar el hecho de que soy heterosexual en muchos circulos sociales dentro del fandom furry porque la gente te trata 

como si fueras homdfobo a menos que seas gay. Hay encuentros furry en el mundo a los que simplemente no puedo ir porque me dijeron que 
deberia aceptar el contacto fisico inapropiado como un cumplido porque es 

Esta bien que la gente asuma que soy gay porque estoy en una reunion de furnos. Las personas que piensan eso son idiotas 


con los que no tengo ningun deseo de interactuar de todos modos, asi que no me importa, pero temo que me quedaré sin 
ningun circulo social si dejo que me moleste". 


Las personas heterorromanticas asexuales y demisexuales también manifestaron su frustracién por el hecho de que su “heterosexualidad” no 


fuera reconocida dentro de la comunidad furry. Un furry heterorromantico demisexual observé que, 


“a muchos les resulta dificil creer que soy heterosexual, porque hablo con suavidad y no tengo un tipo de personalidad agresiva’. 


Mientras que un furry asexual heteroromantico admitié que, 
“No le digo a la gente que soy heterosexual para evitar el acoso escolar”. 


Algunos furries heterosexuales han sufrido otras consecuencias negativas relacionadas con el hecho de pertenecer a una minoria, como la 
invalidacién de su pertenencia a la comunidad 0 la obligacidn de salir con otros furries heterosexuales simplemente por el reducido 


numero de furries como ellos. 


“La gente suele decir que "los furries heterosexuales son raros" 0, a veces, algo como "si eres heterosexual, no eres un furry de verdad", pero 
eso realmente no me molesta. A veces siento que, dado que los furries heterosexuales constituyen una porci6n mas pequefa del fandom, 
existe la expectativa de que deberias salir con otro. 

Soy heterosexual, pero no me interesa que eso suceda porque ya estoy en una relacién comprometida. La mayoria de las veces a la gente no 


le importa cual es tu sexualidad, al parecer, jrara vez surge para mi!” 


Ser heterosexual en un fandom principalmente queer puede resultar extrafio para algunos y alienante para otros, que se sienten solos debido 


a la dificultad de construir relaciones con otros furries. 


“Pero me resulta dificil construir relaciones, tanto platsnicas como romanticas. En lo que respecta a las relaciones romanticas, el 
problema es que no hay tantas mujeres heterosexuales con las que comparta mis intereses en el fandom. El fandom furry es muy queer, algo 


con lo que no tengo ningun problema’. 
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“En el furry fandom chino, a la gente heterosexual le puede resultar dificil entrar en el ambiente que habia en ciertos lugares hace 
unos afos. No necesito ocultarlo, pero aun asi me siento un poco solo. Las cosas estan mejor hoy en dia’. 


“Es “dificil* ser una mujer heterosexual en el fandom, te lo aseguro”. 


“Como mujer perteneciente a una minoria, no puedo ocultarlo, asi que si tuviera que experimentar el fandom furry en 
mayor profundidad, no seria algo que ocultar. Me da un poco de miedo interactuar con otras personas de la comunidad furry 
como mujer cis y heterosexual”. 


Si bien la comunidad furry tiene una merecida reputacién de acoger con agrado la diversidad sexual, no todas las orientaciones 
sexuales dentro de la comunidad la encuentran igualmente acogedora. Los hombres furry homosexuales parecen tener mas 
facilidad para sentirse bienvenidos y aceptados en la comunidad furry, aunque, incluso para ellos, la renuencia de muchos 
grupos furry a hablar sobre la discriminacién en el mundo real o a censurar a los grupos que expresan una ideologia violenta 

u homofébica puede reducir este sentimiento de inclusién. Entre otras identidades queer, si bien el sentimiento de ser 
bienvenido y aceptado permanece, se mide en funcién de experiencias de borrado, ignorancia, intolerancia, acoso 

sexual, aislamiento y exclusién. Los furries heterosexuales y heterorromanticos también informan experiencias de 
discriminacion, aislamiento y marginaciédn como resultado de su orientacién sexual, en consonancia con las experiencias de 
las personas LGBQA+ en la sociedad en general. Influencia de la sexualidad en las experiencias del fandom Dados los 
distintos grados de aceptacidn e inclusién que experimentan los furries como resultado de su orientacién sexual, no es 
sorprendente que los furries hayan elegido hablar sobre sus pensamientos sobre cémo su orientacién sexual ha influido en 

la forma en que ellos mismos se relacionan con el fandom furry. Por ejemplo, uno de los temas que surgié para muchos 

furries LGBQA+ fue el reconocimiento y la celebracién de su condicién de mayoria dentro de la comunidad. Dada su marginacién 
en el mundo real, los furries queer a menudo se deleitan con la sensacidn de normalidad, reconocimiento y validaci6n que 
proviene de ser parte de una mayoria. 


“Como si todos los peludos fueran gays”. 
“No pertenezco a ninguna minoria claramente definible desde la perspectiva del fandom furry. El hecho de que yo sea gay 
me hace sentir que soy parte de la mayoria del fandom, incluso si esta etiqueta me convierte en una minoria en la vida 


cotidiana. Nunca me senti marginado en los espacios furry”. 


“Dado que las personas LGBT+ son tan comunes en el fandom, encuentro que ser furry me da la oportunidad de sentirme 
“normal” y seguro”. 


“Mi Unico derecho a reclamar mi condicién de minoria es mi sexualidad y, para ser franco, no soy una minoria aqui”. 


“Ser gay afecta mi identidad en el sentido de que me hace sentir bienvenido/normal dada la cantidad de personas queer que 
hay en la comunidad”. 


“Muchos furries son gays, por lo que ser gay suele ser parte de la identidad de los furries. Esto ayuda a promover un 
sentimiento de inclusi6n y aceptacién”. 


La mayoria de los furries LGBQA+ contrastaron la libertad que sintieron en los espacios furry con su experiencia en espacios no 
furry. Incluso entre aquellos que no siempre se sintieron completamente aceptados en los espacios furry, informaron sentirse, 
no obstante, mas aceptados y bienvenidos en los espacios furry que en la sociedad en general. 


“Como gay, me siento mas aceptado dentro del fandom furry que entre el publico en general. Nunca he sentido la necesidad 
de ocultar ese hecho sobre mi cuando interactuo con otros furries”. 
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“Si, me siento aceptado dentro del mundo furry, nunca he tenido que ocultar mi sexualidad o identidad de género dentro del fandom. 


Incluso me dieron una calida bienvenida y tengo mas amigos furry que no furry”. 


“En los espacios peludos siempre se siente como una pequenia isla de felicidad donde puedo ser tan casual al mencionar quién 


soy en términos de identidad sexual, como desearia que todos pudiéramos también hacerlo en el "mundo norma 


“Nunca he sentido la necesidad de ocultar el hecho de que soy LGBT al fandom furry. Las Unicas veces que lo hago es 
debido a influencias del mundo real’. 


“Las mias no parecen ser el tipo de etiquetas que realmente impactan mi experiencia o identidad como furry. Quiero decir, todavia habra 


imbéciles por ahi debido a la cuestién de "pan", pero eso parece menos comtn en los espacios furry que en cualquier otro lugar". 


“Nunca he sentido la necesidad de ocultar mi género u orientacién sexual, al contrario, soy mas abierto al respecto dentro del fandom 
que fuera”. 


Otros furries queer comentaron lo facil que era encontrar otros furries que compartian sus experiencias e intereses. 


“Creo que ser trans y gay me ha ayudado a encajar mejor con otros furries, ya que muchos otros furries tienen las mismas etiquetas 0 


etiquetas similares. E incluso los que no las tienen suelen ser muy tolerantes con los que si las tienen’. 


“Siento que ser gay me ayuda a encajar con los demas, ya que una gran cantidad de los furries que conozco son gays 0 bisexuales”. 


“En todo caso, mis etiquetas (gay/transgénero) me han ayudado a conectar con otros como yo en el fandom’. 


“En general, considero que la comunidad furry es muy amigable con los queer. No creo que yo seria furry si no fuera tan queer como es. 


Empecé como brony a los 13 afios, pero una gran parte de la razon por la que me converti en furry fue por la homosexualidad”. 


Muchos furries reconocen que estas experiencias positivas son resultado de la homonormatividad. La suposicioén 
El hecho de que la mayoria de los furries fueran hombres cis homosexuales se consideraba a menudo como un efecto secundario negativo 


que marginaba a otros dentro de la comunidad que no compartian esa etiqueta. 


“Ser gay definitivamente hace que mi experiencia en espacios peludos sea mas cémoda, pero siento que hay 


“Hay cierta homonormalidad en el fandom. A la gente heterosexual (en particular a las mujeres) muchas veces les cuesta mas sentirse comoda 


en espacios peludos, al menos por lo que he visto”. 


“Ciertamente siento que los gays pueden sobrerrepresentar al fandom hasta cierto punto, pero como la comunidad en general es 


tolerante, nunca he tenido ningun efecto negativo con mis "etiquetas"”. 


“Como hombre cis, gay y blanco, siento que la parte del fandom que experimento es la mas central; desde mi perspectiva, parece que lo soy. 


13 Para obtener mas informacion sobre los bronies y su superposicién con el fandom furry, consulte el Capitulo 11. 
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parte del grupo demografico al que se dirigen muchos de los contenidos y eventos furry que veo, a veces a expensas de otros 


que no pertenecen a ese grupo demografico”. 
“Es facil para mi asumir que otros hombres en el fandom son homosexuales como yo”. 


Los furries cis-masculinos queer informaron que disfrutan del hecho de que la alta proporcién de hombres queer en el fandom facilita 
la intimidad fisica y emocional, lo que facilita la comunicacion y un sentido de compaferismo. 
un hallazgo consistente con los datos analizados en el Capitulo 13 que muestran que los hombres cis homosexuales tienen una 


probabilidad especial de encontrar una pareja a través del fandom. 


“Siendo un hombre gay y estando rodeado de muchos otros hombres en el fandom que son gays/bi/pan, mis amistades a menudo 


implican cierto nivel de intimidad platénica’. 


“Claro, ser gay significa que a veces me gusta tener cercania fisica y emocional con otros hombres’. 


“Creo que ser un furry gay tiene un impacto definitivo en mi experiencia en los espacios furry. ... Para muchos 
furries gays, el fandom esta muy estrechamente relacionado con la experiencia y la experimentacién sexual, aunque eso es 


No siempre es el caso.” 


Como vimos en la secci6n anterior, la intimidad que se establece facilmente entre hombres cisgénero queer puede tener el efecto 
secundario no deseado de alienar (0 incluso acosar sexualmente) a los hombres heterosexuales y heterorromanticos, asi como a 
algunas personas asexuales y demisexuales. Ademas de estos grupos, los hombres transgénero queer pueden sentirse excluidos 


ono bienvenidos en este espacio y extrafar las conexiones y la intimidad que comparten los hombres cisgénero queer. 


“Siento mucho que la comunidad furry (y la comunidad gay masculina) me hace sentir inferior a veces porque no tengo pene y soy 
afab a pesar de presentarme e identificarme como masculino. Hay una cantidad preocupante de hombres gay cis que insisten en 

tratar todo lo relacionado con lo “femenino” como “repugnante”. No creo que esto represente a la mayoria de la comunidad y no ha sido 
la mayor parte de mis experiencias con ella, pero es extremadamente desalentador verlo. Sin embargo, he encontrado mi propio 


grupo de amigos de varios agabs y géneros que no toleran este comportamiento”. 


Algunas personas asexuales y demisexuales interesadas en el juego de roles sexuales también informaron que la suposicién de 
atraccion sexual y una falta general de conocimiento y conciencia de como funciona la asexualidad causaban dificultades en sus 


relaciones sexuales. 


“En términos de interacciones, a veces el juego de roles es mas dificil por ser asexual. Yo (y mi fursona) 

“Si, tenemos libido y podemos excitarnos, pero debe ser por diferentes medios. Para mi y mi fursona, debe haber un fetiche involucrado 
en el juego de rol. Tener sexo o actos sexuales solo por el hecho de tenerlos da como resultado interacciones deficientes, juegos 

de rol abandonados y la creacidn de una brecha en la creacién de una conexi6n social. Considero que, debido a esto, me cuesta mas 


esfuerzo encontrar personas con las que pueda interactuar con éxito”. 


“Hace unas décadas, solia permitir que la gente asumiera que era un hombre homosexual para ser aceptado en espacios de juegos de 
rol en linea, pero ahora no lo haria. Si no les gusta, no necesito juntarme con ellos. Era simplemente parte de tener que aprender, 


crecer y encontrar mi lugar”. 
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Los furries con orientaciones sexuales menos comunes también informaron a veces que usaban sexualidades mas comunes para 
sentirse incluidos en la comunidad. Esto a veces podia hacer que guardaran silencio sobre experiencias de discriminacién para 


ocultar su orientaci6n sexual minoritaria. 


“Dado que el fandom que me rodea esta dominado por hombres homosexuales, siento que necesito ocultarme cuando 


hablo de contenidos potencialmente misdéginos entre estas personas, no mostrar que puedo sentirme atraido y atraera 
las mujeres”. 


“Como el publico en general no sabe qué es androsexual, pero si sabe qué es gay, utilizaré esa categoria como mi categoria 


marginal. No siento que tenga que ocultarlo en absoluto, lo cual es realmente bueno”. 
“No soy muy abierto con mi asexualidad. Generalmente me identifico como gay cuando conozco gente nueva”. 


Sin embargo, no todos los furries asexuales se dieron cuenta de que su orientacién sexual era malinterpretada. En general, los furries asexuales y 


demisexuales se dieron cuenta de que su orientacién sexual era malinterpretada. 

comunidad sea mucho mas consciente, 0 al menos mas abierta, a su sexualidad e identidad que fuera de la comunidad furry. 
“Generalmente me siento aceptado. Aunque la asexualidad es mucho menos comun que la homosexualidad, los furries suelen 
estar mas familiarizados con este concepto y son mas amigables’. 

“Soy queer en muchos sentidos, pero, para ser sincera, no creo que eso cuente como una minoria dentro del fandom. Mis 
identidades particulares pueden ser inusuales, pero la atmdésfera general es tan favorable a las identidades queer en general que 


siempre he encontrado que todos me han aceptado”. 


“No veo mucha gente asexual aqui, pero es algo con lo que me enfrento dentro y fuera del fandom. Los pocos que estan aqui 


tienden a ser aceptados en su mayoria”. 

“He descubierto que mi asexualidad no sdlo es aceptada sino también representada en la comunidad”. 

“En la vida cotidiana, ser queer y neurodivergente me convierte en una minoria, pero dentro del fandom ambas son cosas muy 
comunes, asi que siento que de alguna manera puedo dejar mi condicién de minoria en la puerta, por asi decirlo”. 
“jEgosexual/agénero? No, si hay algo mas curioso al respecto que un rechazo real”. 


Este nivel mas amplio de conciencia de las identidades queer también fue util para otras personas con identidades menos 
comunes. 


“En el fandom furry puedo ser abiertamente pansexual y no sentir que tengo que dar explicaciones cada vez, como 
“Lo hago en otros espacios en las raras ocasiones en que surge el tema. No puedo pensar en un grupo mas acogedor para ese 


aspecto particular de mi identidad’. 


“He notado que estoy mucho mas inclinado a interactuar con personas cuyas etiquetas reflejan mas de cerca las mias; que han 
pasado por lo que yo he pasado, o incluso mas. Hace que las conversaciones con otros furries sean mucho menos incédmodas, ya 


que no tengo que preocuparme tanto si tengo que "dar explicaciones" 0 preocuparme por eso. 
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“Mas adelante, adquieren un cierto matiz de intolerancia. Esto se aplica principalmente a las etiquetas de origen cultural, género, 
orientacién y apoyo a los movimientos sociales. No recibo muchos comentarios de otros furries sobre mis etiquetas, salvo comentarios 


positivos o neutrales sobre mis pronombres u orientacién”. 


A pesar de esta positividad, los furries LGBQA+ reconocieron la necesidad de a veces filtrar aspectos de si mismos en la comunidad, 


especialmente en linea. 


“Como soy queer y discapacitada, no oculto quién soy en linea en el fandom. Quiero decir, no hay mucho que decir sobre la gente que se 
comporta como un idiota, excepto que son intolerantes y los bloquean. A veces es dificil sentirse aceptado en el fandom, pero trato de que 


no me afecte y simplemente trato de disfrutar de este pequefio espacio seguro”. 


“Al ser lesbiana y género fluido, me siento aceptada en el fandom la mayor parte del tiempo. Mucha gente muestra publicamente sus 
colores, asi que sabes a donde ir y a qué evitar. Pero a veces necesitas luchar por 


“Tus derechos incluso en linea. Estar en linea es ser andnimo, anénimo significa poder acosar y hostigar a la gente”. 


“Definitivamente me ayud6 a dar forma a los espacios especificos en los que estoy dentro de la comunidad furry. Casi todos los compafieros 
Los furry que sigo en Twitter son LGBTQAI+ de alguna manera, aunque hay algunos que no lo son. Sé que a las personas trans les 
molestan mucho, asi que me siento mejor si me quedo con gente que sé que no hard ese tipo de cosas. 


“Por eso he tenido experiencias mayoritariamente positivas en este aspecto”. 


“En las convenciones y reuniones siempre me he sentido aceptado y apoyado, antes que en mi vida fuera 


El fandom. En Internet hay mas hostilidad, tanto de algunos furries individuales como de gente ajena al fandom, pero eso no me 
hace sentir la necesidad de ocultarlo”. 


“En general me siento aceptado, pero aun asi habra fuertes puntos de friccién, especialmente en los espacios online. 
Tener una combinacion de etiquetas de sexualidad como pan-lesbiana causa problemas. Ser asexual causa problemas. 
Ser trans causa problemas. La comunidad no esta del todo libre de transmisoginia, misoginia, queerfobia, acefobia, busqueda 


de etiquetas mas nicho, y la lista continua’. 


Ya sea seleccionando a qué grupos y espacios furry se unen, siendo cuidadosos con quién comparten informacién u organizando grupos y 


creando espacios seguros, los furries queer intentan garantizar que su sexualidad sea apoyada dentro de sus experiencias de fandom. 


“Me siento incluido en su mayor parte; muchas personas aqui son como yo, y si hay algo que se acepta mas que nada en el 

fandom furry, es el género y la orientacién sexual. Hay mucha diversidad. De hecho, parece que el 99% de las personas con las que 
interactuo son LGBT+ en algun sentido. Tengo como... solo 

Un amigo peludo cisheterosexual. En realidad, no oculto mucho de mi en la comunidad furry. Fuera del género y la 


sexualidad... no sé hasta qué punto pertenezco a una minoria, para ser sincero. 


“He ocultado lo que soy algunas veces en ciertos espacios, pero en general siento que tengo una comunidad buena y cercana que trato 
de cuidar tanto como sea posible. Soy aceptado en ese espacio, y si me expando a otros espacios, la naturaleza vagamente izquierdista 
de los furries significa que me ira mejor en un espacio furry que en uno de ellos. 


Lo haria, por ejemplo, en el lugar de trabajo. Siempre se puede mejorar, pero a veces es mejor que en la vida real. 


“Me haria evitar contactos con otros furries que los tachan de homofobicos, y creo que es viceversa’. 
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“..Mi homosexualidad ha afectado mi forma de interactuar en espacios peludos y me lleva a ser mas exigente con las personas con las 
que me relaciono; no quiero queerfobicos en esos espacios. La identidad politica entra en juego, ya que, repito, no quiero que haya 


personas intolerantes y odiosas en espacios con personas marginadas”. 


Sin embargo, algunos furries queer reconocen que estos espacios seguros pueden contribuir a la sensacidn de 


marginacion y exclusi6n que experimentan los heterosexuales. 


“Personalmente, nunca he tenido problemas con la Unica identidad minoritaria que tengo (homosexual), sin embargo, en los 
espacios con los que interactuo, la presencia gay tiende a superar a la heterosexual, y a menudo veo comportamientos desfavorables 


hacia los miembros heterosexuales de la comunidad”. 
“La verdad es que veo a los furries gays y heterosexuales como comunidades completamente distintas”. 


Esta marginacion de los hombres heterosexuales en un fandom mayoritariamente gay no es una caracteristica exclusiva del 
fandom furry. Por ejemplo, las investigaciones han demostrado que los hombres heterosexuales y bisexuales en el fandom 
mayoritariamente gay de Eurovision afirman que tienen que ocultar o minimizar su sexualidad para sentirse parte de la comunidad 
(Halliwell, 2023). Nuestros datos muestran de manera similar que algunos furries heterosexuales evitan las discusiones 


sobre la sexualidad por este motivo y otros, evitando revelar directamente estos elementos de su identidad a menos que se les pregunte. 


“Curiosamente, como persona no marginada, senti la necesidad de no revelar mi situacién para que los demas se sintieran c6modos”. 


“No lo oculto, pero no le cuento a todo el mundo toda mi identidad y mi historia de vida a la primera. Lo menciono si me preguntan, 


pero rara vez tengo motivos para sentir que tengo que explicar quién soy”. 


“Es hilarante, pero a menudo he sentido que necesito ocultar mi condici6n de mayoria en la sociedad en su conjunto para poder 
encajar en el fandom”. 


“Los cristianos heterosexuales son una rareza en el fandom y estan empezando a serlo en el resto del mundo. A menudo siento que 


debo ocultar esta informacién debido a experiencias pasadas dentro del fandom”. 


En la respuesta de un furry, explicaron que no existe un solo fandom furry, sino mas bien un fandom interconectado. 
Conjunto de espacios y personas. Si bien el entorno general es propicio para multiples identidades, sefalan que es necesario tener 


en cuenta la diversidad de espacios dentro de la comunidad. 


“Me siento... normal en el fandom, o al menos en los espacios en los que me muevo, porque la mayoria de la gente en esos espacios 
También son trans o de extrema izquierda o lo que sea. Creo que es peligroso concebir el fandom furry como una entidad 

monolitica, y trato de no tratar a "furry" como una garantia automatica de que seremos simpaticos (jextrahamente, algunos 

furries son transfobicos! jAlgunos furries son directamente fascistas!) pero estadisticamente hablando me siento mas seguro y mas 


abierto con los furries que la persona promedio". 


En conjunto, esta seccién muestra que los furries de todas las orientaciones sexuales pueden encontrar su experiencia en el fandom y 
su comportamiento relacionado con el fandom moldeado por su sexualidad. Ya sea al encontrar un espacio donde se sintieran 
"normales" y parte de una mayoria o al tener la libertad de participar abiertamente en la intimidad fisica y emocional, muchos 

hombres cis furries queer se sintieron libres y comodos en el fandom. 

Aunque esto gener6o algunos problemas para otros, hubo un consenso general entre los furries LGBQA+ de que el fandom era un lugar 
mucho mas seguro y acogedor para ellos que otros fandoms o la sociedad en general. Sin embargo, la facil expresion de la 

sexualidad para los hombres cis queer caus6 algunos sentimientos de alienacion y exclusion entre los furries trans gays, 


ademas de complicar la experiencia de los asexuales. 
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Furries interesados en encuentros sexuales. Finalmente, muchos furries LGBQA+ indicaron que crearon deliberadamente 
espacios seguros en el fandom al cuidar sus amistades y comunidades. Si bien esto ayuda a crear una mayor sensaci6n de 
comodidad y seguridad, contribuy6 a la sensacidn de desunién y marginacién que sintieron algunos furries 

heterosexuales. Influencia del fandom en la experiencia de la sexualidad Ademas de sefalar como su sexualidad impacté su 
experiencia en el fandom furry, algunos furries LGBQA+ también informaron que también era cierto lo opuesto: que sus 
experiencias dentro y como parte del fandom furry influyeron en cémo entendian y expresaban su sexualidad. El sentido de 
pertenencia y camaraderia descrito en secciones anteriores como resultado de sentirse parte de una mayoria también alenté 
la exploracion e inspiréd confianza en aquellos que no estaban seguros, estaban encerrados en el armario o eran timidos al 
expresar su sexualidad. 


“Siento que puedo ser abierto facilmente con mi género y sexualidad, ya que la comunidad furry es en gran parte... 
“Igbt+.” 


“El fandom furry siempre ha aceptado que técnicamente sea una minoria en términos de orientacién e identidad sexual y, 
de hecho, me ha animado y tranquilizado simplemente serlo. 
yo mismo, debido a una mayor mezcla de orientaciones sexuales/identidades de género/etc. en el fandom’. 


“El fandom furry fue el primer espacio en el que pude ser gay libre y abiertamente, y ha sido bueno llevar esa etiqueta y 
sentirme seguro alli”. 


“Por el contrario, me siento mas abierta respecto de mi identidad cuando interactuo con miembros del fandom furry, 
especialmente en linea. Siento una gran aceptacién dentro del fandom como minoria de género, sexual y racial”. 


“Supongo que, como pansexual, poder interactuar con otros furries no heterosexuales me ha ayudado a sentirme mas 
cémoda conmigo misma. Nunca habia sentido la necesidad de esconderme de otros furries”. 


“Supongo que me consideraria una minoria (en cuanto a género y sexualidad). Me siento bastante aceptado. Hay 
“Siempre hay algunas personas que no me aceptan, pero eso pasa en todas partes. Nunca he sentido una razon para 
esconderme en el fandom furry. En realidad, me da una salida para ser yo mismo’. 


Varios furries queer explicaron que ser parte del fandom les permiti6 aceptar su sexualidad, particularmente aquellos que 
estaban encerrados en el armario 0 se sentian inseguros en otras partes de sus vidas. 


“... el fandom es lo que me permitid deshacerme de mis ideales homofébicos que tenia mientras crecia y aceptarme no solo 
a mi mismo sino a un gran numero de otras personas”. 


“El fandom me recibié muy bien cuando era un joven gay que estaba empezando a aceptar su sexualidad cuando tenia 17 y 18 
afios. Me ayud6 a aceptar esa parte de mi que me habian ensefado a despreciar”. 


“Yo dirfa que, como persona queer, puedo identificarme mas con la mayoria del fandom que también es queer. La 
extravagancia estereotipada de las personas queer encaja bien con la extravagancia del fandom, y creo que esto, sumado a 
la naturaleza muy tolerante del fandom, contribuye al altisimo porcentaje de personas queer en el fandom. Lo veo como algo 
positivo y, como persona que proviene de un hogar extremadamente homofodbico, es y fue una via extremadamente util para 
poder ser yo misma sin ninguna limitacién en cuanto a la sexualidad; casi una epifania, por asi decirlo, como lo es 

para muchos’. 
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“Como hombre cis bisexual y blanco, me siento aceptado dentro del fandom, porque el fandom es muy abierto en cuanto a las 
orientaciones sexuales. Nunca senti la necesidad de ocultar mi sexualidad dentro del fandom, todo lo contrario, el fandom me ayud6 


a salir del armario”. 
“Nunca tuve que esconderme como bisexual en el fandom. (Aqui me escondo del resto de mi realidad)”. 


Por supuesto, no todas las personas queer pueden ser abiertas y honestas acerca de su sexualidad en sus familias, en el trabajo y 
Comunidad. Para algunos furries queer, la seguridad de la comunidad les dio un espacio para “ser visibles”, separado de sus vidas en 
el mundo exterior. El anonimato relativo de la comunidad furry (espacios en linea/fursonas) ofrece mucha proteccién y seguridad, 


dandoles la libertad de explorar y expresar su verdadero yo. 


“Para mi, es un lugar donde puedo ser yo misma sin que me juzguen y donde puedo decir cosas sobre mi que me daria miedo decirle 
a mi familia 0 a otras personas en la vida real, pero que me importan mucho, sin miedo. Fomenta una verdadera aceptaci6on y valoracién 


de uno mismo de una manera que ningun otro lugar puede lograr’. 


“Como soy bisexual, me siento mas bienvenido en linea que en la vida real. Vivo en una zona conservadora, pero la aceptacién general 
de las personas LGBT+ y la mascara de semianonimato que proporciona el fandom es bastante 


“me atrae.” 


“Solo me siento parte de una minoria en términos de mi sexualidad (pansexual, poliamorosa) y en el fandom me siento en gran medida 
libre y segura de ser abierta al respecto, mientras que en mi vida 'cotidiana’ fuera de la comunidad furry siento que estas son 


cosas que debo ocultar, especialmente el poliamor’. 


“Me identifico como trans y queer, con cierta inseguridad sobre lo no binario. Me siento bastante aceptado y no tengo problemas para 
interactuar con una variedad de personas, con la excepcidn de evitar los espacios donde la gente 

Se consideran un alivio sexual a través de chats de texto, ya que estos tienden, con demasiada frecuencia, a descartar mi fursona como parte de 
Yo nunca senti la necesidad de ocultar ninguna de las etiquetas o identidades potencialmente marginalizadas en los circulos furry. 

De hecho, el fandom furry es el lugar que me permitié fortalecer mi identidad en relaciédn con las preocupaciones sobre cOmo 

los demas podrian percibirla y reaccionar ante ella. Sin el fandom furry no me sentiria tan fuerte como antes. 

Lo sé, y me costaria aceptarlo como parte de mi. Especialmente, sin el fandom furry, me costaria mostrarlo a otras personas en 

espacios publicos (Twitter, Discord, etc.). Todavia no lo digo abiertamente en la vida real ni en ningun espacio que se relacione 


directamente con mi nombre/identidad en la vida real, pero... 


De lo contrario, soy mas bien descarado y abierto acerca de mi identidad gracias a la recepcidn positiva y las experiencias que he tenido. 


han tenido dentro del fandom furry”. 


“Me senti aceptado dentro de dicha comunidad, pero no lo digo abiertamente en publico por razones de miedo a... 
discriminacién." 


“En la vida normal, no me he pronunciado sobre mi orientacién sexual. Sin embargo, en mis interacciones con furries, siempre me he 
sentido libre y muy bienvenido a decir que soy gay. Esto me ha ayudado a aceptar mas mi orientaciédn porque he conocido a 


mis amigos peludos en la vida real y he salido con furries machos’”. 


“Las identidades nos ayudan a sentirnos mas seguros a la hora de encontrar personas con las que nos podamos identificar. 
Sinceramente, me siento mas cOmodo cuando veo que en un perfil hay personas que son LGBT o BIPOC como yo. No siempre me 


siento seguro en la vida real y vivo en una zona surefa muy blanca y conservadora, asi que encontrar gente como yo en Internet es reconfortante”. 
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Para los furries queer que recién estan comenzando a explorar su orientaci6n sexual, la comunidad furry ofrece 
Un espacio seguro, comprensivo y acogedor en el que puedan hacerlo, que les permita tener tiempo para explorar, cuestionar 


y comprenderse a si mismos. 
“Me da mas posibilidades de sentirme abierto al respecto, aunque aun tengo dudas personales’. 


“Yo diria que el fandom me ha ayudado a explorar la posibilidad de tener una identidad gay de una manera segura y controlada, hasta 


el punto en que ahora me siento cOémodo adoptandola en general en otras situaciones. 


“Por supuesto: mi identidad queer es muy importante para quién soy como persona. De hecho, diria que tener la capacidad de 


explorar mi apariencia/presentaci6n me ayud6 a aceptar mi identidad gracias al fandom’. 


“La apertura sobre el género y la sexualidad en el fandom ha sido invaluable para explorar la mia propia”. 


“Personalmente, todavia estoy en un punto en el que hablar de ello me resulta un poco raro. No he sentido la necesidad de ocultarlo, 


pero sacarlo a relucir sigue siendo dificil la mayor parte del tiempo”. 


“El fandom es mayoritariamente queer y me ha apoyado infaliblemente para seguir entendiéndome a mi mismo”. 


Lamentablemente, a pesar de la percepcién general del fandom como un lugar alentador, seguro y positivo, no todos los rincones 
del fandom son tan acogedores con las identidades y experiencias queer. Algunos furries informan haber sufrido acoso y 


discriminacion que los hizo sentir no bienvenidos y marginados como resultado de su sexualidad. 


“Si, pero fue en un espacio religioso muy pequefio y cristiano. En ese momento no habia aceptado completamente mi sexualidad 


y su retorica toxica me habia empujado aun mas hacia el closet”. 


“Como parte del movimiento LGBT, siento que hay problemas ocasionales con miembros mas religiosos del fandom, aunque son MUY 


pocos y espaciados en mi experiencia personal”. 


“Nos sentimos aceptados en los espacios de izquierda/queer explicitos, pero los espacios centristas mas amplios a menudo son mixtos 
u hostiles”. 


EI grado general de aceptacidn y la naturaleza mayoritariamente queer de la comunidad furry pueden desempefar un papel 
importante a la hora de ayudar a algunos furries queer que estan confundidos, cuestionando o encerrados en el armario a tener un 
espacio seguro para experimentar con su sexualidad y aprender a entenderse a si mismos. Para muchos furries, la seguridad 

Y el anonimato del fandom les dio la seguridad y el estimulo que necesitaban para descubrirse y entenderse a si mismos. Sin 
embargo, no todos los rincones del fandom son acogedores y no todas las orientaciones sexuales experimentan una aceptacién 
total. Para estos furries, seleccionar su contenido, evitar lugares donde se sientan inseguros y encontrar una comunidad donde 
puedan ser ellos mismos son fundamentales para encontrar su lugar en la comunidad furry. Conclusi6n Como suele suceder en la 


investigacién en general, nuestros hallazgos sobre la orientacién sexual y la identidad LGBQA+ en el fandom furry nos han llevado a... 


Pocas respuestas, pero aun mas preguntas sobre la interaccién entre la orientacién sexual y las experiencias dentro del fandom furry. 
El presente estudio representa un primer paso defectuoso y limitado, pero sin embargo esclarecedor, en el estudio de este 
tema. Un problema con el estudio es que las preguntas abiertas eran demasiado amplias y no especificas de la orientacién sexual. 


Numerosos encuestados no estaban seguros 
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sobre lo que significaba “afectar tu identidad como peludo”, con largas cadenas de signos de interrogacién como algo comun 
Respuesta. Muchos otros se negaron a responder simplemente porque no entendian cual era la pregunta. 

La falta de especificidad también significé6 que recibimos una amplia gama de respuestas, de las cuales solo algunas 
estaban relacionadas con la orientacidn sexual. Muchos furries hablaron de otros aspectos de su identidad, 

incluidos los roles sociales (padre, amigo, hija, hijo) y las profesiones (estudiante, comerciante, cientifico), aunque muchos 
si hablaron, como esperabamos, de la interseccién de su género, raza y orientaci6én sexual. 

La amplitud deliberada de la pregunta permiti6 una comprensién matizada de algunas de las intersecciones entre 

las identidades multiples y el fandom furry, pero en ultima instancia impidiéd un analisis mas profundo de cuestiones 
especificas relacionadas con la orientacién sexual. Aun asi, el hecho de que pudiéramos encontrar tanto en las respuestas 
a esta pregunta errdénea ilustra cuan fructiferas pueden ser las investigaciones futuras sobre este tema. Las experiencias 
de los furries heterosexuales que navegan por la experiencia de las minorias (posiblemente por primera vez) son una de 
esas vias, como lo es la evaluacién y comparacion directa de la naturaleza de las relaciones de los furries 

heterosexuales y LGBQA+ con sus fursonas. Las experiencias de los furries asexuales en un espacio de fandom 
sexpositive y abiertamente sexual es otra cuestidn potencial, como lo es la necesidad de comprender mejor la asociacién 
entre la orientacién sexual y romantica y cémo estas facetas de la identidad de uno se manifiestan e interactuan con las 
fursonas y el fandom furry en general. Esperamos ver a donde nos llevara en el futuro un enfoque mas especifico y 
centrado en este tema, tanto a encontrar respuestas a las preguntas que hemos planteado aqui como a descubrir 

nuevas preguntas que aun no se nos han pasado por la cabeza. 
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Capitulo 17. 
Creencias peludas: religion y politica. 
Courtney “Nuka’” Plante, Camielle Adams. 


Un viejo refran dice que hay tres cosas de las que se debe evitar hablar en compafia de un grupo educado: politica, 
religion y dinero. Si sigue este consejo, evitara algunas conversaciones incémodas en su prdxima fiesta de la 

oficina o cena familiar. Los cientificos, por otro lado, no tienen obligacién de evitar lo incdmodo y, en todo caso, 

disfrutan de vez en cuando de un buen alboroto. En este sentido, el presente capitulo se centra en las creencias religiosas 
y la ideologia politica de los furries. 

Dejaremos la conversacién sobre el dinero para otro capitulo (Capitulo 13), jaunque sea solo para evitar violar los tres 
tabUes en un solo capitulo! Religién y espiritualidad Es dificil plantear hipdtesis sobre si deberia haber una 

asociacion entre ser un furry y tener una creencia religiosa 0 espiritual en particular. Una razon es que 

El hecho de que los furries sean de todas las formas y tamafios y se acerquen al fandom desde todos los ambitos de la 
vida. Como ilustran otros capitulos de este libro, los furries pueden tener entre 19 y 20 afhlos o mas; pueden ser cisgénero 
y heterosexuales o pueden ser de género queer y pansexuales; pueden ser estudiantes hambrientos o empresarios y 
profesionales adinerados, y pueden provenir de cualquier continente del mundo. 
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planeta. Investigaciones anteriores muestran que, cuando se trata de creencias religiosas, estas son “diferencias que marcan la 
diferencia”. Por ejemplo, los estudios muestran que las generaciones mas jovenes (por ejemplo, los millennials, los zoomers) tienden 
a ser menos religiosas intrinsecamente y extrinsecamente 1 que las generaciones anteriores (por ejemplo, los boomers, la 
generacion X), aunque son mucho mas comparables en cuanto a su nivel de espiritualidad 2 . 


1 Sin entrar en demasiados detalles, la religiosidad intrinseca puede considerarse como: 


“creencia genuina’”, es decir, adhesion a principios religiosos independientemente de influencias externas; por el contrario, la 
religiosidad extrinseca se refiere a la religin motivada por presiones 0 recompensas externas (por ejemplo, grupos sociales, 
presion de grupo; Bergin, 1991). 2 Si bien no existe una definicidn universalmente aceptada para estos términos, de manera 
vaga. 


Hablando de espiritualidad, se refiere a la busqueda de significado o significado en la propia vida, mientras que religiosidad se 
refiere a la adhesion a los rituales y practicas de una institucién u organizacioén, a menudo al servicio de la sociedad. 

algun tipo de fin espiritual (Arrey et al., 2016). Es totalmente posible que una persona sea espiritual (por ejemplo, que busque 
significado y significado en el mundo) sin pertenecer a una organizacion religiosa ni identificarse como religiosa. Un 

cientifico ateo podria describir su busqueda de conocimiento y significado como 

una busqueda espiritual, como expreso Carl Sagan cuando... 


tienden a serlo (McMurray y Simmers, 2020). Otros estudios han demostrado que las personas lesbianas, gays y bisexuales 
tienen menos probabilidades de ser religiosas, pero no menos probabilidades de ser espirituales, que las personas heterosexuales 
(Schwadel y Sandstrom, 2019), un hecho que se debe, en su totalidad o en parte, a la condena de las personas LGBTQ+ por 
parte de muchas organizaciones religiosas (Barnes y Meyer, 2012). El estatus socioeconémico se asocia de manera similar con 
la participacién religiosa, de modo que las personas con mas riqueza y estatus tienen menos probabilidades de ir a la iglesia, 
Los que asisten a la educacién postsecundaria tienden a obtener puntuaciones mas bajas en las mediciones de religiosidad 
(Schwadel, 2016). Por ultimo, no deberia sorprender a los lectores que algunas creencias religiosas sean mas prominentes en 
algunos paises que en otros, ya que el cristianismo esta distribuido de manera bastante uniforme en todo el mundo, 

mientras que otras religiones, como el budismo y el hinduismo, se distribuyen predominantemente en los paises de Asia y el 
Pacifico (Pew Research Center, 2012). 

Teniendo en cuenta todo esto, la variabilidad demografica del fandom furry podria llevar a algunos lectores a especular que 

las creencias religiosas y espirituales no deberian estar relacionadas con la identidad furry de uno. Después de todo, pocos furries 
incluyen elementos espirituales o religiosos en su conceptualizacion de lo que significa ser furry (un tema que abordamos en el 
Capitulo 5). Dicho esto, la composicién demografica del fandom podria 

nos llevan a una hipotesis diferente. Sabemos, con base en los datos revisados en el Capitulo 13, que la mayoria de los 
furries son adolescentes o de entre 20 y 25 afios, es bastante probable que sean LGBTQt+, tengan algun tipo de 
educacion universitaria y que la mayor concentracion de furries esta en los Estados Unidos (9 de cada 10 de 

las convenciones furry mas grandes del mundo ocurren en los Estados Unidos; Wikifur, nd). 3 Estos factores 

deberian predecir tendencias hacia el ateismo, el agnosticismo y un grado generalmente bajo de religiosidad (pero 

no necesariamente espiritualidad), incluso en el contexto del cristianismo que predomina en el panorama religioso 
estadounidense (Pew Research Center, nd). Teniendo esto en mente, dirijamos nuestra atencion a algunos datos de 
nuestros estudios para ver si estan en linea con nuestras expectativas basadas en la demografia. Nuestro primer 
vistazo proviene de datos recopilados en seis estudios diferentes de 2011 a 2015 que reclutaron furries en linea o en 


persona en. 


escribid: “La ciencia no solo es compatible con la espiritualidad; es una fuente profunda de espiritualidad” (Sagan, 2011, p. 54). 3 
La unica convenci6n furry no estadounidense en el top 10 seria Eurofurence, 
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que se lleva a cabo en Berlin, Alemania. Dicho esto, ha habido un crecimiento considerable en el tamafio y la cantidad de 
convenciones furry no occidentales, incluidas las convenciones furry mas importantes que surgen en Filipinas, Taiwan, Brasil 


y Japon. 


Convenciones. A los encuestados se les pidid, en todos los estudios, que indicaran de manera abierta o que eligieran de una lista 
de opciones cual era su afiliacién religiosa. En el caso de las respuestas abiertas, las respuestas de los encuestados se 


codificaron y organizaron en categorias. El rango de respuestas promedio se muestra en la Tabla 17.1. 


Tabla 17.1. Porcentaje de encuestados peludos en muestras de convenciones y en linea que se identificaron 

como pertenecientes a diferentes afiliaciones religiosas. * No era una opcion en el estudio especifico. Afiliacién religiosa % de 

la muestra (en linea) % de la muestra (Pensilvania) % de la muestra (Texas) Cristiano 25,2 11,1-24,5 19,6-36,3 Agnéstico 23,9 
8,8-44,3 17,3-24,9 Ateo 25,7 3,7-4,4 14,0-24,9 Pagano/Wiccano 5,3 5,9-8,5 7,8-12,8 Budista 1,3 1,1-2,1 0,4 Sintoista 0,8 0,0 1,7 
Judio 0,6 1,3-1,9 0,6-1,4 Satanista* 0,0-0,9 1,1 Musulman 0,4 0,0-0,2 0,0-0,7 Hindu 0,2 0,0-0,4 0,4-0,6 Ninguno/No aplicable* 


0,0-50,6*. 


Otros 16,8 3,4-14,3 16,8- 18,9. 


Lo primero que vale la pena sefalar en la tabla es la variabilidad considerable en las categorias de agnosticismo/ninguno en la 
muestra de Pensilvania. Esto se debe a las diferencias entre los estudios en cémo se evaluaron y puntuaron el ateismo y el 
agnosticismo en las muestras: en algunos estudios, no se proporcion6é una opcidn de ateismo (se pidid a los participantes 


que eligieran "ninguno", lo que indica que no tenian afiliacidn religiosa, 
Cabe destacar que las convenciones se llevaron a cabo en los Estados Unidos, ya sea en Dallas, Texas o. 


en Pittsburgh, Pensilvania, lo que significa que los resultados de la convencion en particular estan en gran medida sesgados 


hacia los furries estadounidenses de estas regiones. 


o aveces se los agrupaba en una categoria combinada de “ateos/agnésticos”). Teniendo esto en mente, surgen algunas tendencias 
en las muestras. En primer lugar, a pesar de provenir de muestras mayoritariamente estadounidenses, en las que la mayoria de la 
poblacion se identifica como cristiana (Pew Research Center, sin fecha), solo entre una quinta y una cuarta parte de los furries se 
identifican como cristianos. En contraste, una proporci6n considerable de furries (aproximadamente entre un tercio y la mitad) se 
identifican como ateos 0 agnésticos, nimeros que nuevamente exceden significativamente los encontrados en la poblacién 
estadounidense general (Pew Research Center, sin fecha). Ambas tendencias son consistentes con lo que esperariamos 

ver en funcién de la composicién demografica del fandom furry y lo que la investigacién previa nos ha mostrado sobre la 
demografia y las creencias religiosas. 5 Para ilustrar mejor si el resultado obtenido habla de algo Unico sobre los furries o si seria 
de esperar en cualquier grupo con demografia comparable, podemos comparar datos de dos estudios diferentes que realizamos en 


2013 y 2014. Estos estudios involucraron una muestra de fanaticos del anime que asistian a convenciones y una muestra 


de furries asistentes a convenciones, ambos dibujados con un afo de diferencia en Dallas, Texas. 

Los resultados, que se muestran en la Tabla 17.2, revelan que un numero comparable de participantes se identificaron 

como cristianos en ambas muestras. Si bien los furries tenian mas probabilidades de identificarse como agnésticos/ateos, esto 
probablemente tenga que ver con la adiciédn de una opcidn "ninguno/no aplicable" en la muestra de anime que no estaba disponible. 
en la muestra furry. Dejando esto de lado, la tendencia a ser menos religioso y mas secular que la poblacién general observada en 
los furries 6 probablemente no sea exclusiva de los furries, sino mas bien un producto de las tendencias demograficas 

(por ejemplo, ser un grupo de personas mas jévenes y con educacién universitaria), 7 aunque es notable que la tendencia de los 


furries a tener significativamente mas participantes paganos / wiccanos incluso. 


También debemos sefialar que, si bien las tasas de budismo, islamismo, juderia e hinduismo son altas, 
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Los participantes estaban bastante a la par con las tasas de la poblacién estadounidense general (Pew Research Center, nd), las 
tasas de prevalencia de los encuestados paganos/wiccanos fueron significativamente mas altas de lo que hubiéramos esperado, y 
son mucho mas frecuentes que las que se encuentran en la poblacién general. Hasta la fecha, no tenemos ninguna explicacién para 
estos hallazgos particulares. 6 Para respaldar aun mas esta idea, en uno de nuestros estudios de 2013, los furries en una convencién 
en. 


Dallas, Texas, eran menos religiosos y espirituales que una muestra de estudiantes universitarios de artes liberales reclutados en 


una universidad de Texas. 7 Hablando mas sobre la idea de que es una cuestién de demografia y no simplemente de a. 


En cuanto a que los grupos de fans en su conjunto no son religiosos, uno de nuestros estudios en linea de 2019 descubrié 
que, en comparacion con los fans de Star Wars, que eran, como grupo demografico, mayores y menos LGBTQ+, los furries 


eran significativamente menos religiosos. 
Comparado con una muestra demograficamente comparable es, quizas, una idiosincrasia del fandom furry. 


Tabla 17.2. Porcentaje de encuestados fanaticos del anime y furry en dos convenciones de fanaticos con sede en Texas en 2013 / 


2014 que se identificaron como pertenecientes a diferentes afiliaciones religiosas. * No era una opcidn en el estudio especifico. 


Afiliacion religiosa % de la muestra (anime) % de la muestra (furry) Cristiano 21,6 19,6 Agndstico 5,7 24,9 Ateo 3,1 24,9 Pagano/wiccano 
3,6 7,8 Budista 2,5 0,4 Judio 1,8 1,4 Musulman 0,0 0,7 Hindu 0,1 0,4 Ninguno/no aplicable 39,2 * Otro 23,4 18,9. 


Como hemos visto, los datos sobre afiliacidn religiosa son un asunto bastante confuso, 8 que corre el riesgo de desviarnos de la 

cuestién mas importante de si los furries, como grupo, tienen mas 0 menos probabilidades de ser religiosos o espirituales, 
independientemente de cuales sean sus afiliaciones o creencias particulares. Para abordar esta cuestién de manera mas 

directa, podemos medir hasta qué punto los furries se consideran religiosos o espirituales. 

espiritual. Al preguntar sobre los dos conceptos por separado, podemos distinguir mejor entre la adhesion a los principios de una 

religion (religiosidad) y aquellos que viajan activamente hacia un sentido de mayor significado 0 propdsito en su vida, independientemente 
de si lo hacen a través de una institucién religiosa o en sus propios términos (espiritualidad). En un conjunto de cinco estudios diferentes 
de 2012 a 2021, les pedimos a los furries, a veces reclutados en convenciones y a veces reclutados en linea, que indicaran en qué 
medida se consideraban espirituales y, por separado, en qué medida se consideraban religiosos. Estas preguntas se hicieron de 


formas ligeramente diferentes en cada estudio, pero. 


Esto ni siquiera tiene en cuenta todos los matices de los datos, como la distincién. 
jentre diferentes denominaciones del cristianismo o diferentes tipos o grados de agnosticismo! 


EI patron de resultados siempre fue el mismo: en promedio, los furries informaron ser mas espirituales que religiosos. Para un 
ejemplo ilustrativo de un estudio de 2012 en una convencion furry de Pensilvania, consulte la Figura 17.1. Como muestra la figura, la 
mayoria de los furries se consideran bastante no religiosos. En contraste, mientras que 

Muchos furries tampoco se consideran espirituales, y un numero comparable de furries también se consideran bastante, o incluso 
extremadamente, espirituales. En resumen, la evidencia disponible sugiere, en linea con nuestras hipdtesis, que los furries, como 
grupo, no estan especialmente interesados en la religién formalizada, aunque si estan algo interesados en investigar de forma 


independiente cuestiones sobre la importancia, el propésito y el significado. 
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Figura 17.1. Grado en el que los furries reclutados en una convencion furry de Pensilvania se consideraban 


religiosos o espirituales. 


Estudios de seguimiento arrojaron mas luz y contexto sobre estos hallazgos. Por ejemplo, un par de estudios de 2017 y 2018 
de furries reclutados nuevamente de una convencién furry de Pensilvania encontraron que los furries, si bien estaban algo 
interesados en asuntos espirituales (si no religiosos), estaban menos interesados en creencias especificas de la nueva era (por 
ejemplo, "energia espiritual"), lo que sugiere que pueden estar mas interesados en busquedas espirituales autodirigidas en 
lugar de simplemente adoptar creencias no convencionales. En otros estudios, identificarse mas fuertemente con el fandom 
furry (y, en cierta medida, identificarse mas fuertemente como furry en general, fandom) se asocid con puntajes mas altos de 


espiritualidad, pero no con. 
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puntuaciones mas altas en religiosidad. Si bien esto no significa necesariamente que ser "mas furry" haga que una persona 

se vuelva mas espiritual, al menos sugiere que quienes se identifican mas fuertemente como furries son, en promedio, las 
mismas personas que se consideran mas espirituales. Una posible explicaci6n para esto es que algunos furries usan 

el fandom furry, el contenido furry, las fursonas y otras facetas de su interés furry como una fuente de orientacion o significado 
en sus vidas, algo que hemos observado en al menos algunos fanaticos altamente identificados de My Little Pony (por 

ejemplo, Edwards et al., 2019). Para concluir esta seccién sobre las creencias religiosas de los furries, el panorama es complejo, 
como lo es con tantos aspectos del fandom furry. Ninguna categoria, afiliacién o término describe unilateralmente las 

creencias religiosas o espirituales de los furries como grupo: no se definen por una afiliacién religiosa en particular ni se definen 
por una rotunda falta de creencias religiosas. Podemos decir que, como grupo, los furries tienden a ser algo mas espirituales 
que religiosos, lo que sugiere que muchos se han alejado de las instituciones religiosas formales y organizadas en 

lugar de la busqueda individual de significado, propédsito y sentido en la vida, aunque esto es parte de una tendencia mas 
amplia que vemos en grupos demograficamente similares. La religidn, la espiritualidad y la falta de ellas no son inherentemente 
furries, y la variedad demografica observada entre los furries conduce a una variedad considerable en la manifestacién 

de sus creencias religiosas y espirituales. 


La tendencia de algunos furries altamente identificados a confiar en el fandom como fuente de significado, propdsito y 
significado probablemente no sea exclusiva del fandom furry, ya que se ha observado en fandoms similares. Si hay una 
caracteristica que es bastante unica o idiosincrasica de los furries, es la cantidad significativa de furries paganos/wiccanos 

cuya prevalencia es mucho mayor que la observada en otros grupos de fans. 

Aunque actualmente se desconoce el motivo de esto. Creencias politicas De la misma manera que hicimos con las creencias religiosas 
creencias, podemos formular hipdotesis sobre las creencias politicas de los furries en funcidn de su composicién 

demografica. En concreto, basandonos en las caracteristicas que mencionamos en la seccidn anterior, podemos 

plantear la hipdtesis de que los furries, como grupo, deberian ser bastante progresistas, liberales o de tendencia 

izquierdista en sus opiniones politicas. 9 Por ejemplo, el general. 
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Debemos tener en cuenta que aqui estamos discutiendo politica en un sistema centrado en Estados Unidos, 


donde “de tendencia izquierdista” se refiere a una ideologia politica mas liberal/progresista y “de tendencia derechista’” se refiere al 
conservadurismo politico con énfasis en las libertades individuales. También debemos sefialar que por creencias politicas 
“progresistas” nos referimos a creencias politicas que propugnan politicas destinadas a aumentar el igualitarismo, incluidas, 


entre otras, la redistribuci6n del ingreso, la accién afirmativa y la legislacién protectora para. 


Se ha demostrado que la creencia de que las personas mas jévenes tienen inclinaciones politicas mas progresistas que las personas 
mayores es empiricamente valida (p. ej., Truett, 1993). Asimismo, hay evidencia de que la educacién postsecundaria generalmente 
se asocia con un aumento del liberalismo politico (Hastie, 2007). 10 También se ha descubierto que las personas LGBTQ+ tienen 
creencias significativamente mas liberales que las personas no LGBTQ+ (Worthen, 2020). En resumen, la composicién 

demografica bastante joven, en gran parte con educacion universitaria y predominantemente LGBTQ+ del fandom furry deberia 


predisponerlo a tener una inclinacién bastante liberal en sus opiniones politicas. 


Figura 17.2. Porcentaje de una muestra de furries en linea reclutados en 2021 que se identificaron con diversas inclinaciones 


politicas, codificado en funcién de respuestas abiertas a una pregunta en la que se les pedia que describieran su identificacién politica. 


grupos minoritarios y el fortalecimiento de los derechos de los trabajadores (por ejemplo, los sindicatos). Esto contrasta con politicas 
mas conservadoras destinadas a maximizar la libertad personal (por ejemplo, mercados libres, minimizacién de impuestos, 


minimizaci6n de la interferencia del gobierno). 10 Esto tiene algunas condiciones importantes, incluido el hecho de que el efecto es 
diferente. 


depende considerablemente de la disciplina académica en la que uno se encuentre y del hecho de que todavia hay un debate considerable 
sobre los mecanismos que impulsan el efecto (por ejemplo, glas personas mas liberales eligen seguir campos académicos especificos 
oO aprender mas sobre ideas liberales y pasar tiempo con personas que defienden ideas mas liberales cambia la orientaci6n politica de 


una persona?). 
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Tabla 17.3. Ejemplos de respuestas abiertas de encuestados peludos a una pregunta sobre identidad politica y como se codificaron. 
Categoria Ejemplos Muy liberal “Anarquismo de extrema izquierda Marxista Comunista Anticapitalista” “Definitivamente con 

una marcada inclinacion hacia la izquierda, hasta el punto en que los dos partidos principales en los EE. UU. estan mas a la derecha 
que yo”. 


“Extrema izquierda, social y fiscalmente”. 


Moderadamente. 


Liberal “Partido Laborista Australiano (centro-izquierda/izquierda)’ “Demdécrata de centro-izquierda” “NDP Canadiense de centro-izquierda’” 


“Democrata’” “Centrista progresista” “De tendencia izquierdista, pero no fijo en un partido especifico’. 
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Centro “Segun la brujula politica, literalmente centro centro” “Centrista, supongo. No sé cémo le llaman a cuando te gusta 
escuchar a ambos lados (0 mas) de un debate antes de tomar una decisién” “Moderado/centro con inclinaciones hacia 
ambos partidos politicos”. 


Moderadamente. 

Conservador “De centro, de derecha’”. 
“Central con vistas a la derecha’. 
“Centro-derecha’”. 


“Centrista-Republicano”. 
"Conservador". 


Muy. 
Conservador “Paleoconservador”. 


Tabla 17.4. Prevalencia de etiquetas politicas especificas en las respuestas abiertas de los encuestados peludos a una 
pregunta sobre la identidad politica. Etiqueta % de respuestas Socialista / Comunista 30,3 Anarquista 8,3 Libertario 6,5 
Ambientalista 5,1 Humanista 2,4 Antifa / Antifascista 1,4 Anticapitalista 1,1 Sindicalismo 1,1 Capitalista 0,8 Nacionalista 
0,6 Autoritario 0,3 Nazi 0,2 Antisocialista 0,2 Neutral / No 

Afiliaci6n / Independiente 19.6 No me importa / Apatia / No sé 17.5 Mixto 3.5 No quiero discutir mi politica 1.5. 


Dejando de lado las hipdtesis, ¢qué muestran los datos? Hemos probado nuestras hipdtesis en varios estudios diferentes, 
midiendo la orientacién politica de muchas maneras diferentes con distintos grados de complejidad. La primera, y 

quizas la forma mas sencilla en que lo hemos hecho, es simplemente pedirles a los furries que describan, de manera abierta, 
cémo se identifican politicamente. Este fue el enfoque que adoptamos en un estudio de 2010. 

Estudio en linea de 2021. Al analizar las diferentes respuestas, se clasificé a los participantes de dos maneras diferentes. 

En primer lugar, cuando fue posible, sus creencias se clasificaron en una escala unidimensional de cinco puntos que iba desde 
“muy liberal” hasta “muy conservador”. La tasa de prevalencia de estas diferentes categorias se muestra en la Figura 

17.2. 11 También ilustramos cémo se codificé a los encuestados en cada una de las diferentes categorias con algunas 
respuestas representativas para cada categoria en la Tabla 17.3. 


11 Téngase en cuenta que esta tabla no incluye aproximadamente el 20% de los participantes que... 


indicaron no tener creencias politicas, apatia politica o indicaron que no querian proporcionar sus creencias politicas. 


Ademas de la dimension Unica mencionada anteriormente, también contamos identificadores politicos notables y su 

frecuencia en la Tabla 17.4. En conjunto, estos resultados concuerdan con nuestras hipdtesis basadas en la composicién 
demografica del fandom furry: en las respuestas abiertas, los furries tienden a tener una inclinaci6n moderadamente 

liberal, y una buena cantidad de furries se identifican como muy de izquierda. Esto se refleja tanto en términos de su 
categorizacién en un continuo como en términos de algunas de las etiquetas especificas mas frecuentes utilizadas (por 
ejemplo, socialista, comunista). En contraste, las opiniones centristas y conservadoras tendian a ser mucho menos frecuentes, 
tanto en la evaluaci6n mediante un continuo como en términos de la prevalencia de etiquetas especificas basadas en el 
conservadurismo (por ejemplo, libertario, capitalista). También debe notarse que en medio de esta "variabilidad en torno a una 
tendencia general hacia el liberalismo", aproximadamente entre una cuarta parte y una tercera parte de los furries se consideran 
desinteresados en la politica o no tienen una afiliacidn politica particular. 

Se podria argumentar que la naturaleza abierta de estos resultados se presta a una gran cantidad de interpretacién por parte de 
los investigadores, quienes elegimos cémo interpretar mejor la respuesta especifica de un participante (por ejemplo, como "muy 
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liberal” o sdlo “moderadamente liberal”). Lo que se necesita es evidencia convergente de otras medidas mas objetivas 

para ver si esta tendencia general hacia el liberalismo es consistente y confiable. 

Para ello, nos centramos en los resultados de otros estudios. Como punto de comparacién bastante analogo, podemos observar 
los resultados de dos estudios diferentes de 2012 y 2014, ambos de los cuales reclutaron participantes de una convencién 

furry en Pensilvania. En relacién con los hallazgos anteriores, se pidiéd a los encuestados que indicaran dénde se situaba su 
orientacidn politica en una Unica dimension de siete puntos que iba desde "muy liberal" a "muy conservador". Si bien la escala 
carece de los matices de la medida abierta, incluida la de no permitir a los participantes indicar "no me importa", si elimina 
cualquier sesgo potencial que podamos tener al categorizar a los participantes a lo largo del continuo, ya que los participantes se 
categorizaron a si mismos. Los resultados, que se muestran en la Figura 17.3, revelan un patron bastante similar de respuestas, 
en el que los furries estan mucho mas del lado liberal de la dimensién que del lado conservador, asi como mas moderadamente 
liberales que muy liberales. También debemos sefialar que la mayor prevalencia de personas en la mitad de la escala puede 
deberse a que los encuestados que se mostraron apaticos o indecisos optaron por la respuesta mas “neutral” disponible. Al 
menos, esta posibilidad merece cautela a la hora de interpretar el significado de una respuesta centrista a esta medida. 


Figura 17.3. Respuestas de los furries reclutados en dos convenciones furry de Pensilvania a una medida unidimensional de 
orientacion politica. 


Los lectores que estén bien versados en el discurso politico podrian, a esta altura, sentirse exasperados por el enfoque bastante 
simplista que hemos adoptado sobre la orientacidn politica. Después de todo, las creencias politicas de las personas pueden 

ser multifacéticas y matizadas: alguien puede ser bastante progresista en lo que respecta a las leyes que protegen 

los derechos de las personas LGBTQ+ y al mismo tiempo adoptar una postura mas conservadora en lo que respecta a 

los impuestos y los proyectos de bienestar social. Con este fin, realizamos un estudio en 2013 en el que se pidié a los furries 
reclutados en una convencion furry de Texas que indicaran su orientaci6on politica en la misma escala de 7 puntos que iba 

de "muy liberal" a "muy conservador", pero que lo hicieran tres veces distintas: una con respecto a sus opiniones sobre las politicas 
sociales (por ejemplo, la accién afirmativa, el matrimonio homosexual, los derechos de las personas trans), una con 

respecto a sus opiniones fiscales (por ejemplo, la atenciédn médica universal, los impuestos mas bajos) y una vez con 

respecto a su identidad politica en general. 12 Los resultados se muestran en la Figura 17.4. 


12 Otra diferencia importante con la medida de este estudio es que permitid. 


Los participantes indicaron la opcidn “no sé”, que fue la elegida por aproximadamente el 20% de los furries. Si tenemos esto 
en cuenta, podemos decir con mas seguridad que los encuestados que eligieron la opcién neutral o de centro probablemente 
estan indicando genuinamente una posicién centrista en lugar de no saber de qué otra manera indicar apatia o falta de 
comprension politica. 
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Figura 17.4. Respuestas de los furries reclutados en una convencion furry de Texas a tres medidas unidimensionales 
de orientacion social, econdémica y politica. 
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Nuestra primera observacion sobre la dimension “politica” es que los furries, nuevamente, tienden a identificarse mucho 

mas con el lado liberal de la escala que con el lado conservador. Esta consistencia se observoé a pesar de que esta muestra 
fue reclutada de una convenci6én en Texas, un estado mas conservador que Pensilvania segun las elecciones 

presidenciales y al Congreso desde la década de 1990. A pesar de provenir del sur profundo, en lugar del norte, observamos 
la misma tendencia hacia las creencias liberales, con una preferencia mas fuerte por las creencias moderadas sobre las 
creencias muy liberales, lo que indica una vez mas la consistencia de este hallazgo general. Ofreciendo mas matices a los 
hallazgos, también encontramos una diferencia dramatica entre las respuestas sobre politica social y fiscal. Especificamente, 
los furries mostraron una preferencia muy fuerte por las politicas socialmente liberales, pero mantuvieron posiciones centristas 
mas profundas, casi conservadoras con respecto a las politicas econdmicas. Dicho esto, esta medida no esta exenta de su 
propio conjunto de problemas, uno de los cuales es si se puede tomar a los furries al pie de la letra cuando se Ilaman a si 
mismos de tendencia liberal o conservadora en sus opiniones politicas. Los estudios han demostrado que las personas, 
especialmente las personas mas jévenes, son propensas a 

a adoptar etiquetas politicas que no necesariamente reflejan sus posiciones reales (Zell y Bernstein, 2013). 

Por ejemplo, una persona criada en un hogar liberal puede... 
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se identifican como liberales, la etiqueta de identificaci6n de su endogrupo (por ejemplo, provienen de una “familia 

liberal”), a pesar de tener posiciones fiscales y sociales predominantemente conservadoras. Evaluamos esta posibilidad en un estudio 
Estudio de 2019 en una convencion furry de Texas. Alli, les dimos a los furries una escala politica de 42 items disefada 
para evaluar sus opiniones sobre posiciones politicas especificas. El disefador original de la escala cred la escala para 
evaluar tres dimensiones de la creencia politica: socialismo econdmico (p. ej., “Para proteger los derechos de los 
trabajadores, los sindicatos deberian tener mas poder”), populismo contemporaneo (p. ej., “Las fronteras deberian 
cerrarse para los solicitantes de asilo”) y conservadurismo social (p. ej., “Los salarios minimos deberian abolirse”; 

Laméris, 2015). Como revela la Figura 17.5, cuando se trata de las respuestas reales de los furries a cuestiones 

politicas especificas, tienden a inclinarse hacia posiciones mas liberales, tanto en términos de politicas sociales como 
econdmicas. Los furries también obtuvieron una puntuacién bastante baja en una medida de populismo contemporaneo, lo 
que también habla de una adhesion general a una ideologia mas liberal. 


Figura 17.5. Acuerdo promedio de los furries reclutados en una convencion furry de Texas a lo largo de tres escalas 
diferentes que miden distintas facetas de la orientacion politica. 


Como una mirada final a algunos de los matices en las creencias politicas de los furries, como parte del mismo estudio de 2019 sobre 
los furries de Texas, presentamos a los encuestados un conjunto de seis dimensiones diferentes que se referian a diferentes creencias 


politicas. Para cada una, los furries indicaron, en una escala de 7 puntos, dénde se encontraban sus propias creencias politicas. 
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1 - Estoy totalmente en desacuerdo. 
234567 - Estoy totalmente de acuerdo. 


Socialismo Econdémico Populismo Contemporaneo. 
Conservadurismo social. 


Las creencias cayeron. Tabla 17.5. Los resultados revelan, en linea con hallazgos anteriores, que los furries son mucho mas 
propensos a identificarse como liberales que como conservadores. También tienden a tener una inclinacién mas liberal en lo 
que respecta a las cuestiones econdmicas, al menos cuando se trata de imponer regulaciones econdmicas y 

apoyar el igualitarismo sobre el elitismo. 13 Sin embargo, en linea con su tendencia hacia un liberalismo mas moderado, los 
furries se oponian mas al colectivismo que lo apoyaban. Los furries también mostraron una visidn generalmente 

moderada sobre el papel del poder estatal y generalmente se inclinaban por la libertad de expresion absoluta en lugar 

de imponer limitaciones a la libertad de expresion. 


Tabla 17.5. Prevalencia de respuestas de furries reclutados en una convencion de fans en Texas a seis dimensiones politicas 
diferentes. 


Ancla 1. 


% Inclinandose hacia el ancla. 
1. 


% Neutral en emision. 


% Inclinandose hacia el ancla. 
2. 


Ancla 2. 


Conservador 16,0 20,1 63,9 Liberal. 


Libertad econémica 31,1 28,9 40,1 Econdémica. 
Regulacion. 
Individualismo 50,7 26,1 23,9 Colectivismo. 


Sin poder estatal 27,5 48,5 24,0 Completo. 
Poder estatal. 


Elitismo 10,5 31,0 58,5 Igualitarismo. 
Absolutamente gratis. 

Discurso 67,8 16,8 15,3 Libre limitado. 
Discurso. 


En resumen, los datos que hemos revisado generalmente apoyan la idea de que los furries, como grupo, tienen una 
tendencia bastante liberal, un hallazgo consistente con lo que planteariamos como hipotesis en base a la composicion 
demografica14 del fandom furry en su conjunto. 15 Sin embargo, hay variabilidad en torno a este eje central. 
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En retrospectiva, “elitismo” fue una mala eleccién de palabras clave, y lo habria sido. 


se representa mejor con un ancla como “jerarquias”. 14 Para mayor evidencia de que la demografia contribuye 
a las creencias de los furries, también hemos... 


Se observaron diferencias de edad en muestras de furries. En concreto, en varios de nuestros estudios de 2012 a 
2019, los furries mayores eran, en la mayoria de los casos, mas conservadores y mas espirituales que los furries mas 
jOvenes. 15 La evidencia disponible sugiere que el posicionamiento liberal del fandom furry es mucho mas amplio. 


Desde los Unicos hasta los furries en lo que respecta a los fandoms. Estudios realizados en 2013 y 2014 descubrieron que... 


Tendencia, con un 20-25% de furries que son bastante apaticos, desinteresados o que no saben lo suficiente sobre 
politica como para opinar sobre su posici6n, y unos pocos furries que se identifican como conservadores. Percepcién 
de las creencias politicas en el fandom Antes de terminar este capitulo, nos gustaria volver brevemente al estudio de 
2021 en el que analizamos las respuestas abiertas de los furries sobre su afiliacién politica. La pregunta en si era 
parte de una serie de preguntas, dos de las cuales en particular arrojan luz sobre como los furries perciben la politica 
en el fandom. La primera pregunta tiene que ver con si los furries se sienten cO6modos expresando sus opiniones 
politicas en los espacios del fandom. Es una pregunta que a menudo nos han pedido que estudiemos los furries que 
se preguntan si existe un conflicto entre el deseo de algunos furries de usar el fandom como un medio de 

escapismo y el deseo de otros furries de usar el fandom para conocer gente que comparte sus opiniones politicas. 16 
Para reunir datos relevantes sobre el tema, pedimos a los furries que indicaran, de manera abierta, si en general se 
sentian cémodos expresando sus opiniones politicas en los espacios del fandom. 


Figura 17.6. Porcentaje de furries muy liberales, moderadamente liberales, centristas y conservadores reclutados en un 
estudio en linea que se sienten distintos grados de comodidad al expresar sus opiniones politicas en el fandom furry. 

Se han combinado los encuestados moderadamente conservadores y muy conservadores debido a que son relativamente 
poco comunes. 


Si bien los furries, como grupo, tendian a ser mas liberales que el estudiante universitario promedio de artes liberales, no eran 
mas liberales que las muestras de fanaticos del anime o los fanaticos de los deportes de fantasia. 16 El punto se ha vuelto atin 
mas conmovedor en los ultimos afios como altamente cargado. 


Cuestiones politicas como la aceptabilidad de permitir que furries de extrema derecha y neonazis ingresen a espacios 
furry han ganado relevancia en las redes sociales furry. 
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Los resultados, que se muestran en la Figura 17.6, dejan claro que hay dos perspectivas muy distintas sobre este asunto. En general, los 
furries de mentalidad liberal se sienten bastante comodos expresando sus opiniones politicas en furry 

espacios furry, mientras que los centristas (hasta cierto punto) y los conservadores se sienten especialmente incémodos expresando sus 
opiniones politicas en espacios furry. La raz6n mas probable de esta tendencia se debe a que el fandom esta compuesto predominantemente 
por furries que tienen posiciones politicas bastante liberales. Los furries centristas y conservadores probablemente se han dado cuenta 

de la impopularidad de sus posiciones en los espacios furry y, como tal, es probable que se sientan intimidados al expresar sus posiciones en 
espacios furry, sabiendo que al hacerlo corren el riesgo de que otros los amontonen 17. Hablando de esta idea, es ilustrativo comparar 
algunas de las respuestas de los furries liberales y conservadores para ver si se sentian cOmodos compartiendo sus opiniones politicas en 
espacios furry. Con respecto a los furries liberales, la mayoria indicéd una comodidad significativa ante la perspectiva de expresar 

sus puntos de vista, generalmente sabiendo que su posicién probablemente seria una posici6n mayoritaria en los espacios del fandom 


en comparacion con otros lugares de sus vidas. 


“Si, en general la mayoria de mis amigos son de izquierda’. 


“Si, la mayoria de los fans con los que he interactuado sobre el tema tienen ideales similares o estan abiertos 
“a una discusion civilizada.” 


“Si, la mayoria comparte puntos de vista similares a los mios en términos de derechos humanos para personas de todas las razas/género/ 


orientacién sexual, etc.” 

“Si, mas o menos. Muchos de los miembros del fandom furry son izquierdistas”. 

“Mucho mas que en cualquier otro lugar. Excepto quizas una convencidn de Star Trek, pero nunca lo intenté’. 
“Por lo general, probablemente mas que fuera del fandom”. 


“Si. Como en todo lo politico, siempre habra desacuerdos, pero en general, creo que la mayoria de los seguidores comparten creencias 


similares 0 no tienen una opinion clara de ninguna de ellas’. 
17 jEl juego de palabras es sdlo intencionado! 


“Si, no tengo reparos en las reacciones negativas, ya que son esperables en todas partes, aunque el fandom furry es naturalmente un 


lugar facil para ser progresista’”. 


Dicho esto, incluso siendo una mayoria numérica considerable, algunos furries liberales expresaron dudas sobre sacar a relucir la politica 
en los espacios del fandom o, al menos, limitar los temas de discusi6n a los importantes, a menudo como un medio para mantener la paz o 


evitar conflictos. 


“Si, sin embargo no es algo que me guste hacer, siento que aunque las cuestiones politicas son importantes, arruinan las relaciones y queman 
puentes, asi que tiendo a guardarme para mi esas cosas a menos que haya una buena razon para hacerlo. 


hablar alto." 
“Claro, pero elijo no hacerlo porque dibujo arte furry como profesién y siento que ninguna empresa deberia expresar creencias politicas. Mi 
politica y mi voto no son algo que quiera discutir con el fandom furry, incluso si sé que mis creencias coinciden con las de la mayoria del 


fandom’. 


“Si, mis inclinaciones politicas son bastante comunes, pero no creo que este sea el lugar para la politica’. 
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“Intento guardarme mis opiniones politicas para mi, en su mayor parte. Hay un momento y un lugar. A veces es aceptable 
y beneficioso hablar de politica, pero la mayoria de las veces es innecesario’. 


“Creo que se deben expresar ciertos temas (por ejemplo, los derechos LGBTQ), mientras que otros temas deberian 
no." 


“En la mayoria de los casos, si. Tengo abiertamente a BLM en mi cuenta de Twitter. También incluiria otras cosas como ACAB 
18, pero algunas de ellas todavia son demasiado "calientes" para algunos furries y todavia no son discusiones que podamos 
tener’. 


“Solo lo hago si es necesario para el debate en cuestidn. Deberiamos intentar limitar la politica a menos que sea absolutamente 
necesario, como en el caso de Black Lives Matter, los derechos LGBTQ o Stop Asian Hate”. 


18 ACAB significa “todos los policias son bastardos” y generalmente se utiliza para expresar hostilidad. 
0 criticas hacia la policia, generalmente en el contexto de abuso de poder o corrupcidn. 


Por el contrario, la mayoria de los centristas y conservadores se sentian incOmodos al expresar sus opiniones politicas. 
abiertamente en espacios furry, a menudo por miedo a las repercusiones o la reaccién negativa del fandom en general. La 
mayoria eran muy conscientes de la impopularidad de sus posiciones en los espacios de fans. 


“No, la gente tiende a ofenderse muy rapidamente’. 


“En absoluto. Ya me habian prohibido asistir a una reunion local por expresar que votaba por un candidato conservador. 
Esto me ha demostrado que los furries no estan abiertos a escuchar otros puntos de vista”. 


“Absolutamente no, si te atreves a decir algo que no sea un punto de vista extremadamente izquierdista, seras cancelado”. 


—No. Me quemarian en la hoguera. 


“No, tener ideales de ‘derecha’ te convierte en el diablo”. 


“Absolutamente no. Prefiero hablar de politica solo con mis amigos mas cercanos. Hablar de ello en espacios furry solo me 
llevara a ser acosado/intimidado, excluido en eventos en la vida real y rechazado. Destruiria mi negocio. El grupo mas 
marginado en el fandom son los furries que no son 100% de izquierdas”. 


“Dado el clima actual y el odio que hay en linea hacia los conservadores, no estaria 

cémodo. La mayoria de los furries en linea que sigo son muy de izquierdas con cosas como BLM y ACAB, y a menudo me 
encuentro sintigndome como si estuviera alienado cuando se trata de socializar politicamente con otros miembros del fandom. 
Diablos, dada la visita al Capitolio del 6 de enero, Furaffinity (uno de mis sitios web furry en linea favoritos) se volvid tan politico 
y de culto a la izquierda que me cansé de ese sitio web durante mucho tiempo después. Incluso hay algunos furries que 
habian publicado en sus entradas de diario... que si alguno de sus observadores 0 seguidores apoyaba a Trump, entonces que 
se fuera a la mierda. 

y dejar de seguirlos. Si bien sé que habra al menos algun nivel de divisién politica en el furry 

Fandom, la cantidad de adoracidn y odio de izquierdas hacia cualquiera que tenga una opinién de derechas (incluso hacia 
moderados como yo) parece ir en contra de lo que representa el fandom furry como una comunidad acogedora. 
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EI clima politico y c6mo ha parecido empujar al fandom furry hacia las opiniones politicas de extrema izquierda (y 

“He visto mucho de eso ultimamente en sitios web como Furaffinity, Twitter, YouTube y varios otros sitios para furries. Siento 
que me tratarian como la peor persona del mundo solo porque me atrevo a tener una opinion que difiere de la de la mayoria de 
los furries que he visto en linea”. 


EI ultimo encuestado menciona otro tema que nos han pedido que estudiemos con respecto a las perspectivas sobre la politica 
en el fandom furry: la idea de que el fandom se esta convirtiendo en un espacio cada vez mas politico. 

Para abordar esta cuestién, también pedimos a los participantes del mismo estudio que respondieran una Ultima 

pregunta abierta sobre si sentian que el fandom se estaba volviendo mas o menos politico y si esto era, en general, algo bueno 
o malo. Después de codificar las respuestas, los resultados fueron bastante unilaterales: 72,2 % 

de los furries dijo que el fandom se estaba politizando mas, mientras que solo el 25,6% dijo que ya no era asi. 

El 58,1% de los furries opina que este cambio es en gran medida para mejor, un punto de vista que es mucho mas probable 
que adopten los furries liberales que los centristas o conservadores. En el caso de los furries liberales, a menudo se habla 

de él como un catalizador de un cambio social mas amplio. 


“Hoy en dia todo parece mas politico, pero quiza sea porque estoy mas atento y lo noto mas. Al menos en el fandom, parece 
que las cosas siempre estan avanzando hacia un mejor lugar”. 19. 


“Mas politico, y eso es bueno, ya que quitarle plataformas a los conservadores y a la extrema derecha es una parte necesaria 
de una sociedad saludable”. 


“Creo que se ha vuelto 'mas politico’ en el sentido de que las discusiones sobre cémo el fandom trata a los grupos minoritarios y 
lo que el fandom tolera se han vuelto mucho mas generalizadas, lo que creo que es algo bueno que 

“Conducir a una comunidad mas tolerante y segura para los grupos minoritarios que a menudo son excluidos”. 

19 Los paréntesis indican las etiquetas utilizadas por los participantes para describir su propia postura politica. 


inclinaciones. 


“El fanatismo se ha vuelto mas politico, lo cual es bueno, porque tratamos de ocultar menos las estupideces que hay entre 
nosotros”. 


“Creo que hay mas gente que esta al tanto de la intolerancia rampante que hay en el fandom, y eso no es malo. Asi que si, lo 
creo. La gente no se siente cémoda ahora quedandose sentada mientras suceden cosas raras, y eso me gusta”. 


“Por lo que puedo decir, han surgido discusiones importantes en torno a la forma en que el fandom trata a las pieles negras e 


indigenas a raiz de George Floyd... Espero que esto radicalice al fandom y lo convierta en un brazo legitimo del cambio en el 


juego final, porque tenemos el poder de hacerlo como ningun otro fandom lo ha hecho. 
antes." 


Por el contrario, los furries mas centristas 0 conservadores tienden a ver la mayor presencia de la politica como 
indeseable. 


“Se ha vuelto mas politico de lo aceptable”. 


“Absolutamente mas politico, demasiado y para mal”. 
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“Mucho, mucho mas politico, y de una manera muy negativa y decisiva’”. 
“Los furries de izquierdas han politizado el fandom hasta el punto de poner limites a sus integrantes’. 


“La gente en general se ha politizado tanto que creo que realmente creen que A. Todo se puede manipular para convertirlo en politica y 


que B. Es lo mas importante. Todo es bastante deprimente’. 


“Mas politico. Parece que la politica de izquierda radical ha invadido el fandom furry, y todos deben tener la misma opinién de que Trump 
y los republicanos son malvados, aunque los republicanos y Trump estan trabajando para su base de votantes. Me parece que los 


furries apoyan mas el comunismo, la ideologia de extrema izquierda y quieren censurar libremente a los conservadores. 


y furries conservadores en lugar de construir juntos el fandom furry para ser una comunidad fuerte y acogedora’”. 


“En comparacié6n con cuando me uni a la comunidad, no solo se volvid mas politica, sino también mucho mas 
radicalizada. En lugar de tratar de entender por qué la gente con la que uno no esta de acuerdo (ya sea a nivel 

emocional, politico o fundamental) piensa de esa manera, se los demoniza y se intenta excluirlos del fandom... Si esto 
continua en los préximos afios, tengo la sensacidén de que el fandom morira para mucha gente debido al conflicto 

interno. Tengo la sensacién de que la gran mayoria no tiene ningun interés en comprender a nadie que esté fuera de su 
burbuja. Invertir tiempo (jno dinero!) para tratar de comprender/descifrar/cambiar a alguien es muy raro; no solo eso, sino 
que las personas que intentan cambiar a otros para mejor a menudo terminan en lugares demonizados, en lugar de recibir 
apoyo en sus esfuerzos”. 


Los centristas y conservadores no fueron los Unicos que expresaron negatividad sobre el hecho de que el fandom furry se volviera 
mas politico; algunos liberales lo vieron desde una perspectiva indeseable, a menudo refirieéndose a un aumento percibido de 
grupos politicos extremistas o violentos en el fandom o por temor a represalias o reacciones negativas por parte de elementos de 


izquierda mas extremistas en el fandom. 
“En los ultimos aflos se ha dado demasiada voz a las personas con opiniones extremistas”. 


“El fandom siempre ha sido politico, sdlo que algunas manzanas podridas de la extrema derecha lograron encontrar un espacio seguro 


en él y esto nos llevé al drama politico de los ultimos afios”. 


“Con el ascenso de la extrema derecha y los neonazis que invaden los espacios en linea, definitivamente es mas politico que 
Fue en los afios 90.” 


“El fandom es mas politico y mas tenso”. 


“En los ultimos cinco afos, la situacién se ha vuelto increiblemente politica. Ha llegado a tal punto que se ha convertido en un 


problema y cualquier cosa que cualquiera de las partes interprete de forma negativa puede arruinar tu reputacion’. 


“Siento que, con la politica de Twitter entrando en juego, hace que las conversaciones politicas ocurran **mucho** mas de lo que 
solian ocurrir, y hace que ciertas conversaciones sean increiblemente dificiles, lo que provoca una especie de nosotros mismos. 


“En comparacion con ellos, me siento a gusto, pero ver a amigos expulsados por las opiniones que tienen es molesto”. 


Conclusion. 
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Seria temerario intentar condensar las creencias de un grupo tan diverso como el fandom furry en una sola categoria, ya sean 
creencias religiosas o creencias politicas. Los furries tienen una tendencia demografica central a ser bastante j6venes, con 
educaci6n universitaria y LGBTQ+, lo que casi con certeza explica al menos algunas de las tendencias generales en lo que 
respecta a las creencias de los furries: ser mas seculares en general en relacién con la poblacién general y ser mas liberales 
oO progresistas en relacién con lo que uno encuentra en la poblacién general. Esto no quiere decir, por supuesto, que todos los 
furries caigan dentro de estas tendencias centrales, tanto demograficamente como en sus creencias: hay furries de entre 30 

y 50 afios que son seculares y de mentalidad progresista y hay furries en sus ultimos aflos de adolescencia que son 
profundamente religiosos y progresistas. 

que se identifican como politicamente conservadores. Si bien seria un error pasar por alto esta variabilidad, también lo 

seria pretender que no existen tendencias generales, tendencias que han 

Se ha demostrado en una variedad de estudios que emplean varias medidas para garantizar que los hallazgos sean poco 
probables de ser una "casualidad" 0 una peculiaridad de la metodologia de algun estudio. Estas tendencias ciertamente parecen 
ser notadas por los furries: los datos abiertos revelaron que los furries son muy conscientes de las actitudes progresistas del 
fandom en su conjunto. En general, los furries progresistas tienden a ver esto como algo positivo, que les da poder para 
expresar sus posiciones y representa un catalizador para la accion politica. En contraste, los furries centristas y 
conservadores pueden ver esto como una represion de su libre expresién, una preocupaci6n que también comparten al 
menos algunos furries progresistas. Finalmente, debe notarse que el patrén de creencias observado en el fandom furry es 
probablemente un producto de la composicién demografica del fandom en lugar de una caracteristica Unica de ser furry: se 
han observado patrones similares en otros grupos de fanaticos, incluidos los fanaticos del anime y los bronies. Asimismo, 
nuestros estudios sugieren que el grado en que una persona se identifica como furry 0 con el fandom furry no esta relacionado 
en gran medida con sus creencias politicas o religiosas, lo que sugiere que probablemente no haya nada inherente al 
contenido furry en si que "haga" a las personas seculares o liberales. Como minimo, este capitulo sirve como un importante 
recordatorio de que, si bien vale la pena estudiar las peculiaridades y 


caracteristicas del fandom furry, nunca debemos olvidar que los furries son mas que su interés en personajes animales 
antropomérficos. Las diferencias demograficas dentro del fandom furry en si y en comparacién con otros fandoms pueden 
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Parte 4. 


Todo esta en tu cabeza: Psicologia peluda. 


Capitulo 18. 
De todos los ambitos: diferencias individuales. 


Stephen Reysen, Courtney “Nuka” Plante. 


La psicologia es el estudio del comportamiento y de la mente que lo impulsa. En otras palabras, el trabajo de un psicdlogo 

es comprender y explicar por qué las personas se comportan como lo hacen. Entendemos que la respuesta a esta pregunta 

suele ser increiblemente compleja: la mayoria de los comportamientos son multideterminados, producto de 

Docenas o incluso cientos de variables independientes, muchas de las cuales no siempre son evidentes o de igual magnitud. 
Entonces, ¢cémo podriamos explicar un determinado comportamiento? Una forma es distinguir entre causas internas y externas. 
Por ejemplo, si imaginamos que Jenny ha golpeado a su companero de clase, Phil, podemos preguntarnos si este 

comportamiento es el producto de algo que sucede dentro de Jenny o si es el producto de algo externo a Jenny, como la 
temperatura o el ruido de la habitacion o si Phil estaba provocando a Jenny. Los psicélogos sociales tienden a estudiar los 
impulsores externos del comportamiento, centrandose en quién esta a nuestro alrededor y qué factores inmediatos y de largo plazo 
pueden haber impulsado este comportamiento; 

Su trabajo se basa en la idea de que la mayoria de las personas en esa situacidn responderian de manera similar. En cambio, 

los psicdlogos de la personalidad centran su atencion en el individuo: {qué tipo de persona actuaria de esta manera y actuaria de 
manera similar en una situacion diferente? En este capitulo, nos pondremos nuestros sombreros de psicdlogos de la personalidad 
y analizaremos las diferencias individuales: qué es lo que hace que una persona sea diferente? 

&é Qué hace que una persona reaccione de manera diferente a otra en la misma situaci6n? 1 Esto generalmente incluye el uso de 
una medida especialmente disefhada para evaluar la puntuacién de una persona en alguna dimension y luego comparar 

esa puntuacion con otras 0 con medidas de otras puntuaciones. También se pueden usar para evaluar los cambios en una persona 
a lo largo del tiempo, como si alguien se ha vuelto mas maduro 0 menos agresivo. 

A lo largo del tiempo. Este capitulo esta generalmente enmarcado como un capitulo sobre diferencias individuales, ya que es una 
revision de la investigaci6n que hemos realizado a lo largo de los afios que utiliza una variedad de medidas de diferencias 
individuales. Pero también observaremos, desde el principio, que algunas de las variables que analizaremos no son necesariamente variables 
que un psicdlogo de la personalidad normalmente analizaria. De hecho, este capitulo también es un capitulo que contiene 
resultados interesantes que no encajan. 


1 Otra forma de pensar en las diferencias individuales es preguntarnos “qué llevamos encima?” 
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éEstan con nosotros de una situacion a otra en términos de nuestra personalidad, mentalidad, prejuicios y otras peculiaridades de 
nuestro pensamiento?” 


en otros capitulos 0 no eran lo suficientemente sustanciales como para incluirlos en sus propios capitulos. 2 Personalidad La 
personalidad se define como “los patrones caracteristicos de pensamiento, emocién y comportamiento de un individuo” 

(Funder & Fast, 2010, p. 669). En otras palabras, la personalidad son los rasgos que las personas muestran de manera constante 
a lo largo del tiempo y de las situaciones que distinguen a una persona de otra. La investigacién sobre la personalidad tiene 

una larga historia, que se remonta a los antiguos griegos, y desde entonces los investigadores han ideado cientos de variables 
diferentes con las que diferenciar a las personas. 3 Sin embargo, hoy en dia la mayoria de los investigadores utilizan el modelo de 
personalidad de los "cinco grandes" (Goldberg, 1990; Gosling et al., 2003; John, 1990). Los cinco rasgos, o dimensiones, son 
espectros en los que se encuentra todo el mundo. Es raro que las personas se encuentren en los extremos mas altos o 

mas bajos del continuo; en cambio, las personas se encuentran en algun punto intermedio cuando se trata de: (1) extroversién 
versus introversion (2) amabilidad versus antagonismo (3) 

Conciencia versus Impulsividad (4) Neuroticismo versus Estabilidad emocional (5) Apertura a nuevas experiencias versus 
Cerramiento a nuevas experiencias En las siguientes secciones, repasaremos qué son cada una de estas dimensiones y por 

qué son importantes para los psicdlogos. Después de eso, veremos especificamente como los furries, como grupo, puntuan en 
estas dimensiones y qué pueden decirnos estas puntuaciones sobre sus pensamientos, sentimientos y comportamiento. 
Extraversio6n La extraversion es "el grado en el que un individuo es extrovertido, enérgico y experimenta emociones positivas" 
(Funder & Fast, 2010, p. 679). 4. 


2 Si te ayuda, puedes pensar en este capitulo como si tuviera el titulo alternativo de. 


“Hallazgos varios”. Dicho esto, el hecho de que los hallazgos sean un poco varios no significa que no sean interesantes. De 
hecho, si no fueran interesantes, jsimplemente los habriamos eliminado del libro! 3 Es util pensar en los rasgos de personalidad 
como elementos de la quimica: todo. 


El universo esta formado por una combinacion de los mismos elementos fundamentales. La enorme variedad de materiales es 
producto de estas diferentes combinaciones. Asimismo, los rasgos de personalidad representan elementos fundamentales, cuyas 
diferentes combinaciones y cantidades dan lugar a miles de millones de personas diferentes, todas las cuales pueden 

compararse de manera significativa en funcidn de la cantidad de cada rasgo de personalidad que tengan. 4 Corrijamos brevemente 
un error comun que la gente tiene sobre la extroversi6n: 


La extroversién no significa "alguien a quien le gusta la gente". Es bastante comun. 


Como era de esperar, las personas con mayor extroversién tienen mas amigos que los individuos introvertidos (Feiler y 
Kleinbaum, 2015), se sienten mas atraidas por las redes sociales (Azucar et al., 2018), tienen una mayor satisfaccién en 

las relaciones (véase Ozer y Benet-Martinez, 2006) y manifiestan menos sintomas de disfuncidn sexual (p. ej., problemas 

para mantener una ereccién o alcanzar el orgasmo; Allen y Walter, 2018). 

La extroversién también esta relacionada con un mayor bienestar psicoldgico (Sun et al., 2018), niveles mas bajos de 

soledad (Buecker et al., 2020) y una mayor actividad fisica (Rhodes y Smith, 2006; Wilson y Dishman, 2015). Las personas que 
obtienen puntuaciones mas altas en las medidas de extroversion tienden a abordar los problemas de frente (Connor-Smith y 
Flachsbart, 2007), se consideran mas creativas (Karwowski y Lebuda, 2016), valoran la estimulacion y el logro (Fischer y Boer, 
2015), estan mas satisfechas con sus trabajos (Judge et al., 2002) y prefieren la musica enérgica y ritmica (Rentfrow y Gosling, 
2003). En general, vivimos en una sociedad que recompensa la extroversiOn: se anima a las personas a establecer 

contactos en sus trabajos y, a pesar de los cambios graduales en la fuerza laboral, la mayoria de las personas aun deben trabajar 
en empleos que requieren interaccion cara a cara con otras personas (por ejemplo, atencidn al cliente, reuniones). Sin embargo, 
hay casos en los que la extroversién tiene sus desventajas. Por ejemplo, las personas que obtienen una puntuacion mas alta en 
extroversion también son 


Machine Translated by Google 


es mas probable que crea rumores falsos (Lai et al., 2020), intimidar a otros (Mitsopoulou y Giovazolias, 2015), participar en 
conductas sexuales de riesgo (Allen y Walter, 2018) y consumir mas alcohol (Hakulinen et al., 2015). En lo que respecta 

al comportamiento de los fanaticos, la extroversidn se asocia con el consumo compulsivo en los fanaticos de los 

deportes (Aiken et al., 2018) y con ser un fanatico con mas derecho entre los fanaticos de los deportes furry, anime y fantasia 
(Shaw et al., 2016). Amabilidad La amabilidad es "el grado en el que un individuo es cooperativo, calido y se lleva bien con los 
demas" (Funder y Fast, 2010, pag. 679). Como tal, no deberia sorprender que las personas que puntuan mas alto en 
amabilidad. 


A los laicos que disfrutan de un tiempo tranquilo en casa les dicen: “Odio a la gente, asi que debo ser introvertido” o “Eres 

bueno con la gente, jdebes ser extrovertido!”. La extroversién tiene mas que ver con el nivel preferido de estimulacion y la 

respuesta a situaciones de alta energia. Una forma en que la conceptualizamos para nuestros estudiantes es esta: ¢ qué efecto tiene? 
~ Qué efecto tiene sobre ti estar rodeado de un grupo de amigos? Si te recarga las pilas, entonces... 

Probablemente obtengas una puntuacién mas alta en una medida de extroversién. Si es mas probable que te deje sintiéndote 
agotado, entonces probablemente obtengas una puntuacién mas baja en extroversion. Y si te encuentras pensando "bueno, a 


veces es una cosa, otras veces es la otra", entonces, como la mayoria de las personas, probablemente te encuentres en 
algun punto intermedio, en lugar de en un extremo o en el otro de la escala. 


Las personas agradables tienen un comportamiento mas prosocial (Thielmann et al., 2020), tienen creencias y 

comportamientos religiosos mas fuertes (por ejemplo, el voluntariado; véase Ozer y Benet-Martinez, 2006) y valoran mas la 
benevolencia (Fischer y Boer, 2015), al tiempo que participan menos en comportamientos negativos, como la infidelidad sexual 
(Allen y Walter, 2018). Por este motivo, las personas agradables también suelen ser muy queridas por los demas, lo que podria 
explicar por qué tienden a sentirse menos solas que las personas menos agradables (Buecker et al., 2020). Las personas 

muy agradables tienden a ser bastante conscientes y consideradas (Giluk, 2009) y anteponen el futuro al presente (Kooij et al., 
2018), lo que puede explicar por qué es menos probable que se vuelvan adictas a sus teléfonos inteligentes. 

(Erdem y Uzun, 2022) y es mas probable que estén satisfechos con sus trabajos (Judge et al., 2002). 

Conciencia La conciencia es “el grado en el que un individuo es confiable, organizado y puntual” (Funder y Fast, 2010, p. 679). 
Esto incluye una mayor probabilidad de tener en cuenta los sentimientos y deseos de los demas antes de actuar. Como tal, al igual 
que la amabilidad, la conciencia esta relacionada con una menor infidelidad sexual (Allen y Walter, 2018), menos soledad (Buecker 
et al., 2020), menos comportamiento de acoso (Mitsopoulou y Giovazolias, 2015) y menos comportamiento antisocial y 

delictivo (véase Ozer y Benet-Martinez, 2006). La conciencia se asocia generalmente con la atencién plena (Giluk, 2009) y con 
pensar en el impacto futuro de las propias conductas (Kooij et al., 2018). Las personas muy conscientes prefieren abordar los 
problemas directamente en lugar de evitarlos (Connor-Smith y Flachsbart, 2007) y, a menudo, 


Se esfuerzan por alcanzar la perfeccidn al hacerlo (Stricker et al., 2019). Los resultados generalmente se reflejan 

en sus logros: aprenden mejor un segundo idioma (Chen et al., 2021), tienen un mejor desempefo en la escuela (Noftle y Robins, 
2007), estan mas satisfechos con sus trabajos (Judge et al., 2002) y son mas saludables fisicamente. 

activa (Rhodes y Smith, 2006), incluso prefiriendo estilos de musica mas animados, aunque convencionales (Rentfrow 

y Gosling, 2003). Por supuesto, planificar las cosas y pensar en el futuro hace que las personas muy conscientes sean mas 
propensas a valorar la seguridad que proviene de conformarse y jugar a lo seguro (Fischer y Boer, 2015), pero también son 
menos propensas a consumir alcohol en exceso (Hakulinen et al., 2015) y a volverse adictas a los teléfonos inteligentes 
(Erdem y Uzun, 2022; Marengo et al., 2020) o a Internet (Kayi $ et al., 2016). Neuroticismo (Inestabilidad emocional) El 
neuroticismo describe "el grado en el que un individuo se preocupa, es reactivo al estrés y experimenta emociones negativas" 
(Funder y Fast, 2010, pag. 679). Las personas altamente neurdticas tienden a experimentar emociones intensas, impredecibles 
y altamente reactivas en respuesta a lo que sucede a su alrededor. 


Experimentan altibajos. Por este motivo, quienes puntuan alto en neuroticismo suelen ser mas propensos a la ansiedad y la 
depresién (véase Ozer y Benet-Martinez, 2006) y a un menor bienestar subjetivo y psicoldgico (Sun et al., 2018). El neuroticismo 
también se asocia a los trastornos alimentarios. 
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(Farstad et al., 2016), estrategias de afrontamiento problematicas (p. ej., retraimiento) (Connor-Smith y Flachsbart, 2007) y 
menor resiliencia después de eventos traumaticos (Oshio et al., 2018), a menudo como resultado de esta fuerte tendencia a 
luchar por mantener el control sobre las emociones negativas. El neuroticismo puede conducir a problemas con los demas 
(ver Ozer y Benet-Martinez, 2006), incluida la disfuncién sexual (p. ej., problemas para mantener el control). 

una erecci6n o un orgasmo; Allen y Walter, 2018), menor satisfaccién marital (Sayehmiri et al., 2020), mayor soledad (Buecker et 
al., 2020), agresion (Hyatt et al., 2019), acoso escolar (Mitsopoulou y Giovazolias, 

2015) y es mas probable que crean rumores falsos (Lai et al., 2020). Por ultimo, como ilustracién de los excesos asociados al 
neuroticismo, las personas altamente neurdticas tienen mas probabilidades de ser adictas a los teléfonos inteligentes 

(Erdem y Uzun, 2022) y a Internet (Kayi $ et al., 2016), son menos conscientes (Giluk, 2009) y, a pesar de mostrar tendencias 
perfeccionistas (Stricker et al., 2019), participan en trabajos mas contraproducentes. 

(Grijalva y Newman, 2015) y, en general, estan menos satisfechos con sus trabajos (Judge et al., 2002). Apertura a nuevas 
experiencias El ultimo de los cinco grandes rasgos de personalidad, la apertura a la experiencia 

es “el grado en el que un individuo es creativo, de mente abierta y estético” (Funder & Fast, 2010, p. 

679). La apertura a nuevas experiencias esta relacionada con actitudes politicas mas liberales y un menor autoritarismo de 
derecha (ver Ozer y Benet-Martinez, 2006), lo que se refleja en su mentalidad abierta hacia cuestiones como el sexo (Allen y 
Walter, 2018), como un gran deseo de participar en la no monogamia consensuada (Moors et al., 2017). La apertura 

también se asocia con una mayor valoracion del universalismo (Fischer y Boer, 2015), que incluye un comportamiento mas 
prosocial (Thielmann et al., 2020) dirigido hacia los demas. 

fuera del propio grupo (Tidikis y Dunbar, 2019) y una mayor identificacién con la comunidad mundial (Jenkins et al., 2012), algo 
que también tiende a hacer que las personas abiertas a la experiencia se sientan menos solas (Buecker et al., 2020). Tener un 
alto nivel de apertura generalmente se asocia con la creatividad (Karwowski y Lebuda, 2016), como se refleja en hallazgos 
como una mayor capacidad para aprender un segundo idioma (Chen et al., 2021), una mayor frecuencia de suefios lucidos 
(Hess et al., 2017) y una preferencia por musica mas reflexiva y compleja (Rentfrow y Gosling, 2003). 


Los cinco grandes rasgos de personalidad en los furries. 

Ahora que le hemos presentado las cinco grandes medidas, podemos preguntar como los furries, como grupo, generalmente... 
Puntuacién en las medidas. Hemos incluido las cinco dimensiones principales en muchos de los estudios que hemos 

realizado a lo largo de los afios, generalmente haciéndolo utilizando la medida corta de 10 items de Gosling et al. (2003) debido a 
las limitaciones de espacio en las encuestas. Como se muestra en la Figura 18.1, la calificacién promedio de los furries a lo largo de 
Cada una de las dimensiones ha sido relativamente estable en los distintos estudios, lo que indica la consistencia de 

nuestros resultados. 5 Los furries, como grupo, tienden a obtener la puntuacién mas alta en apertura a la experiencia, 

seguida de amabilidad, escrupulosidad y estabilidad emocional (el otro extremo del continuo del neuroticismo), con 

la extroversion al final, siendo la Unica dimension en la que los furries tienden a caer cerca o por debajo del punto medio de la 
escala de 7 puntos. En conjunto, los hallazgos parecerian coincidir con muchas concepciones profanas de cémo son los furries. 
Por un lado, el tema de fantasia del fandom furry y 

Su naturaleza altamente creativa parece atraer a personas muy abiertas a nuevas experiencias. 

De la misma manera, la aceptacion y tolerancia valoradas por el fandom (ver Capitulo 19) es consistente con las 

puntuaciones bastante altas de los furries en amabilidad y apertura. En el otro extremo, las puntuaciones bastante bajas de 
extroversion de los furries son consistentes con la idea de que los furries representan un grupo de personas que estaban 

en gran medida acostumbradas a ser marginadas o marginadas, que pueden haber pasado una gran cantidad de tiempo 
dedicadas a actividades solitarias relacionadas con pasatiempos (por ejemplo, leer, escribir, dibujar). 


5 Esto es importante, dado que la medida utilizada es pequena y, por lo tanto, propensa a... 


fluctuacion o “ruido aleatorio”. 


Figura 18.1. Calificaciones promedio de las dimensiones de personalidad a lo largo del tiempo (escala de 7 puntos). 
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Los cinco grandes rasgos de personalidad: furries versus otras muestras Si bien es informativo observar el puntaje de los furries en los 

cinco grandes rasgos de personalidad, estos promedios, por si solos, podrian no ser especialmente utiles. 

Por ejemplo, si bien hemos caracterizado a los furries como bastante abiertos a la experiencia, esto podria ser una caracterizacién 

errdénea si descubriéramos que la mayoria de las personas obtienen puntuaciones mas altas que los furries en apertura a la 

experiencia. Para probar tales posibilidades, hemos comparado las puntuaciones de los furries en los cinco grandes rasgos de 

personalidad con las puntuaciones de los fanaticos del anime, los fanaticos de los deportes de fantasia y los estudiantes universitarios 
(Reysen et al., 2016). Como se muestra en la Figura 18.2, los furries fueron generalmente comparables a los fanaticos de los 

deportes de fantasia y los estudiantes universitarios en lo que respecta a las puntuaciones de extroversién, amabilidad y estabilidad emocional. 
Sin embargo, en lo que respecta a la conciencia, los furries obtuvieron puntuaciones mas bajas que los estudiantes universitarios, lo 

que quizas no sea sorprendente, dado que se podria esperar que los estudiantes universitarios sean buenos en planificacién y organizacidon. 


habiendo ingresado a la universidad. 6 En relacidn con otro grupo de fans basado en los medios, 
6 Por supuesto, como vimos en el Capitulo 13, la mayoria de los furries son, ellos mismos, estudiantes universitarios. 


o ex estudiantes universitarios, lo que podria significar que, incluso entre los estudiantes universitarios, 
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Apertura Estabilidad Emocional. 


Conciencia Amabilidad. 
Extraversion. 


Los fanaticos del anime y los furries obtuvieron puntuaciones significativamente mas altas en extroversién, amabilidad y conciencia, lo que 
significa que los furries estan menos en linea con los estereotipos convencionales de "geek" (por ejemplo, encerrados en casa, 


obsesionados, discutidores en linea) que los fanaticos del anime. 
Figura 18.2. Comparaciones de medias entre muestras (escala de 7 puntos). 


Por ultimo, observaremos, en linea con la Figura 18.1, que los furries fueron bastante distintos entre los grupos estudiados con 
respecto a su apertura a la experiencia, puntuando mas alto que los otros grupos por un margen considerable. Esto puede sugerir 
que, incluso entre otros grupos de fanaticos y otros que son demograficamente comparables (por ejemplo, estudiantes 
universitarios), los furries se destacan por ser particularmente creativos y estar dispuestos a abrazar lo novedoso y poco 
convencional. Correlaciones con otras medidas A medida que analizamos estas diferentes variables de personalidad, es facil caer 
presa de la falacia nominal: la creencia de que nombrar algo significa comprender algo. Si uno no tiene cuidado, medir y etiquetar 
los rasgos de personalidad puede llevarnos a esta trampa. Por ejemplo, imagine que usted fue la primera persona en observar que 


las limaduras de hierro se organizan en un patron alrededor de un iman. Decide etiquetar este fendmeno como "magnetismo". 


Los furries pueden ser un poco menos conscientes, algo que podria explicar su menor necesidad de adaptarse y seguir reglas y 
convenciones. 
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Franqueza. 


Estabilidad emocional. 


Escrupulosidad. 


Amabilidad. 


Extraversion. 


Estudiante de anime Furry Sport. 


Genial, ahora sabemos que se llama magnetismo. Pero qué nos aporta llamarlo magnetismo? ~Nos ayuda a entender por qué 
las limaduras se organizan de la forma en que lo hacen? ¢La etiqueta nos ayuda a entender las condiciones en las que esto no 
sucede? La etiqueta en si no es una explicacion, ni tampoco obtenemos mas informacién sobre el fendmeno por el mero hecho 
de haberlo nombrado. 

Esto es valido para medir los rasgos de personalidad de los furries. Podemos sefialar a los furries que son muy creativos y decir: 
“Mira, esos furries estan muy abiertos a la experiencia” y, si alguien nos preguntara cOmo lo sabemos, podriamos decir: “Bueno, 
miralos, jhacen cosas creativas!”. Pero todo esto es bastante circular: los furries estan abiertos a la experiencia porque son 
creativos, y son creativos porque son creativos. 

En los furries, el rasgo de personalidad mas importante es la apertura a nuevas experiencias. Para salir de este circulo, 
necesitamos afadir una segunda etapa a nuestra exploracion de los rasgos de personalidad: mas alla de medir los 
rasgos de personalidad de los furries, también tenemos que ver si estos rasgos predicen significativamente otros 
pensamientos, sentimientos o comportamientos interesantes. Para volver a nuestro ejemplo del iman, no es tan util 
etiquetar las limaduras de hierro organizadas alrededor del iman como magnetismo, pero si es util decir "las cosas que 
son magnéticas tenderan a atraer otras cosas magnéticas", y demostrar que el iman que atrajo las limaduras de hierro 
hara lo mismo con las limaduras de cobalto o niquel, pero no con las de plastico. Y asi, a lo largo de los afios, hemos 
examinado hasta qué punto las cinco grandes dimensiones de la personalidad predicen variables relevantes para los 
fans en los furries. Una versi6n resumida de estos hallazgos se puede encontrar en la Tabla 18.1. Los resultados 
muestran que los cinco grandes rasgos de personalidad estan lejos de ser los Unicos predictores de variables relevantes 
para los furries, ni es probable que sean los mayores predictores. Sin embargo, proporcionan una pieza 

util al complejo rompecabezas de la comprensidon del comportamiento furry. Por ejemplo, cuando se trata de 

conocer a otros furries en persona, la extroversién fue, con diferencia, el predictor mas fuerte de qué furries van a reuniones 
y convenciones y cuales se quedan en casa. Por el contrario, la extroversion fue un predictor mucho menos fuerte de la 
interaccion con otros furries en linea (por ejemplo, en foros y grupos de Telegram). Esto puede sugerir que es mas facil 
para las personas menos extrovertidas interactuar con otros furries en linea que interactuar con otros furries en 

persona. Y, en una linea relacionada, la extroversién también fue el predictor mas fuerte de ser abiertamente furry, es decir, que 
es decir, revelar su identidad peluda a los demas. Como mostramos en el Capitulo 21, no todos los peludos se sienten cOmodos 
revelar su identidad peluda a quienes los rodean debido a. 


estigma, pero los furries extrovertidos parecen ser mas capaces de hacerlo, ya sea porque tienen mas confianza y les molesta 


menos el estigma o simplemente porque tienen un circulo mas grande de amigos y una mejor red de apoyo social a la que recurrir. 


Tabla 18.1. Correlaciones entre las cinco grandes dimensiones de personalidad y las variables relacionadas con el fandom. 
Variable EAC ES O Frecuencia Reuniones .21** .04 .09** .04 .05 Frecuencia Convenciones .20** .08** .06* .06* 
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.07** Frecuencia Foros en linea .06* .05 .02 .01 .06* Revelar ID Furry .17** .03 .02 .02 .10** Identificaci6n Fursona .07* .11** .07* 
-.01 .19** Identificaci6n de especies -.05 .10** -.01 -.11** .09** Agrado de especies -.03 .03 -.05 -.04 .09** Espiritualidad de 

especies .003 .12** .05 -.04 .07* Frecuencia Cambio Fursona .02 -.05 

-.09* -.12** .02 Solidaridad con los animales .04 .20** .06 -.06 .22** Visién negativa de las pieles nuevas -.10** -.20** 

.01 -.06 -.23** Elitismo Autoinflacién .07* .01 .03 .08** .04 Elitismo Otros-Derogacion -.04 -.16** -.04 -.04 -.11** Nota. * p internet -- 
> VCL --> sitio Anthrocon --> fursuits --> fursuits = furry de pleno derecho”. 


“Cuando era nifia, disfrutaba de The Fox & the Hound. Esto contribuy6 a que me gustaran los zorros, lo que me llevé a 
estudiarlos. Internet, el antropomorfismo en el anime y los dibujos animados y otras cosas me llevaron a adentrarme por completo 


en el fandom’. 


“Me interesé por primera vez en este proyecto después de ver algunos de los debates serios sobre los fanarts de Pokémon y Sonic. 


EI ojo para los detalles, la critica constructiva y la persistencia en la precisién bioldgica me fascinaron”. 


“No tenia idea de por qué me fascinaban tanto estos personajes, ni en qué me convertia eso. Hace una década, me encontré con 


el programa Sex 2k de MTV y resulté que trataba sobre furries. Investigué un poco y descubri que me identificaba con el fandom”. 


Tema 5: Amigo (12,1%). 


El quinto tema se explica por si solo: un amigo presento al participante al fandom. 


“Un amigo me present6 el fandom, me intrig6 y comencé a explorarlo. Antes de darme cuenta, ya estaba enganchado, inventé mi 


propia fursona y he sido un furry desde entonces’. 
“Un amigo me mostr6 furraffinity y se enamor6 del sitio (y del amigo)”. 
“Tuve amigos que me sefialaron el fandom. Me di cuenta muy rapidamente de que era un furry”. 


Tema 6: Amor a los Animales/Naturaleza (4,9%). 


Este tema refleja respuestas en las que el amor de una persona por los animales y la naturaleza en general eventualmente la llev6 al 
fandom. 


“Siempre me interesaron los animales. Fui al zooldgico cuando estaba en el jardin de infantes. Cuando era nifa jugaba a ser gatita y 


duefa (yo era la gatita). Comencé a investigar temas relacionados con los animales en la escuela primaria y... 


“Pasar tiempo con los caballos y los perros en la granja de mi abuela. Descubri la comunidad furry en Internet tan pronto como tuve 
acceso a ella. Estudié zoologia en la universidad. Siempre me han fascinado las perspectivas del mundo de otras especies 

(no humanas)”. 

“Siempre me han gustado los pajaros y he conocido a muchos otros que también los aprecian. Ahora siento que soy “normal” para mi”. 


jSiéntete libre de “entusiasmarte” con mi tema favorito!” 


“Siempre me encantaron los animales y a menudo pensé que seria divertido/genial tener aspectos animales (cola, sentidos, etc.) 
Este amor se tradujo bien en mi escritura y en mi amor por los comics web. Mis favoritos siempre contenian animales y los personajes 


de mis escritos son en su mayoria animales antropogénicos. Fue solo un pequenio paso desde eso al furry fandom”. 


Tema 7: Juegos de rol y Second Life (4,2%). 


Otra ruta de descubrimiento fue a través de los juegos de rol y/o Second Life. 
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“Juegos de rol en AOL en los afos 90 (principios)”. 

“Comencé a jugar al rol en Tapestries MUCK, encontré obras de arte que me gustaron y hice amigos dentro de la comunidad’. 
“Desde pequefa siempre me identifiqué con el zorro. Las experiencias online, en concreto Second Life, me Ilevaron al fandom y 
me hicieron considerar mas seriamente mi conexi6n’. 

Tema 8: Fandom diferente (3,6%). 

Algunos fanaticos también encontraron su camino hacia el fandom furry a través de la exposicién mientras estaban en un fandom 
diferente, un hallazgo que se superpone con el hecho de que muchos furries también son miembros de otros fandoms (por 
ejemplo, anime, ciencia ficcién; ver Capitulo 11). 

“Sucedidé en una convencién Gen Con en 1975. Alli fue donde vi mi primer arte antropomérfico que no era una “caricatura”. Tuvo 
una influencia tan fuerte en mi que lo llevé conmigo durante afos antes de saber de la existencia del fandom. Descubrir el fandom fue 
un accidente total pero que cambid mi vida”. 


“Arte furry en la World Con 1980”. 


“Descubri el fandom de Star Fox en 1996 y el fandom furry en 1999. Estuve al acecho, pero no me senti cOmodo identificandome 


como furry hasta 2008”. 

“Me encontré con Furtopia a través de un sitio de anime y me enteré de la comunidad’. 

Tema 9: Pornografia (3,1%). 

Este también se explica por si solo: después de toparse con pornografia furry, los participantes descubrieron el fandom 
furry. 5. 


“Descubri el porno, me enteré de que habia mas y me volvi peludo”. 


“V/i mucho Yiff y luego me volvi furry y ya no veo Yiff, pero ahora soy mas fanatico de Furry. 
de lo que era entonces’. 


Tema 10: Familia/Personas significativas (2,1%). 

EI ultimo tema refleja la introduccién al fandom a través de un miembro de la familia o una pareja. 

“Comencé a salir con un furry y, a través de él, también comencé a disfrutar del fandom furry”. 

“Mi novia es una artista furry. Ella me presentd a la comunidad y, a partir de ahi, todo empez6 a crecer como una bola de nieve’. 


“Mi hijo es un furry y descubri que me gusta mucho la comunidad (jy crear los trajes y accesorios de furry!)” 


Este hallazgo es consistente con la investigacién que analizamos en el Capitulo 10 y el Capitulo 19. 


Lo que demuestra que, si bien el uso de pornografia es comun entre los furries, rara vez es el eje del interés de un furry por los 


medios furry. En este caso, solo alrededor del 3 % de los furries encontré el fandom a través de su interés en la pornografia furry. 
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—una cifra que se esperaria que fuera mayor si el furry fuera, ante todo, un fetiche para la mayoria de los furries y que contradice los 


estereotipos sobre los furries como impulsados principalmente por el sexo (véase el Capitulo 21). 


Una mirada cuantitativa a las rutas hacia lo furry. 

Los resultados anteriores fueron de caracter abierto, lo que significa que nosotros, los investigadores, fuimos responsables de 
categorizar y organizar las respuestas. Dado que esto introduce la posibilidad de que nuestros propios sesgos o interpretaciones 
puedan afectar los resultados, también hemos recopilado datos cuantitativos sobre el tema. 

En concreto, pedimos a los fans que calificaran en qué medida las distintas fuentes pueden haber influido en su interés por 
convertirse en furry (1 = definitivamente no es una influencia a 7 = una influencia muy importante). Como se muestra en la Figura 
19.1, muchas de las influencias mejor valoradas coinciden con los temas que identificamos anteriormente, con algunas categorias 
adicionales (que nos sugirieron los propios furries en conversaciones en convenciones) que proporcionan un contexto adicional. 

Por ejemplo, si bien un material multimedia especifico fue un tema comun extraido de los datos abiertos, los datos cuantitativos van 
un paso mas alla y muestran que este material consiste principalmente en obras de arte, a menudo animacion (siendo las peliculas de 


Disney uno de los ejemplos especificos mas comunes). 


Figura 19.1. Calificaciones de las fuentes de influencia en la decisién de convertirse en furry (escala de 7 puntos). 


En conjunto, estos estudios revelan algunos puntos clave sobre la trayectoria de los furries en el fandom furry. 


Lo primero es que muchos furries describen. 


234567 Un fandom diferente (por ejemplo, anime) Una mascota Una pelicula especifica Un amigo Escribir cémics/ 
webcomics de Disney Una experiencia especifica Otras influencias de la infancia Dibujos animados Una especie especifica Un 


sentimiento dentro de mi Una obra de arte Internet. 


En segundo lugar, estas vias de acceso al fandom difieren bastante de las investigaciones anteriores sobre los aficionados al 

deporte. 

De hecho, los furries se asemejan mas al camino de los fans del anime (otro fandom de nicho basado en los medios) que al de los fans 
de los deportes (un interés mucho mas generalizado). 6 La tercera es que los furries suelen describir que algo "hizo clic" para ellos, 
que estaban haciendo algo relacionado con los furries y que sucedié en toda la comunidad furry en el proceso. Este suceso 

fortuito Ilevé a muchos a la sensacion de que habian encontrado su lugar y su gente, una nocién que suena mucho a satisfacer una 
necesidad de pertenencia que discutiremos a lo largo del resto de este capitulo. En ese sentido, cambiemos nuestro enfoque de las 
rutas hacia el fandom y acerquémonos mas directamente a las motivaciones especificas que impulsan a los furries hacia su interés 

y la comunidad furry. Las motivaciones de los fans de Wann Daniel Wann es posiblemente el psicdlogo de fans mas conocido. De 
hecho, su trabajo sobre la psicologia de los fans es tan conocido que seria casi imposible escribir un articulo sobre la motivacioén de 


los fans sin hacer referencia a él al menos una vez. 


A través de su trabajo sobre los fanaticos del deporte, Wann (1995) propuso ocho motivaciones que, segun él, impulsaban a las personas 
En relacidn con su interés por los deportes: (1) pertenencia (sentir una sensacion de conexidn con otros miembros del fandom), (2) 
familia (oportunidad de estar con la familia), (3) estética (belleza artistica del interés de los fanaticos), (4) autoestima (los intereses 

hacen que uno se sienta mejor consigo mismo), (5) econdmico (ganancia financiera por ser un fanatico), (6) eustrés (emocidn o 

estrés positivo), (7) escape (oportunidad de alejarse de los problemas de la vida diaria) y (8) entretenimiento (experiencia 


placentera). Desarroll6 una medida de estas ocho motivaciones diferentes y descubrid que, 


6 Esto puede ser producto de la disponibilidad de contenido o de la accesibilidad del fandom a. 


audiencia general: mientras que una persona tendria que intentar activamente no estar expuesta a los medios deportivos, muchas 


personas desconocen que existe el fandom furry; de hecho, una de las respuestas mas comunes que tenemos es 
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La respuesta que obtenemos de los profanos cuando describimos nuestro trabajo es que nos pregunten qué diablos es un 
furry. Por esta razon, los furries pueden tener que tropezar con el fandom por accidente simplemente porque hay 

menos conciencia generalizada del fandom furry que de la que hay del fandom del futbol, aunque eso puede estar cambiando 
con el creciente tamafio de las convenciones furry, una proporcién cada vez mayor de personas que pasan tiempo inmersas 
en la cultura de Internet (donde los furries son generalmente mas conocidos) y con el éxito generalizado de peliculas 

como Zootopia y programas como Bojack Horseman, que presentan prominentemente personajes animales antropomorficos. 


Entre los aficionados al deporte, las motivaciones mejor valoradas fueron el entretenimiento, el eustrés, la pertenencia y la 

autoestima. Estas variables también estaban fuertemente correlacionadas con la aficidn (es decir, la identificacién con el 

equipo). En otras palabras, la mayoria de los aficionados al deporte lo eran porque era divertido, disfrutaban de la 

adrenalina o la emocidn de no saber como resultaria un partido, disfrutaban de estar rodeados de otros aficionados al deporte 

y por el aumento de su autoestima a través de su interés como aficionados (por ejemplo, sentirse orgullosos cuando su equipo ganaba). 
Si bien Wann desarrollé su escala teniendo en mente a los fanaticos de los deportes, no hay razén por la cual no pudiera 

adaptarse facilmente para medir también la motivaci6én de otros fanaticos. Con este fin, Schroy et al. (2016) 

administraron una versioén adaptada de la escala de Wann a una muestra de furries, fanaticos del anime y fanaticos de los 

deportes de fantasia. La escala incluia las ocho motivaciones originales de Wann junto con dos motivaciones adicionales que parecian plausible 
Motivaciones (buscar la atencidn de los demas y una atraccién sexual hacia el interés). Como se muestra en la Figura 19.2, 

las motivaciones mas valoradas de los furries en esta escala inclujan el entretenimiento, el escape y la pertenencia. 

Estos resultados coincidian en gran medida con las motivaciones de los fanaticos del anime y los fanaticos de los deportes de fantasia, 

aunque los furries obtuvieron puntuaciones mas altas en escapismo y mucho mas altas en sentido de pertenencia que los otros dos 

grupos, asi como mas altas en entretenimiento que los fanaticos de los deportes de fantasia, pero no los fanaticos del anime. Y si 

bien los furries obtuvieron puntuaciones considerablemente mas altas en atraccién sexual y autoestima que los fanaticos del anime o los 

fanaticos de los deportes de fantasia, en términos relativos, estas motivaciones particulares ocuparon un lugar bastante bajo en la lista y 


de ninguna manera fueron los motivadores mas importantes de la participacién en el fandom furry. 


Figura 19.2. Calificaciones de los fanaticos de los deportes furry, anime y de fantasia sobre las motivaciones para participar en sus 


respectivas comunidades de fanaticos (escala de 7 puntos). 


Realizamos un analisis de seguimiento de estos datos con un analisis llamado analisis de regresién. En pocas palabras, 
ejecutamos un par de modelos estadisticos en los que se permitid que las puntuaciones de los participantes en las diez 
motivaciones diferentes predijeran simultaneamente las puntuaciones de fanatismo o fanatismo de los fanaticos. Los resultados 
para fanatismo y fanatismo se muestran en la Figura 19.3 y la Figura 19.4, respectivamente. En la Figura 19.3, podemos ver 
que el fanatismo (un interés especificamente en contenido furry) se predice con mayor fuerza por un deseo de pertenencia, 
seguido de un impulso mucho menor, pero aun significativo, de atraccién sexual; el entretenimiento y la familia 

también surgieron como predictores bastante débiles del fanatismo. En contraste, las puntuaciones de fanatismo 

—un interés en la comunidad de fans— estaban motivados casi enteramente por un deseo de pertenencia, siendo el 
entretenimiento una motivaci6n secundaria mucho mas débil. 


1234567. 


Atraccion sexual. 
Atencién. 
Entretenimiento. 
Escapar. 
Eustrés. 
Econdmico. 
Autoestima. 
Estético. 
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Familia. 


Pertenencia. 
Deporte de anime peludo. 


Figura 19.3. Regresién con motivaciones que predicen el grado de fanatismo de los furries. Se presentan betas estandarizadas, * 
p<.05. 


Figura 19.4. Regresién con motivaciones que predicen el grado de identificacién de los furries con el fandom. 


Se presentan betas estandarizadas, * p < .05. 
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Economico. 
Estético. 
Atencion. 
Atraccion sexual. 
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Eustrés. 


Familia. 
Escapar. 
Entretenimiento*. 


Pertenencia’*. 


Estos resultados convergen con los hallazgos de los fanaticos de los deportes (por ejemplo, Wann, 1995) y de nuestras 

preguntas abiertas a los furries al mostrar que la pertenencia fue el mayor impulsor de la participacién en el fandom furry, como lo fue 
para los fanaticos del anime y los deportes de fantasia. Los resultados también muestran que hay cierta diferencia 

en lo que motiva el interés general de una persona en algo versus su interés en la comunidad de fans— 

Si bien ambos fueron impulsados predominantemente por una necesidad de pertenencia, algunos motivadores, como el interés 
sexual, son exclusivos de impulsar la aficién y no el fandom. O, para decirlo de otra manera, el interés de los furries en los medios 
furry puede estar impulsado al menos en parte por un interés en el porno furry, pero el porno furry practicamente no juega ningun papel 
en el impulso de los furries de ser parte del fandom furry. Necesidades psicolégicas En la seccion anterior, analizamos las variables 
motivacionales que eran especificas de los intereses de los fans. Sin embargo, los humanos son seres complejos impulsados por 

una multitud de otros factores que se aplican a mucho mas que solo sus intereses de fan. Por ejemplo, las comunidades de fans 

son solo una manifestacién de una tendencia mas amplia de los humanos a pertenecer a grupos. Como tal, podemos preguntarnos 

si algunas de las motivaciones que impulsan nuestro comportamiento social mas amplio también pueden obligarnos a unirnos a un 
grupo de fans. Para hacer esto, recurriremos al trabajo de Vignoles et al. (2006) quienes propusieron seis motivaciones clave que 
impulsan nuestro comportamiento como especie social: (1) autoestima (percepcidn de la propia valia), (2) continuidad (busqueda de un 
vinculo entre las narrativas personales pasadas, presentes y futuras), (3) singularidad (deseo de percibirse a uno mismo como un 
individuo Unico), (4) pertenencia (conexidn sentida con los demas), (5) eficacia (confianza y competencia sentidas para alcanzar las 
propias metas) y (6) significado (sentido de significado y propdsito en la vida). Los investigadores observaron que, en igualdad de 
condiciones, las personas se identifican con grupos que satisfacen estas necesidades psicolégicas. Basandonos en este trabajo, 
medimos estas seis variables. 

en una muestra de furries junto con cuatro medidas adicionales de necesidades psicoldgicas bien establecidas: la necesidad de apoyo 
social (por ejemplo, Haslam et al., 2018; Smodis-McCune et al., 2022), la necesidad de sentir que la propia percepcidn del mundo es 


valida (Swann, 1983), la necesidad de sentir una sensacién de control en nuestras vidas, 
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y una reduccion de la incertidumbre percibida en el mundo (Hogg, 2000). En concreto, pedimos a los furries que calificaran en 
qué medida estar en la comunidad furry satisfacia cada una de las diez necesidades diferentes como una forma de medir lo que 
motiva a los furries a participar en el fandom furry. Como se muestra en la Figura 19.5, la mayor 

Los motivadores fueron la capacidad del fandom de satisfacer su necesidad de apoyo social, pertenencia, distincién 

y autoestima. 


Figura 19.5. Calificaciones medias de las necesidades psicoldgicas satisfechas a través de la participaci6n en el fandom (escala de 
7 puntos). 
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Reduce la incertidumbre en mi vida. 
Valida mi visi6n del mundo. 


Me da una sensacion de “significado”. 
En mi vida. 


Me da una sensacion de continuidad, entre pasado, presente y futuro, en mi vida. 
Me proporciona una vision del mundo (una perspectiva para ver el mundo). 


Me hace sentir una persona competente o capaz. 


Me da un sentido de autoestima. 


Me hace distinto y Unico en comparacion con otras personas. 
Me hace sentir cerca 0 aceptado por otras personas. 
Me da amistades que me brindan apoyo social cuando lo necesito. 


Figura 19.6. Regresion con necesidades psicoldgicas que predicen el grado de fanatismo de los furries. Se presentan betas 
estandarizadas, * p < .05. 


Figura 19.7. Regresién con necesidades psicoldgicas que predicen el grado de identificacidn de los furries con el fandom. 
Se presentan betas estandarizadas, * p < .05. 
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Significado”. 


-0,05 0 0,05 0,1 0,15 0,2 0,25 0,3 Reducir la incertidumbre Competencia Continuidad Proporcionar singularidad de la 
vision del mundo Validar el significado de la visi6n del mundo Pertenencia* Autoestima* Apoyo social*. 


De manera similar al enfoque que adoptamos con las motivaciones de Daniel Wann, ejecutamos otro par de modelos 
de regresion en los que se permitid que los diez motivadores diferentes predijeran las puntuaciones de fanatismo y 
fandom. Como se muestra en la Figura 19.6, el significado de la vida fue, con diferencia, el motivador mas fuerte del 
fanatismo, seguido de lejos por la autoestima y un sentido de distinciédn/singularidad. Por el contrario, el apoyo social, la 
autoestima y la pertenencia fueron motivadores de la identificacién con el fandom (véase la Figura 19.7). Los 
resultados ilustran una vez mas como diferentes factores motivan el interés de los furries en el contenido furry y su 
interés en el fandom furry. O, para decirlo de otra manera, cuando preguntamos qué motiva a los furries, necesitamos 
saber si estamos preguntando qué motiva un interés en los medios de comunicacién con tematica furry o qué motiva a los 
furries a identificarse como parte de la comunidad furry. Los resultados de este estudio generalmente se alinean con 
los resultados presentados en el Capitulo 6, en el sentido de que el fanatismo parece estar motivado por busquedas 
personales e individuales (significado y singularidad), mientras que el fandom esta motivado mas por cosas que solo se 
pueden obtener a través de la membresia grupal (es decir, apoyo social, pertenencia). Distincién 6ptima Hemos notado 
que la pertenencia, el deseo de ser parte de un grupo, es uno de los motivadores mas fuertes para que un furry se 
identifique con su interés furry y con la comunidad furry. Sin embargo, también vimos que un deseo de singularidad o 
distincién también motivé a los furries a identificarse con el fandom. A primera vista, esto parece una contradiccidn: 
pertenecer a un grupo, casi por definicién, implica cambiar la propia identidad de la de un individuo a la del grupo, lo 
opuesto a ser unico y distinto. Podemos entender mejor estas dos motivaciones en competencia a través de un 

marco llamado teoria de la distincién 6ptima (Brewer, 1991). La premisa de la teoria es que las personas quieren 
destacarse de la multitud, pero también encajar en un grupo, ambos en una medida razonable. Intuitivamente, esto 
tiene sentido. Después de todo, destacar esta bien, pero destacar demasiado puede ser incémodo (por ejemplo, 
imagine ser la Unica persona que lleva pantalones cortos y una camiseta tefida en un evento formal de etiqueta). En la 
misma linea, puede ser emocionante ser parte de un grupo, pero la sensaci6n de perderse en la multitud (por ejemplo, 
perder la propia identidad y convertirse en otro engranaje de la maquina) puede ser inquietante. Para equilibrar estas 
necesidades, las personas buscan grupos que se encuentren en el "punto ideal" de satisfacer ambas necesidades: 

nos dan una sensaci6n de afiliacién y aceptacién, pero también nos permiten distinguirnos de los demas. 7 La teoria 
de la distincion dptima ha sido. 


Cabe sefialar que el punto d6ptimo o equilibrio puede variar segun el caso. 


persona a persona. Algunas personas tienen una necesidad bastante fuerte de destacarse y tenderan a gravitar hacia 
grupos que les permitan destacarse de la multitud (por ejemplo, no 


respaldado por una gran cantidad de investigaciones (por ejemplo, Leonardelli et al., 2010) que incluyen estudios que muestran que los fanaticos de la musica 
prefieren musica que no sea demasiado popular o impopular (Abrams, 2009) y que los mayores fanaticos del anime 

también se califican a si mismos como personas con un alto sentido de pertenencia y un sentido de distincién (Reysen et al., 
2017). 


Figura 19.8. Las percepciones de los furries sobre la distincion y la pertenencia interactuan para predecir el grado de 
identificacién con el fandom. 


Para probar si esta teoria ayuda a explicar qué motiva a los furries a identificarse con el fandom furry, Reysen et al. 
(2016) pidieron a los furries que calificaran con qué intensidad sentian que pertenecian al fandom furry (por ejemplo, "Me 
siento incluido y bien integrado en la comunidad furry"), asi como si sentian que el fandom furry era distinto de otros 
grupos (por ejemplo, "La comunidad furry es muy unica cuando 
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En comparacion con los grupos no furry”). Por ultimo, preguntamos a los furries con qué intensidad se identificaban con el 
fandom furry. Los resultados, que se muestran en la Figura 19.8, muestran que los furries que se identificaron mas fuertemente 
con el fandom furry fueron aquellos que sentian un fuerte sentido de pertenencia y sentian que el fandom furry era distinto de 
otros grupos de fans, lo que apoya la teoria de la distincién é6ptima. En resumen, los datos sugieren que al menos parte de la 
motivacidn de los furries para ser furries es el hecho de que. 


Por el contrario, algunas personas tienen una necesidad muy baja de destacarse y pueden preferir pertenecer a grupos grandes 
o bastante convencionales. Cada uno intenta lograr un equilibrio diferente entre estas dos necesidades en pugna, y los 
distintos grupos se ocupan de distintas personas. 


Baja Distincion Alta Distincién. 
Fanatismo. 


Identificacion. 


Baja Pertenencia. 
Alta Pertenencia. 


El fandom furry puede satisfacer sus necesidades competitivas de encajar en un grupo y al mismo tiempo distinguirse 

de los demas. A los cientificos del modelo CAPE les encanta crear clasificaciones, categorias y cajas tedricas y 

organizar el mundo dentro de ellas. Esto es tan cierto para los bidlogos, que intentan organizar todas las especies vivas 

en un marco taxondémico, como para los investigadores de los fanaticos, que intentan distinguir entre diferentes tipos de 
fanaticos. Por ejemplo, un psicdlogo de los fanaticos podria intentar distinguir a los fanaticos incondicionales de toda la vida de 
un equipo deportivo de los fanaticos ocasionales que se suben al carro cada vez que un equipo esta teniendo una buena 
temporada. 8 Para continuar con nuestra comparacion, los bidlogos usan rasgos fisicos como el color, el tamafio o la forma 

de un organismo para distinguir una especie de otra. De manera andaloga, los investigadores de los fanaticos han propuesto 

una variedad de dimensiones a lo largo de las cuales 

Distinguir un grupo de aficionados de otro. Algunas de las variables propuestas son motivaciones, lo que significa que podriamos 
distinguir un tipo de aficionado de otro en funcidn de lo que motiva al aficionado (por ejemplo, los aficionados 

Los fanaticos motivados por necesidades de pertenencia pueden ser diferentes de los fanaticos motivados por razones 
economicas). En un libro de 2021, Plante et al. analizaron la literatura y encontraron 28 factores diferentes que los investigadores 
han utilizado para diferenciar a los fanaticos. Combinamos y condensamos estas variables mediante analisis estadisticos y llegamos 
a un conjunto de cuatro grupos de variables, representados por el acronimo CAPE: (1) compromiso (grado de interés de uno 

en el tema, incluida la lealtad, la memorizacién de conocimientos sobre el tema, la participacién en actividades del fandom), (2) 
activo (grado en el que uno se beneficia del interés, incluidos los beneficios econdmicos o una sensaci6n de logro/ 

realizacidn), (3) presencia (grado en el que el interés absorbe la atencidn del fan, incluido el escapismo, el estrés positivo y la 
provision de experiencias novedosas) y (4) expresidn (grado en el que el fandom es significativo y significativo, incluido el 
fomento de la autoestima personal). 
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crecimiento 0 como una salida creativa). En el resto de esta seccién, revisaremos cémo estas cuatro dimensiones 


Estan relacionados con la comunidad furry y lo que ellos. 
8 Si te preguntas por qué los cientificos se molestan con estas cajas y categorias, la. 


La respuesta es que se trata de diferencias que marcan una diferencia practica. Por ejemplo, saber que un ave pertenece a una especie en 
lugar de a otra ayuda a los bidlogos a predecir su comportamiento (por ejemplo, si crea nidos en los arboles o en el suelo). En lo que 
respecta a los aficionados, estas categorias nos ayudan a predecir comportamientos relacionados con los aficionados, como los habitos de 


compra y consumo o la permanencia en el habitat durante épocas dificiles. 


nos puede decir algunas de las diferencias en la forma en que los furries piensan, sienten y se comportan. Primero examinamos las diferencias 
entre furries, fanaticos del anime y fanaticos universitarios de varios intereses (por ejemplo, medios, equipos deportivos, grupos musicales) 

en las dimensiones CAPE. Como podemos ver en la Figura 19.9, los furries se destacaron mas de los otros fanaticos en la dimensién de 
expresion, y los furries eran significativamente mas propensos a ver su interés como fanaticos como un medio significativo de autoexpresién que 
los otros grupos. 

Esto es bastante consistente con algunas de las distinciones que hemos notado entre los furries y otros grupos de fanaticos, 

como el hecho de que la mayoria de los furries crean fursonas que representan una version idealizada de si mismos (ver Capitulo 7), una 
caracteristica que carece de un analogo comparable ni en el fandom del anime ni en otros fandoms (por ejemplo, deportes, musica). De hecho, 
junto con la dimension de presencia, que era comparable a los niveles observados en los otros grupos de fans, la expresion fue la dimensién 


CAPE mejor calificada para los furries, pero no para los otros grupos de fans. 


Figura 19.9. Furries, fanaticos del anime y calificaciones medias de los estudiantes de las dimensiones de interés de los fanaticos del 
modelo CAPE. 


A continuacion, realizamos una serie de analisis de regresi6n que permiten que las variables CAPE predigan una amplia gama de variables 
relacionadas con los furries para ver si comprender a los furries con respecto a sus motivaciones CAPE puede 
Cuéntenos un poco sobre cémo piensan, sienten y se comportan. La Tabla 19.2 muestra los resultados del analisis de las variables 


relacionadas con las actividades especificas de los furry, incluidos los medios de comunicacion. 


22,533,544,5 5. 


Expresion. 


Presencia. 
Activo. 


Compromiso. 


Estudiante de anime peludo. 


Consumo, fursonas, fursuiting, elitismo y contenido sexual. Los datos muestran que el nivel de compromiso de un furry nos dice 

sobre su participacién en actividades relacionadas con los furries en general: estaba relacionado tanto con la aficidn como con la identificacién 
con el fandom (asi como con ser abiertamente furry), con el fursuiting y la asistencia a convenciones, el gasto de dinero en el consumo de 
medios furry, la absorcién de medios furry, la identificacién con la propia fursona, la sensacién de un estatus superior entre los furries y el 
consumo de contenido. 

de pornografia furry. En otras palabras, las motivaciones relacionadas con el compromiso predicen el comportamiento de consumo y 


participacion de los furries. 
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Tabla 19.2. Modelo CAPE de dimensiones de interés de los fans que predicen dimensiones relevantes para el fandom. Variable 

CAPE Fanship .43** -.03 .04 .35** Fandom .44** .002 .12** .19** Divulgacién de identidad .37** .17** -.10** -.03 Afios Furry .30** -.04 
-.12** -.03 Numero de Cons .22** .07* -.02 -.09* Numero de sitios relacionados con Furry .26** .01 .07* -.05 Numero de Fursuit 
completo .17** .07* -.11** -.003 Numero de Fursuit parcial .15** .13** -.08* -.04 Frecuencia de Fursuiting El afio pasado .27** .14** -.07 
-.01 Dinero gastado El afio pasado .23** .13** -.03 -.08 Asistencia a Cons/Reuniones .34** .16** -.02 -.11** Leer/publicar en foros 
.26** -.04 .11** 

.04 Consumir medios/noticias .35** -.07 .11** .18** Coleccionar mercaderia .44** .02 .004 .05 Hablar sobre furries .27** .09* .04 .04 
Inmersién en medios furry .32** -.11** .09** .23** Identificaci6n con fursona .20** .02 .06* .32** Estatus intragrupal .33** .28** -.14** 
-.07 Atraccién sexual hacia los medios furry .22** -.12** .15** -.04 Frecuencia con la que se ve pornografia furry .14** -.10* .14** -.01 
Nota. * p < .05, **p <.01. 


Las otras variables cuentan una historia mas matizada. Las motivaciones relacionadas con los activos se asociaron con ser 
abiertamente furry, ir a convenciones, usar trajes de furry y gastar dinero en contenido furry, asi como con el estatus en el fandom. Por 


el contrario, estos furries también tenian un compromiso algo mas superficial con. 


contenido furry y tenian menos probabilidades de ver pornografia furry. Podriamos sugerir que esta dimension esta menos vinculada 

al contenido furry y mas a los elementos sociales del fandom, en particular a beneficiarse del estatus de uno en el fandom. En 
contraste, las puntuaciones de presencia estaban vinculadas principalmente a ser un furry mas nuevo y menos abierto, asi como a la 
interaccion furry en linea, el uso de pornografia y la inmersiédn en los medios furry. Esto podria sugerir un furry cuya interaccién con el 
fandom es predominantemente de naturaleza en linea. 9 Finalmente, la ultima dimension, la expresién, esta mas fuertemente vinculada 
a la fanatizacion, la identificaci6n con fursona y la inmersi6én. 

en los medios furry, y puede sugerir un furry cuyo principal interés es consumir medios furry y no 

interactuar con otros furries (como lo indica una asociacién negativa con la asistencia a convenciones). Estos 

pueden ser furries para quienes el furry es principalmente una busqueda individual, una expresién o salida para sus intereses sin 
necesariamente querer o necesitar involucrarse con el fandom (0, al menos, sin considerar que esto sea un atractivo tan fuerte como el 


contenido o el proceso de creacién de una fursona en si). 10. 


Tabla 19.3. Modelo CAPE de las dimensiones de interés de los fans que predicen la personalidad y el bienestar. Variable CAPE 
Bienestar fisico .18** -.04 -.09** .002 Bienestar psicoldgico .25** .01 -.14** -.02 Bienestar relacional .24** .04 -.06 -.06 Apoyo social 
de los fans .22** .12** .19** .21** Ayuda intragrupal .26** .15** .04 -.01 Nota. * p < .05, ** p< .01. 


9 Esto también podria ser simplemente un indicador de ser un peludo mas joven, con algunos de nuestros. 


Los hallazgos de este capitulo sugieren que muchos furries primero encuentran contenido furry y luego comienzan a buscar en 
foros o sitios web furry antes de finalmente asistir a eventos y convenciones furry. Es posible que estos sean simplemente 
furries que se encuentran en las primeras etapas de ese proceso. 10 Estamos hablando de estas dimensiones con respecto a un furry 


hipotético que... 


Obtuvo una puntuacion alta en una dimension con exclusion de las otras. En realidad, la mayoria de los furries son una mezcla de estas 
cuatro dimensiones diferentes, y seria bastante raro encontrar un furry que obtuviera una puntuacion alta en solo una de estas 
dimensiones con exclusi6n de las otras cuatro. Sin embargo, es util ayudarnos a conceptualizar estas cuatro dimensiones imaginando 


cémo seria un furry hipotético con una puntuacion alta en esa dimensi6n. 


Otro analisis permitid que las dimensiones de CAPE predijeran medidas de bienestar. Este analisis puede ayudarnos a arrojar luz 
sobre los estereotipos de los furries como inadaptados (descritos en el Capitulo 21) al permitirnos ver si puede haber formas de predecir, 
en funcidn de su motivacién subyacente, qué furries son los mas propensos a mostrar inadaptacidn. Como se muestra en la Tabla 


19.3, el compromiso fue la dimensi6n mas 
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La motivaci6n de compromiso se asocié fuertemente con medidas de bienestar, tal vez debido, como sugerimos en el Capitulo 22, al hecho de que 

la motivacién de compromiso también estaba vinculada a ver al fandom como una fuente de apoyo social y recibir ayuda del fandom mismo. La 
motivacién de activos, si bien también se asocid con el apoyo social y la ayuda del fandom, no se asocid con medidas de ser, ni tampoco con puntajes 
de expresion. 

La presencia, por otro lado, fue la Unica dimensién asociada negativamente con el bienestar y puede proporcionar un contexto adicional a los 
hallazgos anteriores. Tal vez los furries que luchan con el bienestar fisico 0 psicoldgico pueden ser los menos capaces de asistir a 

convenciones o beneficiarse de las interacciones cara a cara con furries, o tal vez es la falta de esta interaccion lo que contribuye a su menor bienestar. 
Se necesitan investigaciones futuras para profundizar en estas asociaciones, pero si sugieren, como minimo, que las motivaciones que impulsan a un 
furry pueden decir mucho sobre la naturaleza de su participacidén en el fandom y si es mas probable que sea beneficiosa, dafiina o en gran 

medida no relacionada con su bienestar. Valores furry En esta secci6n final, nos centraremos en un concepto relacionado con la motivacidn: los 
valores. Los valores son creencias amplias y significativas que las personas usan para guiar, justificar y dirigir su comportamiento (Schwartz, 1992). 

Si bien no son motivacién en si mismas, los valores de una persona dan forma a sus acciones para que estén de acuerdo con sus valores. 11 
Schwartz propuso diez valores universales, lo que significa que pueden encontrarse moldeando el comportamiento de personas en todas las culturas: 
12 (1) poder (valorar el estatus y el prestigio), (2) logro (valorar la ambicion y el éxito), (3) hedonismo (valorar la autogratificacién), (4) estimulacién 
(valorar la novedad y la emocidn), (5) autodireccién (valorar la exploracion y la creatividad), (6) universalismo (valorar la justicia social y la igualdad), 


(7) benevolencia (valorar la ayuda a aquellos). 


11 Si piensas en una persona como si fuera un cohete, la motivacién representa el empuje, lo que impulsa a una persona. 


persona hacia adelante en una direccidn general. Los valores, en esta analogia, representan las venas u otros dispositivos utilizados para dirigir con 
precision el empuje y dirigir el cohete en una direccion especifica. 12 Si bien estos valores pueden estar presentes en todas las culturas, no 


necesariamente lo estan. 


En la misma medida. En una cultura, las personas pueden, en promedio, priorizar el logro sobre la benevolencia, mientras que en otra pueden 


priorizar la benevolencia sobre el logro. 


a su alrededor), (8) tradicién (valoracién de la preservacion y el mantenimiento de las normas/cultura), (9) conformidad (valoracion de las 

expectativas sociales) y (10) seguridad (valoracion de la seguridad de uno mismo y de los demas) (Schwartz y Boehnke, 2004). Para ver si los valores 
de los furries, como grupo, diferian de los de los demas, comparamos las calificaciones de los furries en una medida de cada uno de los diez valores 
con las calificaciones de una muestra de estudiantes universitarios de pregrado, un grupo generalmente comparable en edad y nivel de 

educaci6n (ver Capitulo 13). Como se muestra en la Figura 19.10, los furries estaban impulsados principalmente por los valores de benevolencia, 
autodireccién y universalismo, al igual que los estudiantes universitarios. Sin embargo, surgieron diferencias significativas con respecto 

a la tradicidn, la conformidad y la seguridad: los furries obtuvieron puntuaciones significativamente mas bajas en estas medidas, en consonancia con 
las opiniones politicas generalmente progresistas de los furries, que pueden incluir el rechazo a la tradici6n (véase el Capitulo 17), asi como su 


naturaleza no convencional, lo que sugiere que tienen poco interés en adherirse a las normas culturales. 


Esta falta de interés en la tradicién y la conformidad también puede ser un indicador de que los furries son mas abiertos al cambio, un hallazgo 
consistente con su tendencia a ser mas abiertos a nuevas experiencias (véase el Capitulo 18). 

Bobowik et al. (2011) descubrieron que la apertura al cambio se asocia con un mayor bienestar, Bond et al. (2004) descubrieron que se asociaba 
con el compromiso, la colaboraci6n y la resolucién de problemas, y otros han descubierto que esta apertura al cambio se asocia con la preocupacién 
por el medio ambiente, los valores prosociales (Uitto y Saloranta, 2010) y el activismo politico (Vecchione et al., 2015). Estos ultimos puntos son 


consistentes con el hecho de que también se ha descubierto que los furries tienen un alto nivel de ciudadania global (véase el Capitulo 17). 


Figura 19.10. Calificaciones medias de valores universales de Furry y de los estudiantes (* p < .05, escala de 7 puntos). 
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Por ultimo, podemos recurrir a la perspectiva de la identidad social (véase el capitulo 6), que afirma que cuando una 
persona tiene presente su identidad como miembro de un grupo en particular, se activan las normas y valores de ese 
grupo. En otras palabras, cuando se les recuerda a los furries el hecho de que son furries (en lugar de su yo cotidiano), 
deberian adoptar las actitudes, emociones y rasgos de personalidad que se asocian estereotipicamente con el grupo. 

Para comprobarlo, examinamos las valoraciones de los furries sobre los mismos diez valores, pidiéndoles que lo hicieran 
dos veces: una con respecto a su yo cotidiano y otra, pensando en 

Como se muestra en la Figura 19.11, los resultados estan generalmente en linea con nuestro hallazgo comparando a 

los furries con los estudiantes universitarios de pregrado, en el sentido de que los furries se veian a si mismos 

como menos conformistas, menos preocupados por la seguridad y mas autodirigidos cuando pensaban en si mismos como 
furries que cuando pensaban en si mismos en su vida cotidiana. También encontramos algunas otras diferencias: 

los furries también eran mas propensos a respaldar los valores del hedonismo y la estimulacién y menos propensos a 
valorar el logro cuando pensaban en si mismos como furries. Si bien los estudios futuros ahondaran mas en los detalles de 
estas diferencias, por ahora, es suficiente simplemente sefialar que los furries no solo difieren de los no furries en cuanto a 
los valores que motivan y guian su comportamiento, sino que existe variabilidad dentro del fandom furry e incluso dentro de 
los propios furries en diferentes contextos cuando se trata de ellos. 
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En cuanto a estos valores, esto solo agrega otra capa al complejo y matizado rompecabezas de lo que motiva a 
los furries. 


Figura 19.11. Calificaciones de valores universales segun identidad peluda e identidad propia cotidiana (* p < .05, 7 puntos) 
escala). 


Conclusion. 


En teoria, parece que deberia ser sencillo responder a la pregunta de qué motiva a los furries, como si debiéramos poder 
decir simplemente "Los furries son furries porque les gustan los medios furries". Pero, como hemos visto a lo largo del 
capitulo, la imagen de lo que motiva a los furries es compleja, multifacética y difiere de un furry a otro. En lo que respecta a 
cémo los furries encuentran su camino hacia el fandom, su viaje parece diferir un poco del de otros grupos de fans (por 
ejemplo, los fanaticos del anime y los deportes), y es mas probable que los furries "tropecen"” con el fandom en lugar de 
socializarse en él a través de amigos, familiares y amigos. 

grupos que los rodeaban. Internet, la exposicién a los medios furry y un sentimiento generalizado en su interior estaban entre 
Los caminos mas frecuentes hacia el fandom. En cuanto a lo que impulsa a los furries a involucrarse en actividades furry y 
participar en el fandom furry, algunas de las motivaciones subyacentes se superponen con las de otros grupos de fans, 
como el interés por el entretenimiento. Otras, como la necesidad de pertenecer, estan presentes en otros grupos de fans. 
(por ejemplo, fanaticos del anime, fanaticos de los deportes de fantasia), pero no en la misma medida que en el caso de los furries. Podemos 


recurrir a ellos. 
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Modelos como la teoria de la distinci6n éptima muestran que las motivaciones psicolégicas sociales desempefian un papel 
importante en la comprensién de la dualidad de la identificacién furry, tanto como una forma de destacarse y ser distinto como 
una forma de pertenecer a una comunidad de personas con ideas afines. De manera similar, el modelo CAPE nos muestra 
cémo los furries se diferencian de otros fanaticos, asi como las formas en que se diferencian entre si, e ilustra el impacto que 
la motivacién puede tener en cdmo se comportan los furries y su bienestar. Finalmente, examinamos cémo los valores que 
aprecian los furries pueden ayudar a distinguirlos de otros grupos de fanaticos y pueden ayudar a diferenciarlos de otros grupos de fanaticos. 
Explicar qué es lo que lleva a una persona a elegir el fandom furry en lugar de otros grupos de fans. También 
vimos cémo las virtudes son maleables y especificas del contexto, cambiando dependiendo de si alguien se 
considera a si mismo como furry 0 en espacios no furry. El presente capitulo nos muestra que no hay 
respuestas simples cuando se trata de explicar por qué los furries se convierten en furries. Atribuirlo a una 
manifestacion de un fetiche o una simple preferencia por una estética sobre otra ignora la plétora de evidencia 
que sugiere que los furries estan impulsados por una serie compleja de variables que muestran la importancia 
del interés furry de uno como una forma de satisfacer necesidades importantes de interacci6n social, 
entretenimiento, significado, autoexpresion y, si, para algunos, gratificaci6n sexual. Referencias Abrams, D. 
(2009). Identidad social a escala nacional: distinciédn 6ptima y autoexpresion de los jovenes a través de 

la preferencia musical. Procesos grupales y relaciones intergrupales, 12 (3), 303-317. Espanol: https:// 
doi.org/10.1177/1368430209102841 Bobowik, M., Basabe, N., Paez, D., Jiménez, A., y Bilbao, M. (2011). 
Valores personales y bienestar entre europeos, espafoles nativos e inmigrantes en Espafa: ¢ importa la 
cultura? Journal of Happiness Studies, 12 (3), 401-419. https://doi.org/10.1007/s10902-010-9202-1 Bond, MH, 
Leung, K., Au, A., Tong, KK, y Chemonges-Nielson, Z. (2004). Combinacién de axiomas sociales con valores 
para predecir comportamientos sociales. European Journal of Personality, 18 (3), 

177-191. English: https://doi.org/10.1002/per.509 Brewer, MB (1991). El yo social: sobre ser igual y diferente al 
mismo tiempo. Personality and Social Psychology Bulletin, 17 (5), 475-482. https:// 
doi.org/10.1177/0146167291175001 Haslam, C., Jetten, J., Cruwys, T., Dingle, GA y Haslam, SA (2018). 

La nueva psicologia de la salud: descubriendo la cura social. Routledge. Hogg, M. 

A. (2000). Reduccidn de la incertidumbre subjetiva a través de la autocategorizacién: una teoria motivacional de los 
procesos de identidad social. 


Revista Europea de Psicologia Social, 11 (1), 223-255. https://doi.org/10.1080/14792772043000040 Hsu, T. (15 
de julio de 2019). La misién Apolo 11 también fue una sensacién mediatica mundial. The New York Times. 
https://www.nytimes.com/2019/07/15/business/media/apollo-11- television-media.html Leonardelli, GJ, 

Pickett, CL y Brewer, MB (2010). Teoria de la distincién éptima: un marco 

para la identidad social, la cognicién social y las relaciones intergrupales. Advances in Experimental 

Social Psychology, 43, 63-113. https://doi.org/10.1016/S0065-2601(10)43002-6 McPherson, B. (1975). Consumo 
deportivo y economia del consumismo. En DW Ball y JW Loy (Eds.), Deporte y relaciones sociales. 


Machine Translated by Google 


Orden: Contribuciones a la sociologia del deporte (pp. 243-275). Addison Wesley Publishing. Plante, CN, Reysen, S., 
Brooks, TR y Chadborn, D. (2021). CAPE: Un modelo multidimensional del interés de los aficionados. 

Equipo de investigacién del modelo CAPE. Reysen, S., y Plante, CN (2017). Fans, madurez percibida y disposicién 

a formar una relaci6n romantica: aplicacién de una medida de madurez a corto plazo. Comunicaci6n y cultura en linea, 8 
(1), 154-173. https://doi.org/10.18485/kkonline.2017.8.8.8 Reysen, S., Plante, C. 

N., Roberts, SE, y Gerbasi, KC (2015). Una perspectiva de identidad social de las diferencias de personalidad entre 

las identidades de fans y no fans. World Journal of Social Science Research, 2 (1), 91-103. Reysen, S., Plante, CN, 
Roberts, SE, y Gerbasi, KC (2016). Distincién éptima e identificaci6n con el fandom furry. Current Psychology, 35 (4), 
638-642. https://doi.org/10.1007/s12144-015-9331- 

0 Reysen, S., Plante, CN, Roberts, SE, y Gerbasi, KC (2017 a). “Simplemente hizo clic”: Descubriendo la identidad furry y las 
motivaciones para participar en el fandom. En T. Howl (Ed.), Furries among us 2: More essays on furries by furries (pp. 111-128). 
Thurston Howl Publications. Reysen, S., Plante, CN, Roberts, SE, y Gerbasi, KC (2017b). Necesidades éptimas de 

distintividad como predictores de identificacién en el fandom del anime. The Phoenix Papers, 3 (1), 25-32. Reysen, S., Plante, 
CN, Roberts, SE, Gerbasi, KC, Schroy, C., Gamboa, A., Gamboa, J., y McCarter, T. (2017). Rutas para el descubrimiento 

del fandom y la expresidn de la identidad de fan en los fanaticos furry, del anime y de los deportes de fantasia. The 

Phoenix Papers, 3 (1), 373-384. Richter, F. (10 de febrero de 2023). El Super Bowl palidece en comparacién con el partido mas 
importante del futbol. Statista. 


https://www.statista.com/chart/16875/super-bowl-viewership-vs-worldcup-final/ Schroy, C., Plante, C. 

N., Reysen, S., Roberts, SE, y Gerbasi, KC (2016). Diferentes motivaciones como predictores de la conexién 

psicoldgica con el interés de los fanaticos y los grupos de fanaticos en los fandoms de anime, furry y deportes de fantasia. 
Phoenix Papers, 2 (2), 148-167. Schwartz, SH (1992). Universales en el contenido y la estructura de los valores: 
avances tedricos y pruebas empiricas en 20 paises. Advances in Experimental Social Psychology, 25, 1-65. https:// 
doi.org/10.1016/S0065- 2601(08)60281-6 Schwartz, SH y Boehnke, K. (2004). Evaluacién de la estructura de los valores 
humanos con analisis factorial confirmatorio. Journal of Research in Personality, 38 (3), 230-255. https://doi.org/ 
10.1016/S0092- 6566(03)00069-2 Smith, GJ, 

Patterson, B., Williams, T., y Hogg, J. (1981). Perfil del aficionado deportivo masculino profundamente comprometido. 
Arena Review, 5 (2), 26-44. Smodis-McCune, VA, Plante, CN, Packard, G., Reysen, S. y Mendrek, A. (2022). El 

estrés por COVID-19 modera la via mediadora de identificacién con el fandom en el bienestar a través de un afrontamiento 
centrado en los problemas. The Phoenix Papers, 5 (1), 175-194. https://doi.org/10.31235/osf.io/ 

e6baf Stangor, C. (2010). Introduccién a la psicologia. FlatWorld. 

Swann, WB, Jr. (1983). Autoverificacién: armonizar la realidad social con el yo. En J. Suls 

& AG Greenwald (Eds.), Perspectivas psicolégicas sociales sobre el yo (Vol. 2, pags. 33-66). Erlbaum. 

Uitto, A., y Saloranta, S. (2010). La relacion entre los valores, actitudes, intereses y motivaciones ambientales y humanas 
de los estudiantes de secundaria. Procedia-Social and Behavioral Sciences, 9, 1866-1872. https://doi.org/10.1016/ 
j-sbspro.2010.12.415 Vecchione, M., Schwartz, SH, Caprara, G. 

V., Schoen, H., Cieciuch, J., Silvester, J., ... & Alessandri, G. (2015). Valores personales y activismo politico: 

un estudio transnacional. British Journal of Psychology, 106 (1), 84-106. https://doi.org/10.1111/ 

bjop.12067 Vignoles, VL, Regalia, C., Manzi, C., Golledge, J., & Scabini, E. 

(2006). Mas alla de la autoestima: influencia de multiples motivos en la construcci6n de la identidad. Journal of 
Personality and Social Psychology, 90 (2), 308- 333. https://doi.org/10.1037/0022-3514.90.2.308 Wann, DL, Melnick, 

MJ, Russell, GW y Pease, DG (2001). Aficionados al deporte: la psicologia y el impacto social de los espectadores. 
Routledge. 


Capitulo 20. 
EI animal interior: actitudes animales y teriantropia Kathleen Gerbasi, Elizabeth Fein, Courtney “Nuka” Plante. 
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En el capitulo 5, vimos lo dificil que es dar una definicién precisa de lo que son los furries. Para algunos, son una comunidad 
de fans y una fuente de apoyo social. Para otros, es una forma de autoexpresion y una salida para la creatividad. Otros, 

sin embargo, lo consideran nada mas que una preferencia por un tipo particular de contenido mediatico. Sin embargo, 
independientemente de cémo, precisamente, se manifieste el interés de uno, hay algo que es bastante universal entre 

los furries: tienen al menos un interés pasajero en la idea de dar rasgos humanos a animales no humanos. 1,2 Tanto los 
lectores curiosos como los cientificos pueden preguntarse sobre la naturaleza y especificidad de este interés. Por 

ejemplo, dado que los furries tienden a llevar vidas de fantasia bastante activas (véase el capitulo 18), gel interés de los 
furries en antropomorfizar animales no humanos es simplemente una expresién de un interés mas general en 
antropomorfizar el mundo que los rodea? ,Antropomorfizan también automéviles, computadoras y 

electrodomésticos? Y dada esta tendencia a antropomorfizar a los animales no humanos, ¢los furries 

también los incluyen en las reglas de la moralidad humana? 

es decir, verlos como seres aut6nomos y participar en activismo en su nombre? ~Y qué pasa cuando la linea entre "humano" 
y "animal no humano" se vuelve borrosa? ¢Hay casos de personas que no solo son fanaticos de antropomorfizar animales 
no humanos, sino que se identificarian como animales no humanos? Estas preguntas son el foco del presente capitulo. 
Tendencia a antropomorfizar animales no humanos Empecemos con la pregunta mas directamente 

vinculada a los intereses furry: ghasta qué punto los furries tienden a antropomorfizar animales no humanos? La 

pregunta es bastante simple de responder: pedimos a los furries que asistieron a una convencion furry de 2013 que 
indicaran, en una escala de 7 puntos, hasta qué punto tendian a antropomorfizar animales no humanos cuando los vejan. 


Los resultados, que se muestran en la Figura 20.1, muestran que los furries definitivamente muestran 
una tendencia a antropomorfizar animales no humanos, con un puntaje furry promedio de 5,5. 


1 O, dependiendo de tu perspectiva, dar rasgos animales no humanos a los humanos, 


jconocido como zoomorfismo! 
En este capitulo utilizamos el termino “animales no humanos’” en lugar de “animales”. 


porque esto ultimo a menudo implica una dicotomia entre “humanos’” y “animales” cuando, segun la taxonomia 
bioldgica, los humanos son parte del reino animalia. Como tal, distinguimos a los humanos, que son animales, de otros 
animales que no son humanos. Es un detalle un poco quisquilloso, pero creemos que es 

jlmportante hacerlo! 


en la escala y mas de tres cuartas partes de los furries puntuan por encima del punto medio de la escala. Si bien no es 
sorprendente, dado que uno de los pocos hilos conductores en todo el fandom furry es un interés compartido en 
antropomorfizar animales no humanos, es Util validar esta premisa con datos. 


Figura 20.1. Grado en que los furries en un estudio de la convencién de 2013 tienden a antropomorfizar a los animales no 
humanos. 


Aunque podriamos terminar esta seccién aqui, un critico podria argumentar que estos datos, en si mismos, no son 
suficientes para afirmar que los furries tienen una tendencia especifica a antropomorfizar a los animales no humanos. 
Después de todo, estos datos podrian significar algo completamente diferente si los furries mostraran una fuerte 
tendencia a antropomorfizar todo lo que hay en el mundo que los rodea y si la tendencia a hacerlo con los animales no 
humanos fuera bastante moderada en comparacion. Para probar esta posibilidad, también les pedimos a los furries en 

el mismo estudio, asi como en un estudio de convenci6én adicional y un estudio en linea, que indicaran también en qué 
medida antropomorfizan otras cosas en el mundo que los rodea (por ejemplo, vehiculos, computadoras, animales de 
peluche). También distinguimos entre diferentes tipos de animales no humanos (es decir, mascotas, animales domésticos, 
animales salvajes). Los resultados se muestran en la Tabla 20.1. 
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Tabla 20.1. Puntuaciones medias de furries que asisten a convenciones y que se encuentran en Internet en una escala de 1 


a7 sobre la tendencia a antropomorfizar varias categorias. * En este estudio no se pregunt6 sobre la categoria. Categoria. 
2013. 


Con. 

2019. 

Con. 

2020. 

En linea. 

Animales 5.5 * *. 

Mascotas * 5.1 *. 

Animales domésticos * 4.1 5.0. 
Animales salvajes * 4.5 4.5. 
Vehiculos 2.4 2.4 1.6. 


Computadoras 2.6 2.4 1.6. 
Animales de peluche 3.6 3.9 4.0. 


Electrodomésticos 1.7 1.9 1.9. 
Robots 1.9 * *. 


Edificios * 1.5 1.4. 
El Tiempo * 2.2 1.9. 
Tierra * 2.6 2.2. 

No jugable. 
Personajes (Video. 


Juegos). 
*4.0 3.8. 


Comida * 1.7 1.4. 


Los datos muestran una tendencia bastante consistente de los furries a antropomorfizar a los animales no humanos en general, 
aunque es algo menos consistente si tienden a hacerlo mas con mascotas, animales domésticos 0 animales salvajes. Es importante 
destacar que el analisis estadistico encontré que esta tendencia a antropomorfizar a los animales no humanos es mas fuerte que la 
tendencia a antropomorfizar otros objetos o conceptos en el mundo que los rodea, incluidos objetos que es bastante comUn que las 
personas antropomorficen (Epley et al., 2007; Kuhn et al., 2014; Waytz et al., 2010, 2014). Ademas de establecer que antropomorfizar 
animales no humanos es una parte central de lo que significa ser furry, realizamos un conjunto adicional de analisis para probar si 


predice las puntuaciones de fanatismo y fandom de los furries (ver Capitulo 6). Los resultados de los analisis encontraron 
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que las puntuaciones de fanatismo se correlacionaban significativamente de forma positiva con la tendencia a antropomorfizar a los 
animales no humanos, mientras que las puntuaciones de fanatismo solo se asociaban de forma esporadica o débil con esta 
tendencia; por el contrario, la tendencia a antropomorfizar a los no animales no estaba relacionada con las puntuaciones de 


fanatismo y fanatismo. En conjunto, estos. 


Los hallazgos sugieren que el grado en el que uno se identifica como furry (por ejemplo, el interés en el contenido furry) esta vinculado 
a su interés en antropomorfizar animales no humanos, como uno podria predecir, pero la tendencia de uno a antropomorfizar animales 
no humanos dice poco sobre si uno se identifica con el fandom furry en general. La evidencia también muestra que ser furry es 
especifico de la antropomorfizacién de animales no humanos, y no de una tendencia mas general a antropomorfizar. Como prueba 
final de este hecho, en el mismo estudio de 2013 mencionado anteriormente, también reclutamos una muestra de fanaticos de los 
deportes de fantasia con los que comparar a los furries. Los resultados, que se muestran en la Tabla 20.2, plantean dos puntos 
importantes. Primero, como se predijo, muestran que los furries tienen una tendencia mas fuerte a antropomorfizar animales no 
humanos que otras personas. 3 Segundo, muestran que esta tendencia no es parte de una tendencia mas amplia a antropomorfizar 
todo en el mundo que los rodea; Los furries obtuvieron una puntuacién mas baja que los fanaticos de los deportes de fantasia en lo 
que respecta a antropomorfizar automoviles, computadoras y electrodomésticos. Entonces, si bien la tendencia de los furries a 
antropomorfizar no se limita solo a los animales no humanos, es una diferencia bastante sdlida entre furries y no 


furries, que esta vinculada a qué tan peluda se considera una persona. 


Tabla 20.2. Puntuaciones medias de los furries que asisten a convenciones y de los aficionados a los deportes de fantasia en 
una escala de 1 a 7 de tendencia a antropomorfizar varias categorias. Todas las puntuaciones diferian de forma estadisticamente 
significativa entre los dos grupos. Categoria Furries Aficionados a los deportes Animales 5,5 4,2 Coches 2,4 3,3 Ordenadores 2,6 
3,0 Animales de peluche 3,7 2,5 Electrodomésticos 1,7 2,4 Robots 3,5 2,5. 


Creencias y comportamientos relacionados con los animales no humanos Habiendo demostrado que antropomorfizar a los animales 
no humanos es parte de lo que significa ser un furry, tiene sentido preguntar si esta tendencia a mirar a los animales de una manera 
distintivamente "humana" afecta la forma en que los furries piensan y se comportan con los animales. Sabemos, con base en 


investigaciones previas, que... 
jEsta tendencia también parece extenderse a los animales de peluche! 


Las personas generalmente tienen diferentes conjuntos de reglas morales cuando se trata de seres humanos y entidades no 

humanas (p. ej., Gray et al., 2007), y tienden a considerar que las entidades con cognici6én similar a la humana son parte de 

nuestro endogrupo, lo que garantiza un mejor trato que los miembros de nuestro exogrupo (Schultz, 2001; Tajfel y Turner, 1979; 

Tam et al., 2013). En otras palabras, cuando hacemos algo mas humano, lo tratamos mejor. Esto se ha demostrado en varios estudios 
creativos, incluidos estudios que muestran que las personas consideran moralmente incorrecto destruir una computadora que puede 
jugar ajedrez (Waytz et al., 2014), estan mas dispuestas a apoyar los esfuerzos de conservacién cuando ven imagenes de una 

Tierra antropomorfizada (Tam et al., 2013) y, lo mas relevante en la actualidad, estan mas dispuestas a ayudar a que un perro sea 


adoptado cuando se les ha instruido explicitamente que antropomorfice al perro (Butterfield et al., 2012). 


Figura 20.2. Grado en que los furries que asistieron a tres convenciones diferentes sintieron un sentimiento de solidaridad con 
los animales no humanos. 


Con esto en mente, veamos si los furries realmente sienten un sentido de solidaridad con los animales no humanos y se preocupan 
por su bienestar. Para comenzar, les pedimos a los furries de tres estudios basados en convenciones que indicaran hasta qué 
punto sentian un sentido de solidaridad con los animales no humanos, es decir, que se sentian parte del mismo grupo compartido. 


La Figura 20.2 muestra que el sentido de solidaridad es 
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Fuerte entre los furries, con mas del 60% de los furries puntuando por encima del punto medio de la escala en los tres estudios. Los 


estudios de seguimiento mostraron que la aficién (pero no el fandom) estaba correlacionada positivamente con esto. 
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sentimiento de solidaridad, lo que respalda aun mas la idea de que parte de ser furry es sentir un sentido de parentesco con animales 
no humanos que también percibes que comparten mucho en comun contigo (es decir, rasgos humanos). 

4 Pero, ¢se traduce este sentido de conexidn con los animales no humanos en una preocupacién moral por su bienestar? Lo pusimos 
a prueba en un estudio de 2012 sobre furries que asistian a convenciones y en linea, en el que les preguntamos directamente si 
apoyaban los derechos de los animales y si se identificaban especificamente como activistas por los derechos de los animales. En 

las dos muestras, entre el 79,5 y el 89,7 % de los furries dijeron que apoyaban los derechos de los animales en general, y entre el 

10,3 y el 11,5 % se autodenominaron explicitamente activistas por los derechos de los animales. Por supuesto, el término general 
"derechos de los animales" es un poco vago y se dejo a la definicidn del participante. Como tal, un participante podria haber 

definido los derechos de los animales de una manera muy conservadora, como no esforzarse por hacer dafio excesivo a un animal 

no humano sin razon, mientras que otro participante podria definir los derechos de los animales de una manera mucho mas 

estricta, como presionar para que los animales no humanos 

tienen el mismo derecho a la autonomia y a la libertad del cautiverio que los humanos. Para medir las preocupaciones por los derechos 
de los animales de manera mas concreta, les dimos a los participantes una escala de 28 que media sus actitudes hacia cuestiones 
especificas de derechos de los animales, incluidos los derechos de los animales utilizados en la industria (por ejemplo, la ganaderia, la 
prueba de productos 0 procedimientos en animales), los derechos de las especies "plaga" (por ejemplo, estar de acuerdo con 

matar insectos) y los derechos de las mascotas 5 (por ejemplo, la moralidad de mantener a un animal en cautiverio contra su 

voluntad; Taylor y Signal, 2009). Los resultados, que se muestran en la Figura 20.3, revelan que, si bien los furries generalmente 
apoyan algunas cuestiones de derechos de los animales, es un grupo bastante heterogéneo. Por ejemplo, si bien muchos furries 
generalmente estaban de acuerdo con la matanza de especies plaga y con el concepto de comer animales para obtener carne, 6 


también era probable que apoyaran regulaciones mas estrictas sobre el uso de animales en la investigacién. En otras palabras, hay 
4 De hecho, en un estudio de 2019 descubrimos posteriormente que los furries estaban mas dispuestos a incluir. 


animales domésticos en su endogrupo que incluir a toda la humanidad en su conjunto, lo que ilustra aun mas este sentido de 
solidaridad: jlos furries pueden sentirse mas cerca de algunos animales no humanos que de otros humanos! 5 Un conjunto de estudios 


realizados en 2012 y 2013 encontr6é que casi todos los furries (96,9-97,5%) lo han hecho. 


tenia una mascota, con un 68,0-73,8% que dice que actualmente tiene una mascota. Un estudio mas reciente de 2020 encontré que los gatos 
son las mascotas mas comunes entre los furries (el 28,9% de los furries tiene un gato), seguidos de los perros (24,2%), los pajaros (4,2%) y los 
peces (3,8%). 6 El mismo estudio encontré que entre el 1,6 y el 3,1% de los furries eran vegetarianos, aunque entre el 9,8 y el 1,9% de 


los furries tenian un gato. 


El 14,9% indicd que habia intentado ser vegetariano en el pasado. 
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Habia relativamente pocos furries que apoyaban extremadamente las cuestiones de los derechos de los animales, pero también 


muy pocos furries que se oponian extremadamente a ellas. 


Figura 20.3. Grado en el que una muestra de 2012 de furries que asistian a convenciones y que estaban en linea respaldaron cuestiones especificas 


de derechos de los animales en una escala de 28 items. 


A pesar de esta mezcla algo heterogénea de actitudes hacia los derechos de los animales, abundan los ejemplos de furries que 
actuan en apoyo del bienestar animal. Por ejemplo, en 2011, una pequefia convencidn furry canadiense con 

aproximadamente 250 asistentes recaud6 mas de $10,000 para un centro de rehabilitacién de vida silvestre (Condition Red, nd). 
Esto es impresionante si se considera que, como la mayoria de los furries (ver Capitulo 13), estos asistentes eran en su 
mayoria adolescentes y adultos j6venes, muchos de los cuales estaban en edad universitaria 0 trabajaban solo a tiempo parcial. 
Lejos de ser una anomalia, casi todas las convenciones furry se organizan en torno a una organizaci6n benéfica con 

tematica animal, lo que ilustra la importancia de actuar para ayudar a los animales no humanos como un valor en la sociedad. 
Furry fandom. Hablando de este punto con datos, en un estudio de 2018 sobre furries que asisten a convenciones, descubrimos 
que el 87,2 % de los furries dijeron que habian donado a una organizacién benéfica con tematica animal en el pasado. Un 
estudio de 2019 descubrid ademas que el 62,9 % de los furries habian donado en el ultimo afio, y casi una cuarta parte 

de los participantes dijeron que habian donado mas de 100 délares. En conjunto, los datos parecen sugerir que, a pesar de 

ser un poco ambivalentes cuando se trata de cuestiones especificas de derechos de los animales, los furries se consideran 


partidarios de los derechos de los animales y de su comportamiento caritativo. 
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Convencion en linea. 


Pareceria que esta idea se apoya. Hemos sugerido que esto se debe, al menos en parte, al hecho de que los furries pueden sentir un 
sentido de solidaridad con los animales no humanos. Pero, de dénde proviene esta solidaridad? Un estudio de 2019 sobre furries 
que asisten a convenciones arroja luz sobre una posibilidad. El estudio puso a prueba un modelo estadistico en el que el 

historial de acoso de los furries (véase el Capitulo 21) se asocia con una tendencia a antropomorfizar a los animales no 

humanos que, a su vez, se asocia con una tendencia a ver a los animales no humanos como parte del propio grupo e incluso a 
ampliar el propio sentido de identidad para incluir a los animales no humanos. Encontramos apoyo para el modelo, que 

sugiere que al menos una forma en la que los furries pueden desarrollar un sentido de conexidn con animales no humanos es a 
través de una historia de haber sido acosados: tal vez ser acosados por compafieros y compaferos de clase alejé a los furries 

de querer estar cerca de otras personas o los incentivé a retirarse a mundos de fantasia (por ejemplo, libros) con personajes no 
humanos que, al no ser como sus companeros humanos, tenian un cierto atractivo. 7 Esto es todo especulacién por ahora, y 
queda para futuros estudios probar algunos de los mecanismos, pero representa una via adicional hacia el fandom furry (0, al 
menos, una explicacién para una via: de dénde puede provenir el interés de uno en los medios furry), y es consistente con 
algunas investigaciones anteriores que sugieren que aquellos que se sienten mas solos son mas propensos a antropomorfizar 


objetos inanimados a su alrededor (Epley et al., 2008). Esto 
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EI modelo final sugiere que, en consonancia con la idea de acercar a los humanos y a los animales no humanos en la mente, 
ademas de antropomorfizar a los animales no humanos para hacerlos mas humanos, algunos furries (y no furries) también 

pueden conceptualizarse en términos no humanos, un punto en el que nos centraremos durante el resto de este capitulo. 
Teriantropia: no enteramente humana Apostariamos a que casi todos los que leen este libro han imaginado, al menos una vez 

en su vida, como seria ser algo distinto a un ser humano. {Como seria tener alas 0 cola? Si fueras un perro, gqué especie de perro 
serias? ¢Como seria nadar con un banco de peces o correr con una manada de lobos, en lugar de estar encerrado en una 

oficina o en la escuela todo el dia? A muchos furries les gusta imaginarse a si mismos como personajes animales 

antropomorficos como una manifestacion de sus intereses furtivos mas amplios. Puede que lo hagan. 


7 Otra posibilidad, utilizando una cadena de causalidad diferente, sugiere que tal vez. 


Las personas que tienden a antropomorfizar a los animales y los ven como parte de su grupo interno simplemente tienen mas 
probabilidades de ser objeto de burlas por parte de los demas, aunque sea solo por ser diferentes. 


Los furries se disfrazan como estos personajes 0 los interpretan en los espacios de los fandoms. Pero al final del dia, la mayoria 
de los furries se quitan el disfraz 0 se desconectan y regresan a sus vidas cotidianas, muy humanas. Para la mayoria de 

los furries, encarnar algo que no sea un humano es un juego, un acto de fantasia o una expresion de creatividad, y nada mas. 
Para otros, incluidos algunos no furries, la identificaci6n con una criatura que no es humana es mucho mas profunda. En lugar 
de identificarse con gatos, perros o personajes unicornios, algunas personas se identifican con algo que no es humano. Pueden 
experimentar la vida como un gato atrapado en un cuerpo humano o un alma de lobo reencarnada en un humano. Pueden 
tener recuerdos de ser un dragon tan vividos e intensos como tu propio recuerdo de lo que desayunaste esta mafana. 8 Los 
términos therian y otherkin se utilizan para describir a estas personas: “therian” para aquellos que se identifican con un animal 
que ha existido en este planeta (por ejemplo, ledn, lobo, mamut), y “otherkin” como un término mas amplio que incluye a los 
therians, pero también incluye a aquellos que se identifican con criaturas de mitos, leyendas y otros mundos fantasticos (por 
ejemplo, unicornios, grifos). Para las personas cuya identidad reside directamente en ser humanos, puede parecer 
desconcertante incluso imaginar como seria identificarse con cualquier otra cosa. Sin embargo, la experiencia puede ser mas 
comun de lo que cree. Dibujos rupestres prehistéricos descubiertos recientemente en Indonesia que datan de hace mas 

de 43.000 afios representan teriantropos, criaturas humanas-animales (Aubert et al. 2019). Se pueden encontrar personas cuyo 
sentido del yo esta entrelazado con animales no humanos a lo largo de la historia (para una revisi6n, consulte McHugh et 

al., 2019). Algunos de estos personajes presentan cuerpos humanoides y un unico rasgo animal, como los dioses del antiguo 
Egipto, como Anubis y Thoth, que tenfan cuerpo humano y cabeza no humana (de chacal y de ibis, respectivamente). El dios hindu 
Ganesha (Ganesha) también tiene cuerpo humano y de elefante. 


Para aclarar, no estamos haciendo ninguna afirmacion metafisica sobre la naturaleza de. 


el alma o sobre la esencia de uno. Tampoco estamos insinuando que una persona que experimenta la vida como un dragon tiene 
Cualquier cosa menos los genes humanos. Lo que estamos describiendo aqui son conceptos como la identidad, el yo, la 
percepcion y la experiencia, fendmenos que residen dentro de la cabeza de la persona que los experimenta. 

Si utilizamos la ciencia para demostrar que una persona es genéticamente humana, la cuestidn de si su alma o esencia es la de 
una entidad no humana queda completamente fuera del ambito de la ciencia. En el mejor de los casos, podemos pedirles que 
describan sus experiencias y concluir que, de hecho, son sus experiencias. No es muy distinto a percibir el color: la 

ciencia puede decirnos que tenemos el hardware organico para distinguir el verde de otros colores, pero no puede decirnos cémo 
nos parece la experiencia del verde o si nuestra experiencia del verde es la misma que la de otra persona. 
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La representacién comun de los angeles en la tradicién abrahamica, particularmente la cristiana, es otro ejemplo, ya 
que, artisticamente, los angeles de las culturas occidentales a menudo se representan como hermosos humanos con 
suaves alas como de pajaro, 9 mientras que sus contrapartes demoniacas se representan con pies y cuernos como de 
cabra. Otros personajes tienen una forma mucho mas animal, con muy poco que los haga notablemente humanos 

mas alla de la capacidad de caminar sobre dos pies o hablar en idiomas humanos. Un ejemplo de ello es la antigua 
diosa egipcia de la fertilidad, Taweret, que tiene un cuerpo completo de hipopétamo pero se mantiene erguida sobre dos 
piernas y tiene pechos humanos. El dios hindu Hanuman tiene rasgos que son mas parecidos a los de un simio que a 
los de un humano, al igual que los héroes aborigenes australianos Kurukadi y Mumba, que son descritos como 

hombres lagarto. Finalmente, algunos personajes cambian sus formas entre animales y humanos, a veces de un 
extremo al otro, otras veces aterrizando en un escenario mixto entre medio. Zeus del panteén grecorromano y Loki de las 
tradiciones nordicas son prolificos cambiaformas, que cambian de dioses con forma humana a cisnes, toros y caballos 
para seducir, engafar o escapar de otros. Los cuervos de varias tradiciones nativas americanas también cambiaron 

de forma en numerosos cuentos. Otros cambian su forma en situaciones especificas, como selkies, sirenas u hombres 
lobo. Estas transiciones pueden dar como resultado que el personaje sea completamente consumido por otra forma o que 
encuentre un punto intermedio entre animal y humano. Aunque los personajes especificos varian con respecto a 

donde se ubican entre humano y animal e independientemente de dénde o cuando se originan estos personajes, 
aceptamos a estos personajes como caracteristicas legitimas de su cultura. Sin embargo, cuando se trata de aceptar 

a las personas que experimentan la vida de esta manera, cuya forma de ser existe entre humano y no humano, los 
therians y otherkin a menudo son marginados, luchando por encontrar formas de darle sentido a su experiencia. Con 

la creciente disponibilidad de Internet a mediados de los afios 90, quienes se sentian asi comenzaron a encontrarse 

y desarrollaron un lenguaje compartido para sus experiencias, comenzando en foros web dedicados a la tradicién 

de los hombres lobo. Hoy, las personas pueden explorar identidades de especies que trascienden el hecho de ser 
exclusivamente humanos en comunidades con otras personas que piensan como ellas y continuamente encuentran 
formas de describir mejor sus experiencias a quienes nunca las han vivido. 


Debemos notar que hay muchas mas representaciones biblicamente precisas de angeles. 


De naturaleza lovecraftiana. Si no sabes de qué estamos hablando, t6mate un momento para buscarlos en Internet. 


Aunque los cientificos sociales han estado interesados desde hace mucho tiempo en la compleja relacion entre los 

humanos y los animales no humanos, 10 solo se han realizado pocas investigaciones cientificas sociales sobre 

las experiencias vividas de los therians u otherkin. Grivell et al. (2014) llevaron a cabo extensas charlas basadas en 

texto y entrevistas con cinco therians (tres mujeres y dos hombres) seleccionados al azar de un grupo de 

voluntarios reclutados en foros de Internet sobre therians. Sus respuestas fueron analizadas e interpretadas, dando 

como resultado tres temas principales. El primer tema es que los therians informaron haber experimentado un viaje 

de autodescubrimiento. La mayoria reconoci6 su identidad animal en la infancia, pero también eran conscientes de su singularidad. 
Esta conciencia generalmente result6 en una busqueda critica de evidencia para confirmar 0 posiblemente negar su 
identidad therian. Los therians informaron experimentar la sensacidn de “miembros fantasmas”: poder sentir una parte del 
cuerpo asociada con su “teriotipo”, como una cola, alas 0 garras. También informaron “cambios mentales”: periodos distintos 
en los que sus pensamientos, sentimientos y percepciones sensoriales se sentian mas cercanos a los de su teriotipo. 

Tales experiencias, para ellos, validan su creencia en su identidad therian. Un segundo tema que surgié en el trabajo 

de Grivell y colegas es una sensacién de discrepancia entre como se ve su cuerpo en el exterior y c6mo se sienten en 

el interior. Se sentian inc6modos con una identidad humana y reportaron una especie de dismorfia como resultado de la 
desconexion entre su identidad y su cuerpo. 11 El tema final que surgid, la sombra therian, se refiere a la dificultad que 
experimentan los participantes al revelar su yo therian auténtico a los demas. A menudo sentian la necesidad 

de ocultar su teriantropia para evitar provocar actitudes negativas en los demas. En el curso de nuestro trabajo sobre el 
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En el fandom furry, nos encontramos con frecuencia con therians. A veces se acercan a nosotros para pedirnos que hagamos un 
estudio concertado sobre la experiencia therian. Otras veces, es para solicitar que diferenciemos a los therians de los furries en nuestro trabajo. 
Es un punto valido: en 25 de nuestros estudios de 2011 a 2022, hemos descubierto que el 4,4- 


El 16,5% de los furries se identifican como therians. 


10 jDe hecho, hay un campo entero dedicado a este tema llamado antrozoologia! 


11 Si este tema suena como si tuviera alguna similitud con la experiencia de algunos. 


En el caso de las personas transgénero que luchan contra la dismorfia, puede que no sea una coincidencia: el 11 % de los therians y el 14 % 
de los otherkin se identifican como transgénero y el 18 % de los therians y el 36 % de los otherkin se identifican como de género queer, 

cifras que son sustancialmente mas altas que las observadas en la poblacién general. Si bien no pretendemos sugerir un mecanismo comutn ni 
sugerir de ninguna manera que las experiencias de las personas transgénero y los therians/otherkin sean las mismas, es digno de 


mencion. 


(y entre un 3,6 y un 13,9 % como otherkin). 12 Esto significa que la mayoria de los furries, por definicidn, no son therians. También es una 
apuesta segura que muchos therians, si no la mayoria, no se considerarijan furries. Después de todo, los dos grupos estan organizados en 
torno a conceptos bastante diferentes: los furries son fanaticos de los personajes animales antropomorfizados, mientras que los therians son 
personas que se identifican, total o parcialmente, con algo no humano. 

En relacién con este punto, los datos de nuestras encuestas han demostrado que los therians (65%) son mucho mas propensos que los 
furries (11%) a decir que a menudo o casi siempre se identifican con una especie no humana y son mas propensos (86%) que los furries 
(30%) a calificarse a si mismos como “menos del 100% humanos’”. 13,14 En otro estudio abierto sobre therians (Gerbasi et al., 2017), pedimos 
a los participantes que asistian a una convencién que describieran, con sus propias palabras, qué significan los términos “furry”, “therian” y 
“otherkin”. Analizamos el contenido de las aproximadamente 500 descripciones que recibimos, contando la frecuencia con la que aparecian 
ciertas palabras en cada descripcion. Para los furries, las palabras anthro (93), fan/fandom (57), enjoy (56), community (36), cartoon (33) y 
art/artistic (26) fueron las mas utilizadas (jlo que representa el 6% del total de palabras utilizadas para describir a los furries!). En 

cambio, ninguna de esas palabras se utiliz6 ni una sola vez en las descripciones de los therians 0 los otherkin, a excepcidn de un solo uso 
de la palabra “comunidad”. En cambio, la palabra “espiritu” aparecid 47 y 18 veces respectivamente en las descripciones de los therians 

y los otherkin, mientras que la palabra “alma” aparecid nueve veces en la descripcién de los therians y cuatro veces en la de los otherkin. 


“Atrapado” también aparecio tanto en la descripcién de los therians como en la de los otherkin. 


12 La variabilidad de este numero puede deberse al hecho de que las personas no siempre son conscientes. 


de lo que significa el término "therian". Cuatro estudios sugieren que entre el 21,8 y el 32,2 % de los furries no sabian qué era un therian. 
Queda por ver si esto significa que algunos de ellos podrian ser therians si supieran lo que significa el termino o si significa que probablemente 
no lo sean si no se han sentido obligados a investigarlo por si mismos. 13 Los therians (59 %) también eran mas propensos que los furries 


(39 %) a decir que lo harian. 


elegir convertirse en 0% humano si pudieran hacerlo. 14 Como retroceso a la investigacién que describimos anteriormente, hemos descubierto 


que los therians, incluso. 


Los terianos, mas que los furries, apoyan firmemente los derechos de los animales y tienen mas probabilidades de participar en conductas 
destinadas a mejorar los derechos de los animales. Este trabajo, que se ha publicado en otros lugares, valida lo que dicen los terianos sobre su 
tendencia a identificarse con animales no humanos: ocurre en lo profundo de la mente y se puede detectar. 

del orden de milisegundos y tiempos de reaccién en respuesta a una tarea utilizada para medir hasta qué punto las personas se identifican 


mas fuertemente con humanos 0 animales no humanos; hasta el punto en que los terianos 
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se identificaron mas fuertemente con los animales en esta medida, también eran mas propensos a apoyar y participar en 


comportamientos pro animales (Plante et al., 2018). 


La descripcidn de los therians se menciona 7 veces, mientras que la palabra “creencia/creencia” se menciona 9 veces en la descripcién 
de los therians y 22 veces en la de los otherkin. En resumen, existe una superposicidn conceptual entre los furries y los therians en el 
sentido de que ambos grupos comparten un interés por los animales no humanos, pero la naturaleza de este interés y como se manifiesta 
puede ser completamente diferente. Si bien la teriantropia y el parentesco con los otros a menudo se asocian con la espiritualidad y la 
sensacion de estar atrapado en el cuerpo equivocado, una identidad furry se asocia mas a menudo con el disfrute, el arte, el fanatismo 
y la comunidad. Por estas razones, si bien algunos therians pueden ser furries y algunos furries pueden ser therians, la mayoria de los 
furries no son therians y, probablemente, la mayoria de los therians no son furries. 15 Ademas de la recopilacién de algunos datos basicos 
de la encuesta sobre los therians, también hemos realizado innumerables grupos de discusi6n de therians y otherkin, asi como varias 
entrevistas individuales con therians en persona en convenciones. A través de estos grupos de discusién, hemos replicado en gran 
medida los tres temas observados por Grivell y sus colegas en los participantes therian. En otro estudio, Clegg et al. (2019) 

adoptaron un enfoque cuantitativo para el estudio de 

Los therians, que miden, entre otras cosas, el bienestar, la personalidad esquizotipica, 16 y el autismo en una muestra en linea 

de 112 therians y 265 no therians. Este estudio encontré que los therians obtuvieron puntuaciones mas altas que los no therians con 
respecto a sus habilidades sociales y dificultad con la comunicacion en la medida del autismo, aunque no difirieron en cuanto 

a la imaginacién, el cambio de atencidn o la atencién al detalle. 

Los participantes del estudio también tenian seis veces mas probabilidades que los no participantes de tener una puntuacion alta en 
autismo y tenian mas probabilidades de haber recibido un diagndstico de salud mental (40,2 % frente a 15,8 %), incluyendo depresi6n, 
ansiedad y TDAH. Los participantes del estudio también obtuvieron puntuaciones mas altas en las subescalas de esquizotipia de 
experiencias inusuales (p. ej., aberraciones perceptivas), pensamiento magico, alucinaciones y anhedonia introvertida (p. ej., no les 
gusta el compromiso social; Mason et al., 2005). Por ultimo, en lo que respecta al bienestar, los participantes del estudio obtuvieron 
puntuaciones mas bajas en las medidas de bienestar relacional (p. ej., menos amigos cercanos, sentirse solos) y mas bajas en 


el dominio del entorno (p. ej., tenian mas problemas para adaptarse a los demas), pero obtuvieron puntuaciones més altas. 
15 A modo de analogia, podemos imaginar por qué un soldado podria no ser un miembro ferviente de... 


Los fanaticos de las “peliculas de guerra”. Pueden ver las numerosas imprecisiones y simplificaciones excesivas de las peliculas 
de guerra como irritantes y sentirse desanimados por el entusiasmo de los fanaticos por algo (es decir, la guerra) de cuyas 
consecuencias ellos mismos a menudo tienen que lidiar (por ejemplo, el trastorno de estrés postraumatico). 16 Notese que esto no es 


lo mismo que la esquizofrenia; la personalidad esquizotipica se refiere. 
a una persona que tiene pensamientos o comportamientos altamente creativos o inusuales. 


en la medida de autonomia que los no therianos (por ejemplo, sentir control sobre los eventos de la propia vida). 

Otros académicos han analizado especificamente las experiencias de los otherkin. Por ejemplo, el antropdlogo Devin Proctor (2018) 

ha llevado a cabo una investigacién etnografica virtual con otherkin, estudiando cémo negocian qué tipos de evidencia les parecen 
creibles. Los académicos de los nuevos movimientos religiosos también han analizado cémo las experiencias de los therians y otherkin a 
veces se explican de manera espiritual, aunque también hay muchos therians y otherkin para quienes la experiencia no tiene nada 

que ver con la espiritualidad o la religion. Un tema importante que debemos considerar fue la relacién (si la hay) entre la licantropia 
clinica y la teriantropia. En la literatura psiquiatrica, ha habido un pufiado de casos de personas que afirman ser animales no 

humanos o que se comportan como tales. Este fendmeno, a menudo denominado licantropia o licantropia clinica, ha sido objeto 


de varias revisiones exhaustivas. 


articulos (Blom, 2014; Guessoum et al., 2021). 17 Keck et al. (1988), por ejemplo, establecieron la siguiente definicidn operativa 
de licantropia: 
- El individuo inform6 verbalmente durante un periodo de lucidez o retrospectivamente, que él o ella era un animal particular. - El 


individuo se comporté de una manera que recordaba a un animal particular, es decir, aullando, 
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grunido, gateo a cuatro patas Utilizando esta definicién, solo se identificaron doce casos de licantropia clinica en una muestra de 
5.000 informes psiquiatricos en el Hospital McLean durante un periodo de 12 afos. En once de los doce pacientes, la licantropia se 
asocié con una psicosis aguda 0 crénica como parte de otra afeccidn (por ejemplo, el diagndstico mas comun fue el trastorno bipolar, 
que constituy6 ocho de los casos). 

En todos los pacientes, excepto uno, la licantropia fue de corta duracién, de entre un dia y tres semanas, con una duracién media 
de aproximadamente una semana. Sin embargo, en un paciente, la licantropia tuvo una duracién de 13 afos. Los autores 
concluyeron que el tratamiento con farmacos antipsicéticos normalmente "curaba" la licantropia en 1-3 semanas, y observaron que 
la licantropia NO estaba asociada con ningun trastorno 0 anomalia neuroldégica en particular. En comparacion, los informes 

de investigacion revisados por pares publicados extremadamente limitados sobre la teriantropia (Clegg et al., 2019; Grivell 

et al., 2014) revelan que la teriantropia y la licantropia clinica 

son categoéricamente diferentes. Por un lado, Grivell et al. (2014) encontraron que la duracién promedio de su... 


17 Debemos tener en cuenta que la licantropia clinica no es un diagndstico en el Diagndéstico y. 


Manual estadistico; en cambio, se lo considera como una configuraci6n de sintomas, pero no un trastorno distinto en si mismo. 


Los participantes identificados como no humanos tenian una duracién de afos (10,55 afhos en promedio), lo que es claramente 
diferente de la muy corta duracién de una a tres semanas observada en el informe de Keck et al. (1988). Ademas, casi el 

60% de los therians en la muestra informaron no tener diagndstico de salud mental. Asimismo, los diagndésticos que 

informaron con mayor frecuencia los therians (depresién, ansiedad y TDAH) fueron dramaticamente diferentes del trastorno bipolar y 
la esquizofrenia presentes en los casos de Keck et al. (1988). En conjunto, jesta claro que la teriantropia y la licantropia clinica son 
dos fenédmenos muy diferentes! También debemos sefalar que la experiencia de la teriantropia y ser otherkin no son idénticas 

para todos los que se identifican como tales. Para algunos, los aspectos psicoldgicos (por ejemplo, tener la mentalidad de un 


Para algunos, los aspectos espirituales, como la reencarnacién o la posesion del alma de una entidad 0 especie no humana 
especifica, son los que caracterizan la experiencia, mientras que para otros, son los aspectos espirituales, como la reencarnaci6n 
o la posesién del alma de un ser no humano (Robertson, 2013). Para otros, sin embargo, los aspectos fisicos, como la 
experiencia de los miembros fantasma, dominan su experiencia. 18 La identidad de cada therian u otherkin puede contener 
cualquiera o todas estas facetas diferentes. Para aumentar esta complejidad, también hemos considerado el impacto de 

las situaciones y los entornos en las experiencias de los therians y otherkin. Por ejemplo, en nuestra convencidn abierta y en los 
grupos de discusi6on en linea de therians y otherkin, muchos participantes informaron que sentian una profunda sensacién de 
comodidad y pertenencia en la naturaleza, y de incomodidad en entornos construidos como las ciudades. Uno de 

nuestros participantes, que se identifica como un chacal, nos dijo: 


“Una vez que estas en la ciudad, te sientes fuera de lugar porque es una mezcla de emociones que no tienen donde canalizarse. 

No diria depresion, pero es como un profundo dolor. Como una pérdida de... 

Una pérdida de uno mismo. Una pérdida de... no sé, sdlo una pérdida. Se siente como una pérdida de algo. Qué es, no podria decirlo. 
“No te acerques a mi, pero... siento que falta algo. Ese vacio no es cémodo. Es hasta tal punto que cuando voy alli y estoy alli mas 
de una hora, empiezo a tener, no como un ataque de panico, sino... sentimientos extremos de pavor es una palabra perfecta 


para describirlo”. 
18 Otra forma en la que los therians se diferencian de los furries es que los therians son seis veces. 
Es mas probable que los animales que no son therians hayan experimentado partes del cuerpo fantasma, como patas, cola 


o hocico. Si bien experimentar partes del cuerpo fantasma no es poco comun en personas que han tenido amputaciones 
(Flor, 2002), la experiencia no es comutn en la poblacién general, incluidos los furries. 
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Por otro lado, muchos therians y otherkin se sentian mas capaces de conectarse con su teriotipo mientras estaban en la 
naturaleza. Un therian zorro describid una de esas experiencias: 


“una vez que pasé el pastizal de los caballos y rodeé unos arboles, me agaché sobre la hierba espesa, con el suelo 
fresco sobre mis manos y pies, y creo que simplemente cerré los ojos e intenté sentir todo lo que podia oir, todo lo que 
podia oler. Y mientras lo hacia, juraria que podia sentir mi cola detras de mi, como suspendida del suelo, ya sabes, no tan 
flacidamente caida al suelo, y no sostenida en alto, sino simplemente estirada. Era una sensacién muy angustiosa, pero al 
mismo tiempo muy tranquilizadora. 

para salir, y después de unos minutos de eso yo... deberia decir que todo el tiempo el lado humano de la 

“La mente esta como en un segundo plano, y luego, después de unos minutos de estar afuera, el lado humano regresa y 
dice: bueno, no puedo quedarme aqui afuera toda la noche. No tengo mas opcién que regresar. Por supuesto, eso es 


deprimente, es como si no pudiera quedarme en el bosque siendo yo mismo, tengo que regresar y permanecer en el 
mundo humano”. 


Este profundo sentido de conexidn con el “ser yo” genera una serie de sentimientos agridulces: por un lado, 
tranquilizadores y, por el otro, deprimentes, debido a la naturaleza temporal del sentido de pertenencia del participante 

a la naturaleza. Desafios como estos, de la vida en el mundo humano, suelen ser intensos para nuestros participantes. 
Con este fin, nos hemos interesado en cémo los therians y otherkin utilizan los servicios de salud mental como un 

medio para hacer frente a estas dificultades. En su mayoria, indican que no necesitaban tratamiento de salud mental 
para su teriantropia; su teriantropia no era un problema. En cambio, a veces buscaban tratamiento para otros problemas, 
como la depresion y la ansiedad. Como dijo uno de los participantes de nuestra investigaci6n cuando se le pregunté 

qué le gustaria que los profesionales de la salud mental supieran sobre la teriantropia: 


“No vas a ser tu quien cambie quiénes somos. Asi que no hay razon para intentarlo, solo tratanos. 
Deja eso en paz. Si vamos hacia ti, no vamos hacia ti porque seamos therians, vamos hacia ti porque algo nos hace 
infelices”. 


Al consultar a un terapeuta, nuestros participantes indicaron que a menudo dudaban en hablar con sus terapeutas 
sobre ser therian u otherkin precisamente. 


Esta raz6n: tenian miedo de que los patologizaran, los diagnosticaran 0 les impusieran un tratamiento. 
simplemente por lo que son. Como nos dijo un participante: 


“Siempre tuve mucho miedo de que la gente se enterara, en particular porque: bueno, loco, pongamos 
"Apartarlos y lo que sea". 


Sin embargo, muchos participantes también informaron experiencias positivas trabajando con terapeutas y otros 
profesionales de la salud mental, algunos de los cuales sabian que el participante era un therian/otherkin, otros no. Al 
momento de escribir este capitulo, estamos trabajando en una guia para terapeutas y otros profesionales de la salud 
mental para ayudarlos a comprender la teriantropia y trabajar con estas personas de una manera sensible, bien 
informada y acogedora. Como dijo uno de nuestros participantes, es importante que los profesionales de la salud 

mental se acerquen a ellos con un sentido de comprension y cierta familiaridad, a pesar de los desafios que esto implica: 


“Es algo muy real para la gente. Y puede que... No voy a hablar por todos, pero mi terapeuta lo ha analizado por 

mi y ha dicho: oh, eso es solo parte de tu ansiedad o lo que sea, es un mecanismo de afrontamiento para las cosas, y 

yo digo: no, ni siquiera se acerca a eso para mi. Pero, realmente no voy a discutir al respecto porque sé lo que siento y lo 
que sea, y no tienen por qué hacerlo”. 
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“No lo entiendo, pero seria bueno que lo entendieran. Es muy dificil ponerse en el lugar de alguien, viéndolo desde afuera, es 
como: es una locura, cémo piensan eso, por qué piensan de esa manera o lo que sea”. 


Conclusion. 


A lo largo de este capitulo, hemos visto cémo los furries y su interés, basado en el concepto de animales no 

humanos antropomorfizados, se asocia con la forma en que piensan, sienten y se comportan hacia los animales no 
humanos. También hemos contrastado a los furries y su interés en los animales no humanos, similar al de los 
fanaticos, con los therians, un grupo de personas que, si bien se superponen un poco con los furries, se distinguen por 
su identificaci6n como animales no humanos, en todo o en parte. Si bien este trabajo atin esta en sus inicios, ya ha 
demostrado ser tremendamente fructifero y dice mucho sobre la necesidad no solo de comprender mejor la distincién 
entre furries y therians, sino también sobre la necesidad de un esfuerzo de investigaci6én concertado. 

para comprender mejor a los therians y a la comunidad therian, para escuchar cuales son sus necesidades y deseos y 

evitar confundir. 
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Capitulo 21. 
Los que odian odiaran: el estigma peludo. 


Stephen Reysen, Courtney “Nuka’” Plante. 
Los furries... gno son esos locos que se disfrazan de animales para hacer cosas sexuales raras? 


Si alguna vez has escuchado una conversaci6n sobre furries en Internet, en los medios de comunicacion tradicionales o simplemente 
entre dos personas en el autobus, es bastante probable que, al menos una vez durante la conversacién, alguien haya mencionado la salud 
mental, la desviacién sexual o ambas. Abundan los ejemplos de este punto en los medios populares. Un episodio ahora infame de CSI 
llamado "Fur and Loathing" 1 retrata una orgia en una convenci6n furry y un personaje llamado Sexy Kitty que inicialmente se 

niega a hablar con la policia sin su cabeza de furry puesta (Zuiker et al. 2003). Un articulo de Vanity Fair titulado "Pleasures of the Fur" 
define los términos "vyiff", 2 "spooge" 3 y "furvert" 4 sin definir adecuadamente qué es un furry (Gurley, 2001). Un episodio de 1000 


Ways to Die con el titulo que provoca verglienza de "Em-bear-assed" define a los furries como "personas a las que les gusta 


“ponerse disfraces de animales y reunirse para hacer cosas divertidas como sexo en grupo” antes de contar una historia sobre alguien 
que fue asesinado por un oso mientras estaba drogado y vestia un traje de piel (McMahon et al., 2009). 

Lamentablemente, no es necesario limitar la atencién a los medios de ficci6n para encontrar ejemplos de furries que han sido objeto 
de criticas. En 2022, un senador de Nebraska, Bruce Bostelman, mencioné a los furries durante un debate legislativo, incluida la 
afirmaci6n rotundamente desacreditada de que los furries en las escuelas secundarias exigian usar cajas de arena 5 y eran 


socialmente atrofiados, negandose a hablar con sus maestros excepto a través de ladridos y maullidos (The Guardian, 2002). Mas tarde. 


1 Las palabras no pueden expresar nuestra decepcidén por el hecho de que se escogiera un titulo tan ingenioso. 
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jDesperdiciado en un episodio tan malo! 2 Un fragmento de jerga peluda que se usa para referirse al sexo o al contenido sexual, a menudo 
usado en a. 


manera irdnica por parte de los furries. 
3 Un término utilizado para describir el semen, generalmente con una connotacién cémica. 


4 Un término usado para describir a un pervertido peludo, casi siempre usado de manera irdnica o por. 


furries que intentan burlarse de las conceptualizaciones populares de los furries. 5 Para ser claros, ha habido casos en los que se 


ha proporcionado arena para gatos. 


aulas, aunque la razon es mucho mas tragica: debido a la frecuencia de los tiroteos en las escuelas de los EE. UU., algunos distritos 
escolares han colocado baldes de arena para gatos en las aulas como un lugar para que los nifios usen el bafio durante los eventos 


activos de tiroteos escolares (Bates, 2019). 


Ese afo, una candidata republicana a gobernadora culpo a los furries de los tiroteos masivos e hizo de la prohibicién de los 

furries en las escuelas parte de su campafia (Pennacchia, 2022; Taylor, 2022). Y a raiz del creciente sentimiento y legislacién 
antiLGBTQ+ en los EE. UU., los furries, de los cuales la mayoria son LGBTQ+ (ver Capitulo 15 y Capitulo 16), con frecuencia se 
encuentran en la mira (Dickson, 2023). Estos son solo algunos ejemplos del estigma que los furries enfrentan rutinariamente. El 
estigma se refiere a la devaluacién 

de un grupo por una sociedad, generalmente basada en un aspecto de ese grupo (a veces real, a veces presunto) que se 

devalua (Major y O'Brien, 2005). Los miembros de un grupo estigmatizado con frecuencia enfrentan estereotipos negativos, 

prejuicios y discriminacién como resultado de este estigma. Los marcadores de un estigma pueden ser controlables (por ejemplo, una 
persona puede elegir usar 0 no una camiseta que promueva una posicién politica estigmatizada) o incontrolables (por ejemplo, 

haber nacido con piel oscura) y pueden ser visibles (por ejemplo, la raza) o invisibles (por ejemplo, la orientacién sexual). Segun el 
trabajo innovador de Erving Goffman (1963) sobre la sociologia del estigma, las personas a menudo usaran la membresia de alguien en 
un grupo estigmatizado como justificaci6n para devaluarlo, discriminarlo, aislarlo 0 atacarlo, con resultados negativos 


obvios (y no tan obvios) para los estigmatizados (Major y O'Brien, 2005). Con mucho, el area mas grande 


Un gran numero de investigaciones sobre los efectos del estigma han examinado la asociacién entre formar parte de un 

grupo estigmatizado y el bienestar. En un metandlisis de 144.246 participantes, Schmitt et al. (2014) descubrieron que la 
discriminacién social percibida se asocia con un peor bienestar, incluida una menor autoestima y satisfaccién con la vida, mayor 
depresion, ansiedad y angustia. Los estudiantes que son miembros de grupos estigmatizados tienden a tener un peor desempenho 

en la escuela que los estudiantes que no estan estigmatizados (Guarneri et al., 2019; Major y O'Brien, 2005) y los miembros de 
grupos estigmatizados muestran una peor salud fisica en comparacion con los miembros de grupos no estigmatizados (véase Major y 
O'Brien, 2005). En este capitulo, analizaremos 

Centraremos nuestra atencion en lo que significa que los furries sean estigmatizados. Comenzaremos presentando evidencias... 

Mas alla de las anécdotas de los titulares y la retorica violenta de los foros en linea, que muestran que los furries estan estigmatizados 
y reconocen este estigma. A continuacién, describiremos la investigacién que muestra algunas de las razones por las que los furries 
estan estigmatizados, asi como las consecuencias de este estigma para los furries, incluida la investigacién que muestra que 

los furries experimentan una cantidad significativa de acoso. Finalmente, analizaremos tres formas en que los furries afrontan este 
estigma: la revelacion selectiva, la negacién de la discriminacion personal y la identificaci6n. 


con el grupo estigmatizado. 


Estigma dirigido hacia el fandom furry. 

Empecemos por decir, sin lugar a dudas, que si, los furries estan estigmatizados. Hemos medido esto de diferentes maneras a 

lo largo de los afios y cada vez hemos descubierto que los furries estan bastante mal considerados por los animales. 

Otros, ya sean miembros de otros grupos de fanaticos o una muestra rutinaria de personas bastante tipicas. Por ejemplo, Roberts et al. 
(2016) pidieron a 150 fanaticos de los deportes de fantasia que calificaran como se sentian hacia los fanaticos del anime, los bronies y los 


furries en una escala de 101 puntos, desde 0 = extremadamente negativo a 100 = extremadamente positivo. 
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Las puntuaciones en esta escala representan prejuicio positivo hacia el grupo, mientras que las puntuaciones mas bajas representan prejuicio negativo. 
prejuicio. 6 Las calificaciones medias mostraron que los furries (M = 22,76) y los bronies (M = 21,83) obtuvieron puntuaciones 

significativamente mas bajas que los fans del anime (M = 37,16), aunque los tres grupos de fans fueron juzgados negativamente (por debajo del 

punto medio de la medida). En un ejemplo aun mas Ilamativo de prejuicio hacia los furries, Reysen y Shaw (2016) crearon una lista de 40 

fandoms populares divididos en cuatro categorias: deportes (p. ej., futbol, béisbol), musica (p. ej., Jimmy Buffet, David Bowie), medios (p. éj., 

anime, Star Trek) y pasatiempos (p. ej., cocina, videojuegos). Los estudiantes universitarios estadounidenses calificaron su grado de prejuicio 

hacia los fans de cada uno de los intereses de los fans (1 = frio a 10 = calido). Los resultados mostraron que los furries empataron con los 

bronies como el segundo grupo de fans con la calificacién mas baja de la lista (puntuando solo ligeramente por encima de los fans de Insane 

Clown Posse; ver Figura 21.1). Lejos de ser una casualidad, en otro estudio (Plante y Reysen, 2023), los participantes dieron practicamente las 
mismas calificaciones, esta vez colocando a los furries en el ultimo lugar de la lista. En resumen, en los estudios que utilizan diferentes medidas 


de prejuicio y diferentes muestras de participantes, encontramos constantemente prejuicios negativos (es decir, estigma) dirigidos hacia los furries. 


6 Los términos “prejuicio positivo” y “prejuicio negativo” simplemente se refieren a la valencia. 


EI prejuicio es el conjunto de actitudes de una persona hacia los miembros de un grupo basadas Unicamente en el hecho de que la persona es 
miembro de ese grupo. Cuando se utiliza el término prejuicio en el lenguaje comutn, la gente suele referirse al prejuicio negativo (es decir, ala 
aversion hacia los miembros de un grupo debido a su pertenencia a él), pero el prejuicio positivo también existe. Y aunque los efectos del 


prejuicio negativo son mas evidentes, uno debe ser cauteloso siempre que sus actitudes y comportamiento hacia una persona sean 


Basandose unicamente en la pertenencia a un grupo de esa persona, incluso cuando la actitud es positiva. Por ejemplo, las investigaciones 
sugieren que el prejuicio positivo y la aceptacién de estereotipos positivos refuerzan el uso de estereotipos y prejuicios, lo que justifica o abre las 


compuertas para el prejuicio negativo (p. ej., Kay et al., 2013). 


éLos furries saben que estan estigmatizados? 

Una cosa es demostrar que los furries estan estigmatizados, pero otra cosa es demostrar que los furries saben que estan estigmatizados. 

Después de todo, aunque algunos de los efectos perjudiciales del estigma se derivan de una consecuencia directa del estigma (por 

ejemplo, ser acosado, atacado, excluido), otros requieren que la persona sea consciente de que esta estigmatizada: es poco probable que una 
persona sienta ansiedad por ser objeto de persecucion por ser furry si no se da cuenta de que a la gente no le gustan los furries. Con este fin, 
disefiamos un estudio para comprobar si los furries eran precisos en su percepcidén de cuanto estigma se dirige hacia ellos. Para ello, Reysen et al. 
(2017) reclutaron a fans del anime en A-Kon, una convenci6én de anime en Dallas, Texas, y a furries en Anthrocon, una convencién furry en 
Pittsburgh, Pensilvania. Ambos grupos estimaron qué tan positiva o negativamente esperaban que el otro grupo de fans se sintiera sobre ellos, asi 
como sus propios sentimientos hacia el otro grupo. Las calificaciones se realizaron en una escala de 101 puntos, desde 0 = extremadamente positivo 
a 100 = extremadamente negativo. 7 Los resultados (Figura 21.2) muestran que los fanaticos del anime califican a los furries bastante negativamente 
(M = 54,26, por encima del punto medio de la medida), mientras que los furries califican a los fanaticos del anime bastante positivamente 


(M = 26,87). 


Este ultimo resultado es comprensible, ya que a una buena parte de los furries también les gusta el anime (véase el Capitulo 11). En cuanto a los 
fans del anime, esperaban que les gustaran a los furries (M = 35,08), aunque tendian a subestimar cuanto les gustaban realmente. Por el contrario, 
los furries pensaban que a los fans del anime les gustarian cerca del punto medio de la medida (M = 46,20), subestimando asi el desagrado de los 
fans del anime por los furries. En otras palabras, los fans del anime parecen sobrestimar el grado de prejuicio hacia ellos, mientras que los 

furries, reconociendo que la gente podria tener sentimientos encontrados sobre ellos como grupo, subestimaron el grado de prejuicio dirigido hacia 


ellos, aunque fueron mas precisos en su percepcidn que los fans del anime. 


7 Obsérvese aqui que en este estudio la escala se invirtid: las puntuaciones mas altas indican mas. 
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prejuicio negativo 
Figura 21.1. Clasificaciones de diferentes grupos de ventiladores (1 = frio, 10 = calido). 


Figura 21.2. Percepcion de la calificaci6n del exogrupo hacia el endogrupo y prejuicio de la calificacién del endogrupo hacia el exogrupo (0 
= calido, 100 = frio). 


éPor qué existe un estigma hacia los furries? 

Reysen y Shaw (2016) propusieron que la razon por la que algunos fandoms estan estigmatizados es porque se desvian del 

prototipo de lo que es un fan y, por lo tanto, se los considera anormales. Investigaciones anteriores muestran que las cosas que se 
desvian del prototipo o la norma tienden a ser vistas de manera mas negativa. Por ejemplo, Devos y Banaji (2005) descubrieron que 

el prototipo de "estadounidense" es blanco (a diferencia de otras etnias/razas). Debido a esto, los estadounidenses no blancos 

son vistos como menos prototipicos, menos estadounidenses y enfrentan una mayor discriminacién como resultado (Devos y 
Mohamed, 2014). En otro ejemplo, el sexo heterosexual en la posicidn del misionero es el acto sexual prototipico (Reysen et al., 2015). 
Las personas que participan en otros actos sexuales (por ejemplo, fisting), que las personas perciben como bastante poco comunes, 
son calificadas mas negativamente. En linea con esta investigacién previa, Reysen y Shaw (2016) propusieron que, cuando 


se trata de fanaticos, el prototipo que viene a la mente de la mayoria de las personas es el de “fanatico de los deportes”. 


EI tipo especifico de deporte varia de un pais a otro (por ejemplo, futbol, baloncesto o béisbol en los EE. UU., hockey en Canada, cricket 


en la India). Como resultado, es probable que los fanaticos de los deportes sean vistos como los mas "normales". 


Si bien cualquier cosa que se desvie de un aficionado a los deportes probablemente sea vista como "anormal" o "rara", especialmente 
Cuanto mas se diferencia de un interés generalizado como los deportes. Para comprobarlo, los investigadores encuestaron a 
estudiantes universitarios estadounidenses y les pidieron que describieran lo que pensaban cuando pensaban en un “fan”. Los 
participantes también calificaron a los 40 grupos de fans que se muestran en la Figura 21.1 en cuanto a cuan prototipicos se 
consideraban los grupos (1 = definitivamente no un fan estereotipado, 7 = definitivamente un fan estereotipado), cuan normal era ser 

un fan de ese interés (1 = no normal, 7 = muy normal) y prejuicio hacia los miembros de ese grupo (1 = frio, 10 = calido). Las respuestas 
abiertas del estudio mostraron que cuando se les pidid que describieran a un “fan”, poco mas de la mitad de los participantes (50,8%) 
describieron a un fanatico de los deportes, mientras que otro gran porcentaje (20,8%) proporciondé una descripcién general que 

podria aplicarse a cualquier grupo de fans. En otras palabras, los resultados respaldan la idea de que, para la mayoria de las personas, 
los fanaticos de los deportes son el prototipo predeterminado de un fan, el grupo de fanaticos con el que se comparan otros grupos 

de fanaticos. De manera similar a los resultados anteriores, los furries fueron calificados como bajos (es decir, altos en prejuicio negativo 
dirigido hacia ellos). Sin embargo, lo que es mas importante para la presente pregunta, los investigadores analizaron los datos de los 40 
grupos de fanaticos diferentes y vieron que los grupos mas prototipicos eran vistos como los que tenian los fanaticos mas normales y 
que los grupos considerados como los que tenian los fanaticos mas normales eran vistos de manera mas positiva. En otras palabras, 
cuanto mas difiere un grupo de fanaticos en particular del prototipo de un fan, menos normal parece, lo que predice el prejuicio 


negativo hacia ese grupo y sus miembros. Recientemente revisamos este estudio profundizando mas en este tema. 


Profundizamos en los mecanismos que impulsan este vinculo entre la no prototipicidad y el prejuicio (Plante y Reysen, 2023). 

Nuevamente encuestamos a estudiantes universitarios estadounidenses y les pedimos que calificaran a los mismos 40 grupos de fanaticos 
en las mismas medidas de prototipicidad percibida y prejuicio. Esta vez, sin embargo, 

También se pidié a los participantes que calificaran hasta qué punto cada grupo de fans les provocaba sentimientos negativos (por 
ejemplo, incomodidad, disgusto) y hasta qué punto tenian creencias negativas sobre los miembros de esos grupos (por ejemplo, son 
disfuncionales, sus intereses son impuros y estan contaminados por otras motivaciones, como el sexo). Los resultados de este 

estudio mostraron nuevamente que los furries eran vistos como no prototipicos y sujetos a un considerable prejuicio negativo. Mas 
importante aun, probamos y encontramos apoyo para un modelo estadistico que mostré que este vinculo estaba impulsado por los 


sentimientos y creencias negativos que las personas tenian. 
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tenia hacia los furries. En efecto, cuanto mas se desvia un grupo de aficionados del aficionado deportivo prototipico, mas 


La gente siente emociones negativas hacia el grupo (por ejemplo, son desagradables, me hacen sentir inc6modo), 


algo que, a su vez, predice la aceptacién de creencias negativas sobre el grupo (por ejemplo, son disfuncionales, tienen intereses 
sexuales extrafios) y, en ultima instancia, un prejuicio negativo hacia el grupo. 

Estos hallazgos son consistentes no solo a través del prejuicio negativo que vemos comunmente en las historias de los medios 

y el discurso popular sobre los furries, sino también en el contenido especifico de estas historias: los furries son tipicamente 
criticados por ser raros, disfuncionales o fuera de onda, y por ser desviados sexuales. 

Resultados del estigma Como sefalamos anteriormente, el estigma conlleva una variedad de resultados negativos, como un menor 
bienestar y un peor rendimiento académico (Guarneri et al., 2019; Major y O'Brien, 2005; Schmitt et al., 2014). En varios estudios, 
hemos probado si este era el caso de los furries, pidiéndoles que calificaran su grado de discriminacién experimentada 

("Siento que me tratan de manera diferente (peor) cuando la gente sabe que soy un furry") y luego probando si sus respuestas 

a esta pregunta se correlacionan con medidas que indican resultados negativos. Como muestra la Tabla 21.1, un mayor estigma 


se asocia con una amplia gama de resultados indeseables. 


Tabla 21.1. Correlaciones entre el estigma personal percibido y otras variables. Variable Estigma El fanatismo esta bajo 
amenaza .24** Sentimiento de derecho del fan .13** Proyeccién de especie dentro del grupo .20** Revelacion de identidad 
-.19** Autoestima -.23** Satisfaccidn con la vida -.21** Depresién .15** Emociones negativas .19** Integracion de la 
identidad -.23** Diferenciacién de la identidad -.16** Nota. ** p < .01. 


Por un lado, los furries que eran objeto de estigma (es decir, que sufrian discriminacién) tenian mas probabilidades de creer que el 
fandom y las personas que lo integraban estaban amenazados. La ansiedad que acompania a esta percepcidn de estar siempre 
en el punto de mira puede explicar por qué los furries también eran menos propensos a revelar su identidad como furries, 

sentian una menor autoestima (un indicador de su valor percibido o valia en 


los ojos de los demas), estaban menos satisfechos con sus. 


vida, y tenian mayor depresi6n y otras emociones negativas. El estigma percibido también se asocidéd negativamente con la madurez 
(es decir, la integracién y diferenciacién de la identidad), lo que sugiere que ser el blanco de ataques debido a algun aspecto de la 
propia identidad puede dificultar que una persona madure y se convierta en una persona plenamente realizada con un sentido de 
identidad estable y positivo. Por Ultimo, encontramos que los furries que percibian un mayor estigma también tenian mas 
probabilidades de sentir un mayor sentido de derecho en el fandom (por ejemplo, creer que merecen un trato especial por parte de 
los artistas) y tenian mas probabilidades de experimentar la proyeccién de la especie endogrupal. 

la creencia de que la especie fursona de uno es la norma en el fandom y que las otras especies son menores. Si bien estos dos 
ultimos hallazgos pueden parecer un poco fuera de lugar (por ejemplo, gel acosado se esta convirtiendo en el acosador?), una 
posibilidad es que los furries que "sufren" por ser furries puedan sentir una sensacion de elitismo en los espacios furry: la idea 

que son furries particularmente estelares y loables por permanecer fieles al fandom furry y demostrar lealtad a pesar 


de este estigma. Exploraremos esta posibilidad en futuras investigaciones. 
Figura 21.3. Madurez percibida de los aficionados. 
Figura 21.4. Disposici6n a salir con fans del interés. 


Otro estudio que Ilevamos a cabo destacé otros resultados potencialmente indeseables que surgen de pertenecer a un grupo 
estigmatizado (Reysen y Plante, 2017). En este trabajo, estudiantes universitarios de pregrado 

Se les pidid nuevamente que calificaran los 40 intereses de los fanaticos mencionados en la Figura 21.1. Estos 40 grupos fueron 
calificados en funci6dn de si se creia que los fanaticos eran maduros y la disposici6n del participante a salir con alguien con esa condici6n. 
interés de los fans. Como se muestra en la Figura 21.3, los furries ocuparon el quinto lugar desde abajo con respecto a su 


madurez percibida (justo por encima de los fans de Justin Bieber) y el cuarto lugar desde abajo en términos de 
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Los participantes mostraron una buena disposicién a salir con ellos (Figura 21.4). Asimismo, las puntuaciones 

de madurez percibida y la disposicién a salir con ellos se correlacionaron positivamente, lo que significa que la falta de 
madurez percibida de los furries estaba vinculada a la falta de voluntad de los participantes para salir con un furry. 

Estos, junto con los hallazgos anteriores, ilustran solo algunas de las formas (algunas mas obvias y otras mas sutiles) en 
que el estigma que enfrentan los furries puede conducir a consecuencias negativas tangibles. Pero quizas podamos ilustrar 
este punto mas claramente al observar el grado en que los furries experimentan bullying. Los furries como objetivo del 
bullying El bullying se define como un comportamiento agresivo que es intencional, recurrente y en el que hay un 
desequilibrio de poder en el que la victima es incapaz de defenderse (Olweus, 2013). Una revisién de la literatura muestra 
que el bullying dafia inequivocamente a quienes son acosados. Por ejemplo, los estudiantes que sufren acoso 

escolar sufren una mayor depresion, dificultades académicas y ansiedad, cuyos efectos pueden extenderse a la edad adulta 
(Juvonen y Graham, 2014; McDougall y Vaillancourt, 2015). Una revision del acoso laboral también muestra que el 

acoso escolar no solo es frecuente en la edad adulta, sino que tiene los mismos efectos que en la infancia, incluidos dafos a 
la salud mental y fisica (por ejemplo, depresién, ansiedad) y dafios a los resultados vocacionales (por ejemplo, ausentismo, 
rotacién de personal, menor productividad; Fitzpatrick et al., 2011). Si bien puede verse tentado a pensar que puede 
esconderse del acoso escolar retirandose a espacios en linea, los estudios sugieren que el acoso cibernético es igual de 
frecuente y tiene los mismos resultados que el acoso en persona (Olweus, 2013). Cook y sus colegas (2010) 

realizaron un metanalisis para examinar quién tiene mas probabilidades de convertirse en un acosador, una victima del 
acoso escolar y quién se convierte en ambas cosas. Los resultados mostraron que las victimas tienden a ser impopulares o 
de bajo estatus, a menudo se sienten rechazadas y aisladas y son incapaces de “inhibir conductas socialmente inaceptables” 
(p. 67). En efecto, las personas que se alejan de la norma, ya sea en la escuela, en el trabajo 0 en linea, a menudo son 
blancos faciles para los acosadores (Juvonen y Graham, 2014). 


Teniendo en cuenta lo que hemos visto anteriormente en este capitulo (que los furries son personas con un interés 

bastante atipico que generalmente se perciben como raras y disfuncionales) y dado que las personas que se desvian de 

la norma a menudo se encuentran estigmatizadas y en la mira de los acosadores, probamos si los furries eran 
especialmente propensos a tener un historial de acoso. En estudios que comparaban a los furries con los fanaticos del 
anime, descubrimos que los furries eran especialmente propensos a haber sido acosados entre las edades de 11a 

18 afios (Reysen et al., 2021). También comparamos a los furries con una muestra de la comunidad (es decir, una muestra 
de estadounidenses no furries), y les pedimos a ambos que calificaran la frecuencia con la que fueron acosados fisicamente, 
molestados y golpeados cuando eran nifios usando una escala de 4 puntos, desde 1 = nunca hasta 4 = a menudo. Como 

se muestra en la Figura 21.5, si bien un historial de acoso escolar cuando era mas joven es lamentablemente comun 


en la poblacién general, los furries experimentan significativamente mas acoso escolar, independientemente del tipo 
especifico de acoso que se considere. 


Figura 21.5. Frecuencia de diferentes tipos de acoso experimentados por furries y no furries. 
Si bien los furries sufrieron acoso con mas frecuencia que los no furries, estos hallazgos no diferencian quién estaba 
haciendo el acoso. Ademas, estos elementos solo hacian referencia al acoso experimentado cuando eran nifios, no como 


adultos. Para abordar estas inquietudes, les pedimos a los furries en otro estudio que calificaran la frecuencia y el tipo de 
acoso que habian experimentado en los ultimos cinco afios (1 = nunca, 5 =. 


11,52 2,5 33,5. 


Golpear. 


Bromeado. 


Fisico. 
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Comunidad Furry. 


con frecuencia) y para indicar si el acoso estaba dirigido a ellos por otros miembros del fandom furry (con quienes los furries 
presumiblemente interactuan bastante) o por no furries. Como se muestra en la Figura 21.6, independientemente del tipo 
de acoso que se considere, los furries fueron acosados con mayor frecuencia por no furries que por furries. 8 Los 
resultados también sugieren que no hay una gran cantidad de acoso en los ultimos cinco afos, dado que todas las 

medias estaban muy por debajo del punto medio de la escala, lo que significa que la mayoria del acoso que han 
experimentado los furries tuvo lugar en su infancia o en los primeros afios de la adolescencia, ja menudo antes de que 
muchos de ellos se identificaran como furries 0 incluso supieran qué era el fandom furry! 


Figura 21.6. Frecuencia de acoso por parte de furries y no furries. 
Esto no significa restarle importancia ni sugerir que el acoso no ocurre entre los peludos. 


Fandom, por supuesto. Sin embargo, como hemos visto en el capitulo 21, muchos furries consideran que el fandom es un 
refugio del estigma y el odio que experimentan en la vida cotidiana. 


00,511,5 22,5. 


Atacado fisicamente (por ejemplo, golpeado, pufieteado, pateado). 
Acoso fisico (por ejemplo, agarrado, empujado, no deseado). 
Propiedad robada o dafada. 


Insultado o llamado con cosas hirientes. 


Amenazado. 


Mentiras o rumores difundidos sobre mi. 


Excluidos de grupos sociales. 


Acosado. 


Furries No Furries. 


Agrupamos estos ocho elementos de “bullying por parte de personas no peludas” en una unica medida de bullying y los 
probamos para ver si ser acosado esta asociado con medidas importantes relacionadas con el bienestar. 

Como se muestra en la Tabla 21.2, aquellos que fueron acosados con mas frecuencia tenian mas probabilidades de 
experimentar dificultades en la vida cotidiana, luchaban con la comunicacién y se habian vuelto mas insensibles hacia los 
demas. 9 Ser acosado también se asocia con un menor bienestar fisico y psicoldgico, una mayor necesidad de pertenecer a un 
grupo de otros (un posible subproducto del ostracismo) y con signos de comportamiento impulsivo o de toma de riesgos (por 
ejemplo, gastos excesivos, comportamiento sexual o de uso de drogas riesgoso) que sugieren una falta de preocupacién 

por el propio bienestar. 


Tabla 21.2. Correlaciones entre la frecuencia de ser acosado y otras variables. Variable Acosado Dificultades en la vida diaria 
.26** Dificultades para comunicarse con los demas .19** Ser insensible hacia los demas .25** Bienestar fisico -.26** 
Bienestar psicoldgico -.16** Gasto excesivo en 
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Vida cotidiana .32** Gastos excesivos en convenciones .32** Conductas de riesgo .17** Necesidad de pertenencia .20** 
Nota. ** p < .01. 


Afrontamiento y revelacion. 

Cuando se les pregunt6, la mayoria de los furries indicaron que no creen que ser furry sea algo bioldgico o innato (Plante et al., 2015). En 
otras palabras, la mayoria de los furries ven el hecho de ser furry como una eleccién. Ademas, ser furry es 

Algo que un furry generalmente puede ocultar a los demas, a diferencia, por ejemplo, de su raza o de tener una discapacidad 

visible. Dado que ser furry esta estigmatizado, uno podria preguntarse si los furries pueden evitar las consecuencias negativas que 


hemos destacado anteriormente. 
En los tres casos es posible que estos problemas hayan precedido a... 


acoso (por ejemplo, convirtid a una persona en un blanco mas grande para el acoso), aunque es facil ver cOmo estos también podrian 
haber surgido como consecuencia del acoso: luchar debido a la ansiedad causada por el acoso, asi como encontrar dificil confiar o 


empatizar con otros después de un historial de haber sido acosado por otros. 


Ocultar a los demas el hecho de que son furries. Después de todo, ¢cémo se puede ser un objetivo por ser furry si nadie sabe que eres 
un furry? La idea no es nueva para los furries, muchos de los cuales, de hecho, ocultan su identidad furry a otras personas en sus 
vidas. Pedimos a los furries, asi como a los fanaticos del anime y de los deportes de fantasia, que calificaran el grado en que revelan su 
identidad furry a los demas en una escala de 7 puntos (donde los numeros mas altos indican una mayor divulgaci6én). Como se muestra 
en la Figura 21.7, los furries fueron los menos propensos a revelar su identidad de fan a los demas, incluidos sus familiares, amigos, 
compaferos, supervisores y 

nuevas personas que conocieron, o, dicho de otro modo, eran los mas propensos a ocultar esta parte de su identidad a los demas. Los 
furries eran los mas propensos a revelar su identidad furry a sus amigos. 

Probablemente porque, como vimos en el Capitulo 13, aproximadamente la mitad de los amigos de un furry tipico son, ellos mismos, furries. 
Dejando a un lado a sus amigos, los furries expresaron una renuencia significativa a revelar su identidad peluda a otros, incluidos los 
de sus propias familias; los datos sugieren que, si bien los furries tienden a revelar su identidad peluda a al menos algunos miembros 
de su familia, muchos lo hacen solo de forma limitada. 10 Del mismo modo, muchos furries eligen no revelar su identidad peluda a sus 


compajeros de trabajo 0 supervisores, a menudo por temor a que pueda dafiar sus perspectivas profesionales. 11. 


Hemos escuchado numerosas historias de furries que le han contado a uno de sus hermanos o. 


Uno de sus padres habla de su identidad peluda y decide mantenerlo en secreto para el resto de la familia por miedo a las 
repercusiones negativas. Esto es especialmente probable en los furries mas jévenes, que pueden tener mas motivos para temer las 
reacciones negativas de sus familias debido al poder que estas pueden tener sobre ellos (por ejemplo, si viven con sus padres, el miedo 
a que los echen a la calle y se queden sin hogar). 11 Numerosos furries trabajan como soldados, policias, profesores, en empresas 


oen... 


El sector publico nos ha dicho que corren el riesgo de ser despedidos si alguien en su lugar de trabajo descubre que son peludos. Su 
miedo tampoco es del todo infundado: en 2017, un concejal de Connecticut fue obligado a dimitir por el alcalde después de que se 


descubriera que era un peludo (Miller, 2017). 
Figura 21.7. Grado de revelaci6n de la identidad de fan a otros (escala de 7 puntos). 


A primera vista, se podria pensar que ocultar una identidad estigmatizada parece una buena estrategia para evitar el estigma y las 
consecuencias perjudiciales que conlleva ser objeto de discriminacién. Sin embargo, 
La investigacién psicolégica ha demostrado que este no es el caso: verse obligado a ocultar un aspecto de la propia identidad (por 


ejemplo, la orientacién sexual) esta asociado con una peor salud mental (Pachankis, 2007), en parte 
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debido a la ansiedad crénica asociada con la preocupacién de ser descubierto y tener que autocontrolarse constantemente (por 
ejemplo, para asegurarse de no revelar su identidad accidentalmente; Meyer, 1995). Hemos probado esta idea en furries, 
mostrando que los furries que se vieron obligados a ocultar su identidad furry experimentaron una menor autoestima (Plante et 
al., 2014), mientras que aquellos que pudieron ser furries mas libre y abiertamente experimentaron una mayor 

autoestima y satisfaccién con la vida (Mock et al., 2013). También hemos probado, y encontrado apoyo para, un modelo que 
sostiene que aquellos que se identifican mas fuertemente con el fandom furry experimentan una mayor autoestima y 
satisfaccion con la vida, en parte, porque son mas capaces de ser abiertos y revelar su interés en lugar de tener que mantenerlo 
oculto (ver Figura 21.8; Reysen et al., en prensa). 


22,533,544,5 55,56. 


Nuevos conocidos. 


Supervisores. 


Colegas. 


Amigos. 


Familia. 
Peludo. 


Figura 21.8. Revelacién de la identidad furry como mediadora de la relacion entre la identificacién con el fandom y la 
satisfaccién con la vida (SWL) y la autoestima (SE). Se presentan betas estandarizadas. ** p < .01. 


Afrontamiento y negaci6n de la discriminacién personal. 

Otra forma de enfrentarse al estigma es negar que uno mismo se ha visto afectado por él. Este fendmeno fue observado 

por primera vez por Faye Crosby (1984) cuando observ6 que las mujeres trabajadoras de Boston reconocian que las mujeres 
en general eran discriminadas en el trabajo. Sin embargo, estas mismas mujeres no se consideraban discriminadas. Crosby 
sabia que las mujeres del estudio probablemente se enfrentaban a discriminacidn en el trabajo, pero no informaron de ello 

en el estudio. En efecto, quienes son objeto de discriminacién por estar estigmatizadas pueden negar esta discriminacién 
para evitar la ansiedad que acompajia a esta conciencia: argumentan que “mi grupo esta discriminado, pero yo no he sido 
discriminada’. 


Figura 21.9. Calificaciones de discriminacién grupal y personal (escala de 7 puntos). 


Para comprobar esta posibilidad, aplicamos medidas de discriminacién grupal (“Los furries sufren discriminaci6n”) y personal 
(“Me he sentido discriminado por ser furry”) en una escala de 7 puntos (las puntuaciones mas altas indican una mayor 
discriminacién). Como se muestra en la Figura 21.9, los fans de los tres grupos indicaron que su grupo habia experimentado 
una mayor discriminacién que ellos mismos. De hecho, también aplicamos estas medidas a estudiantes universitarios de 

grado y encontramos el mismo efecto independientemente de lo que les gustara (por ejemplo, musica, deportes). Lo que 
también es notable en la figura es que los furries obtuvieron puntuaciones mas altas tanto en discriminacién grupal como 
personal, lo que sugiere de nuevo que los furries son conscientes del estigma al que se enfrentan, incluso si minimizan su propia 
experiencia de discriminacion. 12. 


12 Una explicaci6n de este fendmeno proviene de la tendencia humana a. 
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Es posible que los furries no sientan que su experiencia de discriminacidn sea valida, de la misma manera que 
otros que han sufrido violencia 0 acoso pueden sentir que su caso no “cuenta” porque no se alinea con su 
prototipo de como deberia ser. 


Anime peludo de Brony. 
Grupo Personal. 


Afrontamiento e identificaci6n grupal. 

Una tercera respuesta, un tanto paraddjica, al estigma es la de identificarse mas fuertemente con el grupo 
estigmatizado. Segun el modelo de identificacién por rechazo (Branscombe et al., 1999), quienes pertenecen a 
grupos estigmatizados y a quienes no les resulta facil ocultar su identidad, o que simplemente prefieren no hacerlo, 
pueden identificarse mas fuertemente con el grupo y recurrir al apoyo social que éste les brinda como un medio para 
lidiar con el estigma de ser miembro del grupo. Si bien este trabajo se ha estudiado en gran medida en el contexto de 
minorias raciales 0 sexuales, también hemos encontrado evidencia de que el modelo también puede aplicarse a 

los grupos de fans. Por ejemplo, hemos descubierto, en una muestra de bronies, que aquellos que percibian al 
fandom de los bronies como mas estigmatizado también eran mas propensos a identificarse fuertemente como 
bronies ellos mismos (Chadborn et al., 2016). Asimismo, en una muestra de estudiantes universitarios con una 
variedad de intereses de fan, aquellos cuyos intereses de fan eran percibidos como los mas estigmatizados 

también tenian mas probabilidades de identificarse con su grupo de fans (Tague et al., 2020). Mas importante aun, 
este ultimo estudio también encontr6 que las percepciones de estigma estaban asociadas con un mayor 

sentido de pertenencia a sus respectivos fandoms, lo que sugiere que las funciones sociales de un fandom, incluido 
brindar a los miembros un sentido de identidad positiva y una red de apoyo social, pueden representar una defensa contra el estigma 
Aunque hemos probado directamente estas hipdtesis en el fandom furry, hay pocas razones para creer que los 
furries serian Unicos o distintos entre los fandoms en este sentido. Ademas, aunque nunca hemos probado 
directamente esta hipotesis en furries, las entrevistas abiertas y los datos de los grupos de discusi6n respaldan 
esta idea de que, para muchos furries, a pesar del estigma y la discriminaci6n que experimentan por 

ser furries, el fandom es, no obstante, una fuente de apoyo social para ellos, y lo que les ayuda a afrontar las 
consecuencias de ser el blanco de ataques, ya sea por tener intereses de fan inusuales o por ser LGBTQ+ (Roberts et al., 2008). 
Conclusidn A lo largo de este capitulo, hemos defendido que los furries son miembros de una comunidad de fans 
estigmatizada, una comunidad que es objeto de ataques, en parte, por no ser un grupo de fans prototipico. Como los 
intereses de los furries se desvian de los intereses tipicos de los fans, la gente experimenta respuestas 

emocionales negativas hacia ellos y cree en conceptos errdneos sobre los furries como inadaptados o motivados por la 
desviacion sexual. Los furries son muy conscientes del estigma al que se enfrentan y son bastante tolerantes. 
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(Sanmuhanathan, 2021). Por ejemplo, podrian decirse a si mismos: “Si, claro, me han molestado y ridiculizado por ser un 
peludo, pero no es acoso real hasta que alguien me golpea. jEso nunca me ha pasado!”. 


Precision a la hora de predecir el grado de estigma que se les dirige. En linea con investigaciones anteriores, este 
estigma conlleva una serie de consecuencias negativas para el bienestar fisico y psicoldgico de los furries, a 
menudo como resultado directo 0 indirecto de sufrir acoso e intimidacién. Los furries, al igual que los miembros 
de otros grupos estigmatizados, han recurrido a una variedad de estrategias para hacer frente a este 

estigma, entre ellas ocultar su identidad como furries a los demas, negar la discriminaci6n personal y volverse 
hacia la comunidad furry como fuente de resiliencia y apoyo social. Quizas la observacioén mas notable 

que hemos hecho en mas de una década de estudio de los furries es que, a pesar del importante estigma que 
experimentan rutinariamente, son resilientes como comunidad. Con frecuencia se puede encontrar a los furries 
burlandose y parodiando los esfuerzos por estigmatizarlos, abrazando y redirigiendo la negatividad en lugar 

de alejarse de ella. La capacidad de hacer esto probablemente se deriva de la solidaridad del fandom y del 
sentido de pertenencia que este proporciona a muchos de sus miembros (ver Capitulo 19), muchos de los cuales 
ven al fandom furry como el primer lugar en el que han podido encontrar aceptacién después de una infancia de 
ostracismo por ser diferentes, ya sea en su pasatiempo o en otras facetas de su identidad (por ejemplo, 

ser LGBTQ+). Esta cercania y la resiliencia que proporciona ha sido el tema de muchos de nuestros 
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Capitulo 22. 
Los nifios estan bien: bienestar peludo y salud mental Stephen Reysen, Courtney “Nuka’” Plante. 


La psicologia, como campo de estudio, se centra en la mente y la conducta. Es un campo amplio cuyos temas van desde el 
adiestramiento animal hasta el adoctrinamiento en sectas, desde la evaluacion de la personalidad hasta la percepcién 

visual, desde el aprendizaje del lenguaje hasta la actividad neuronal en el cerebro. Sin embargo, a pesar de este amplio alcance, 

el estudio del bienestar es, sin lugar a dudas, el pan de cada dia de la investigacién psicoldgica. 1 Es la columna vertebral de la psicologia. 
En la medida en que, tarde o temprano, casi todos los demas campos de la psicologia giran en torno a ellos para 

analizar sus implicaciones para el bienestar. Esto, junto con el hecho de que una de las preguntas mas comunes que nos 

hacen los profanos sobre los furries es "{Estan bien los furries?", es la razon por la que hemos incluido medidas de bienestar. 
Hemos estado investigando sobre los furries durante tanto tiempo como lo hemos estado haciendo. De hecho, a lo largo de 

los afios hemos recopilado tantos datos sobre el bienestar de los furries que facilmente podriamos convertir este capitulo en un 

libro propio. Para evitar que este libro se convierta en un conjunto de dos volumenes, seremos breves y centraremos este capitulo en 
Sdlo en los puntos principales. Comenzaremos con una breve introduccién al bienestar y como medirlo. 2 A continuacién, 
comparamos a los furries con otros grupos en las medidas de bienestar, ya que saber qué tan bien les va a los furries no tiene 
mucho sentido sin un punto de comparacion. Por ultimo, analizamos la prevalencia de enfermedades mentales en los furries 

y cémo se compara con otros fandoms antes de considerar brevemente algunas de las variables que nos ayudan a predecir qué 
furries tienden a obtener la puntuacién mas alta en las medidas de bienestar. {Qué es el bienestar de los furries? 

éBienestar? Es probable que ya tengas una idea bastante intuitiva de lo que es el bienestar: es 

el estado al que todos aspiramos, cémo nos gustaria estar si tuviéramos la opcidn. 3 Pero la filosofia 

La psicologia y la psicologia tienen una larga historia de deliberaciones sobre qué es exactamente lo que constituye el 

bienestar de una persona. Por ejemplo, McDowell (2010) describe el bienestar como “contento, satisfaccién o felicidad derivada 

del funcionamiento déptimo” (p. 70). Esta definicién implica que el bienestar es algo que las personas juzgan por si mismas. 


Como testimonio de este hecho, existe una subdisciplina entera de la psicologia dedicada a ello. 


jDescubrir qué hace que las personas sean felices y prosperen: la psicologia positiva! 2 Resulta que el bienestar no es un 
concepto tan simple y singular como podria parecer. 


jPiensa! 3 Siempre me lo imagino asi como me gustaria estar cuando me siento enfermo o tengo un... 
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Dia realmente duro. 


En funcién de cémo se encuentren en ese momento. Una persona ajena a la situaci6n podria pensar que alguien que padece 
dolor crénico se encuentra bastante mal en términos de bienestar, pero si se compara con otras personas en situaciones peores, 
jpodria sentir que se encuentra bastante bien! Por otra parte, puede tener una salud fisica perfecta, pero sentirse incompleto e 
insatisfecho con su vida diaria. Incluso alguien que no padece ninguna enfermedad y que lleva una vida bastante bien podria 
decidir que simplemente existir sin problemas es insuficiente; que, a menos que esté prosperando y creciendo 

continuamente, no le va bien. 4 En definitiva, no existe una forma perfecta y universalmente aceptada de evaluar 


bienestar. Como resultado, los investigadores han propuesto innumerables medidas y dimensiones para medir el bienestar, 
cada una disefada a medida para medir el bienestar tal como se conceptualiza en el modelo o marco propio de cada 
investigador. Para ilustrar de cuantas conceptualizaciones diferentes estamos hablando, Linton et al. (2016) examinaron 99 
medidas diferentes de bienestar e identificaron 196 dimensiones distintas. Por supuesto, reconocieron que algunas de estas 
diferentes dimensiones se superponian entre si, por lo que las condensaron y las categorizaron en un conjunto mas pequeho 
y manejable de seis amplios grupos (por ejemplo, bienestar mental, bienestar espiritual). Otros investigadores han examinado 
estadisticamente las relaciones entre estas dimensiones y han sugerido que puede haber tan solo dos dimensiones 
principales cuando se trata del bienestar. Generalmente nos referimos a estos como bienestar subjetivo ("evaluacién de la 
vida en términos de satisfaccién y equilibrio entre afecto positivo y negativo" 5) y bienestar psicoldgico ("percepcién de 
compromiso con los desafios existenciales de la vida"; Keyes et al., 2002, p. 1007). 6 En su estudio, Keyes et al. midieron el 
bienestar de varias maneras en un grupo de personas y encontraron que se agrupaban en una dimensi6n que aprovechaba el 
bienestar subjetivo (p. ej., afecto positivo, satisfaccién con la vida) y otra que aprovechaba el bienestar psicoldgico (p. ej., 
crecimiento personal, propdsito en la vida) (Keyes et al., 2002). Cuando Compton et al. (1996) administraron de manera 
similar varias medidas de bienestar a estudiantes y. 


Esto sin mencionar el hecho de que los fildsofos han opinado durante milenios. 


sobre lo que significa vivir una buena vida: ~es hedonismo (maximizar el placer y minimizar el dolor)? 
~O es estar completamente inmerso y comprometido momento a momento? ¢O es algo completamente diferente, como 
maximizar la productividad y la capacidad generativa de uno? 5 “Afecto” es la elegante palabra psicolégica para 


“sentimientos” o “emociones”. 6 Otros investigadores usan una terminologia diferente para referirse a estas mismas 
dos dimensiones. 


Por ejemplo, Ryan y Deci (2001) llaman a estas dos dimensiones bienestar heddnico (por ejemplo, felicidad) y 
bienestar eudaimonico (estar a la altura del propio potencial). 


Miembros de la comunidad encontraron la misma carga en estas dos dimensiones: bienestar subjetivo (por ejemplo, felicidad, 
satisfaccion con la vida) y bienestar psicoldgico (por ejemplo, madurez, autorrealizacidn). 

Dado que no existen medidas de bienestar perfectas y universalmente aceptadas, solemos llamar a todos estos diversos 
constructos, asi como a los constructos relacionados como la autoestima, 7 indicadores de bienestar, reconociendo 

que, a pesar de las pequefas diferencias entre los diferentes constructos, todos tienden a estar bastante correlacionados 
positivamente entre si; en otras palabras, cuando tienes una puntuacion alta en una medida de bienestar, se puede asumir 

con seguridad que también obtendras una puntuacidn alta en docenas de otras medidas de bienestar similares. 8 Comparaciones 
de fandom Entonces, ¢cémo se compara el bienestar de los furries con el de otros fanaticos? Nuestra primera comparacién 

de este tipo fue entre furries, fanaticos del anime y fanaticos de los deportes de fantasia en un estudio a gran escala 

que emple6 varias medidas de bienestar (por ejemplo, satisfaccidn con la vida, autoestima, ansiedad). Como se muestra en 

la Figura 22.1, los furries y los fanaticos de los deportes de fantasia no diferfan con respecto a la satisfaccién con la vida o la autoestima, 


Machine Translated by Google 


Aunque ambos grupos obtuvieron puntuaciones significativamente mas altas que los fanaticos del anime. Los furries y los fanaticos del anime no 
difirieron en lo que respecta a la depresién y la ansiedad, aunque ambos grupos obtuvieron puntuaciones significativamente mas altas que 
los fanaticos de los deportes de fantasia. Por ultimo, los furries informaron mas estrés que los fanaticos del anime o los deportes de fantasia 


(que no se diferenciaron entre si). Por ultimo, debemos sefalar que los furries obtuvieron puntuaciones. 
Aprovecharemos este momento para plantearnos una cuestidn: creemos que la autoestima también es una. 


Indicador de bienestar. Es una discusi6n tedrica que hemos tenido con otros investigadores en el pasado. 

Por un lado, si, técnicamente la autoestima (una evaluacién general de la valia personal en general) es un concepto distinto del bienestar: 
no es exactamente lo mismo que cémo le va a uno en la vida. Sin embargo, en los estudios que han medido tanto el bienestar como la 
autoestima, los dos son casi siempre moderados a moderados. 

fuertemente correlacionada (p. ej., Kashdan, 2004; Lyubomirsky et al., 2006; Paradise y Kernis, 2002). Cuando se incluye en los analisis 
de bienestar, la autoestima suele agruparse junto con otras medidas de bienestar subjetivo (Compton et al., 1996), y en un estudio 

a gran escala en 31 paises, la autoestima casi siempre se correlacioné positivamente con la satisfaccidn con la propia vida (Diener y 
Diener, 1995). En otras palabras, hemos incluido la autoestima peluda en este capitulo como una medida de bienestar, posiblemente una 
medida sustitutiva de este, y le informamos a usted, el lector, que no todos los psicdlogos estarian de acuerdo con esta decisién. 8 Este ha 


sido con frecuencia nuestro enfoque para medir el bienestar: si bien cualquier 


Cada medida individual de bienestar puede tener peculiaridades o idiosincrasias; si mides el bienestar de tres maneras diferentes y 
todas muestran la misma tendencia general, puedes estar razonablemente seguro de que estas midiendo el bienestar general y no algo 


extrafamente especifico de una medida en particular. 


por encima del punto medio de las medidas de satisfacci6n vital y autoestima, y por debajo del punto medio en depresidén, ansiedad y 
estrés. Esto sugiere que los furries en general informan un bienestar bastante bueno en promedio, con diferencias entre furries y 

otros grupos de fanaticos que son diferencias de magnitud bastante pequefias en lugar de grandes diferencias categdéricas. En 

otras palabras: los furries parecen estar tan bien como otros grupos de fanaticos, a pesar del estigma y los conceptos erréneos populares 


que sugieren lo contrario (ver Capitulo 21 para mas informacion sobre esto). 

Figura 22.1. Comparaciones de medias de indicadores de bienestar para furries, fanaticos del anime y fanaticos de los deportes de fantasia 
(escala de 7 puntos). 

Como hemos sefialado anteriormente, hay dos dimensiones basicas del bienestar: subjetiva y psicoldgica. 

Debido a que la investigacién psicol6gica generalmente se ha centrado en el bienestar subjetivo (por ejemplo, felicidad, satisfaccién 

con la vida), Ryff (1989, p. 1072) propuso seis dimensiones del bienestar psicoldgico: autonomia ("autodeterminado e independiente; 
capaz de resistir presiones sociales"), dominio del entorno ("competencia en el manejo del entorno; controla una gama compleja de 


actividades externas"), crecimiento personal ("un sentimiento de desarrollo continuo"), relaciones positivas con los demas (tener 


"relaciones calidas, satisfactorias y de confianza con los demas"), propdsito en. 


2,00 2,50 3,00 3,50 4,00 4,50 5,00 5,50. 
Estrés. 
Ansiedad. 


Depresion. 
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Autoestima. 


Satisfaccion con la vida. 


Anime peludo, fantasia, deporte. 


vida (“tiene metas en la vida y un sentido de direccidn”) y autoaceptacién (“una actitud positiva hacia la 

Espanol“self’). Queriendo ir mas alla de las medidas de bienestar subjetivo, también hemos realizado estudios que midieron cada 
una de las seis dimensiones de bienestar psicoldgico de Ryff, haciéndolo en muestras de furries, fanaticos del anime y estudiantes 
universitarios de pregrado para comparacidon (Reysen et al., 2020). Como se muestra en la Figura 22.2, las puntuaciones de los 
furries fueron generalmente comparables a los dos grupos de comparacién, sin destacarse por ser especialmente altas 0 bajas con la 
posible excepcidn de la categoria de crecimiento personal y relaciones positivas, donde obtuvieron una puntuacién 

significativamente mas alta que los otros grupos. Los furries también obtuvieron una puntuacién por encima del punto medio en 

todas las dimensiones, lo que sugiere que, en general, los furries tienen un bienestar psicolégico bastante bueno. De 

hecho, uno de los hallazgos mas sorprendentes de este estudio fue que, en muchas de las dimensiones, los furries estaban 


psicoldgicamente mejor que los estudiantes universitarios. 9. 


Figura 22.2. Comparacién de medias entre furries, fanaticos del anime y estudiantes universitarios de EE. UU. en dimensiones de 


bienestar psicoldgico (escala de 7 puntos). 


En este punto, puede que te preguntes si a los fans del anime les va bien. En la mayoria de nuestras mediciones de bienestar, 
parecen tener una puntuacion inferior a la de los furries. Queriamos ver si podiamos explicar algunas de estas diferencias preguntando 


si la cantidad de amigos que tienen ambos grupos podria explicarlas. 
En el Capitulo 13, observamos que la mayoria de los furries son, ellos mismos, estudiantes universitarios 0 ex-estudiantes. 


estudiantes universitarios, lo que hace que esta sea una comparacion bastante acertada. 


33,54 4,5 55,5 6 6,5. 


Autoaceptacion. 


Propésito en la vida. 
Relaciones positivas. 


Crecimiento personal. 


Dominio ambiental. 


Autonomia. 
Estudiante de anime peludo. 


Esto explica estas diferencias, dado que los furries estan altamente motivados a participar en el fandom furry por la pertenencia y 
dadas las normas de aceptacion y tolerancia del fandom (ver Capitulo 17 y Capitulo 19). Para probar esto, ejecutamos un 

modelo de mediacién (mostrado en la Figura 22.3), en el que encontramos, en primer lugar, que los furries puntuaron mas alto que 
los fans del anime en una medida de satisfacci6n con la vida. A continuacién, probamos si los furries y los fans del anime tenian 

un numero comparable de amigos y descubrimos que los furries, en promedio, tenian mas amigos (M = 11,38) que los fans del 
anime (M = 9,20). También descubrimos que los que tenian mas amigos tendian a estar mas satisfechos con sus vidas, en promedio. 
Uniendo todo el modelo, al menos parte de la diferencia en la satisfaccidn con la vida entre los furries y los fans del anime se 


puede explicar por el hecho de que los furries tienen mas amigos en promedio. Este hallazgo resalta la 
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importancia de las conexiones sociales para el bienestar personal, un tema que seguira apareciendo a lo largo de este capitulo. 


Figura 22.3. Comparaci6n de muestras que predicen la satisfaccidn con la vida a través del numero de amigos. 


Se presentan betas estandarizadas. ** p < .01. 


Diagndésticos de salud mental. 
Una forma en que un médico podria evaluar la salud fisica de un paciente seria comprobar la presencia o ausencia de enfermedades, 
infecciones o disfunciones. De manera similar, otra forma indirecta de evaluar la salud mental es comprobar si a una persona se le ha 


diagnosticado una enfermedad mental. 


problema. 10 Con esto en mente, preguntamos a una muestra de furries, bronies y fanaticos del anime si alguna vez habian sido diagnosticados 
por un médico con licencia con una o mas condiciones psicoldgicas (Reysen et al., 2018). Luego codificamos las respuestas en grupos 
principales de trastornos: trastornos del estado de animo (p. ej., depresidn, trastorno bipolar), trastornos de ansiedad (p. ej., trastorno 

de panico, trastorno de ansiedad generalizada), trastorno por déficit de atencidn e hiperactividad (TDAH) y trastorno del espectro autista. 

11 Los resultados de este estudio encontraron que los furries y los fanaticos del anime no diferian en lo que respecta al porcentaje de 

fanaticos diagnosticados con un trastorno del estado de animo, aunque ambos tenian una tasa de prevalencia mas alta que la observada en 

los bronies (ver Figura 22.4). Los fanaticos del anime informaron mas trastornos de ansiedad que los bronies, mientras que los furries se 
ubicaron en algun punto intermedio y no difirieron significativamente entre los dos grupos. Los furries informaron una prevalencia 
significativamente mayor de TDAH que los bronies, quienes, a su vez, tenian mas probabilidades de tener TDAH que los fanaticos del anime. 
Finalmente, los furries y los fans del anime no difirieron en cuanto a tener un diagnoéstico de trastorno del espectro autista, aunque ambos 


estaban significativamente por debajo de los bronies. 12. 


Debemos tener en cuenta que no utilizamos esto, por si solo, como un indicador de salud mental. 


Por ejemplo, nunca hemos dicho “a esta persona se le ha diagnosticado un trastorno de ansiedad, por lo tanto, 

debe tener peor salud mental que una persona que no ha sido diagnosticada’”. Por un lado, esto ignora el hecho de que algunas personas 
podrian ser diagnosticadas con una enfermedad pero simplemente nunca han sido diagnosticadas. 

Ademas, una persona con una enfermedad mental que la maneja bien puede funcionar mejor que alguien a quien no se le ha diagnosticado 
un problema de salud mental pero que, sin embargo, tiene dificultades. 

para hacer frente a la vida cotidiana por una miriada de razones. En cambio, consideramos la salud mental como un factor moderador (un 
posible factor de riesgo o una fuerza agravante o amplificadora) cuando se trata de problemas de bienestar, en lugar de ser un indicador de 
salud mental en si mismo. 11 Una vez mas, reiteramos que, en y 


Ser neurodivergente en si mismo no es un indicador. 


de problemas de bienestar. De hecho, en muchos casos los problemas de bienestar en personas neurodivergentes 
tienen menos que ver con que alguien sea neurodivergente y mas con el hecho de vivir en una sociedad en la que la neurodivergencia 
esta estigmatizada o castigada a través de barreras sistémicas y normas culturales arbitrarias. 12 En otros estudios con furries hemos 


visto tasas de trastorno del espectro autista. 

El diagnostico varia y a veces llega hasta el 13,2%. 

Figura 22.4. Prevalencia de trastornos en fandoms furry, brony y anime. 

También comparamos la prevalencia de cada uno de estos trastornos con las tasas de prevalencia a lo largo de la vida en Estados Unidos. 13 
Los tres grupos de aficionados mostraron una prevalencia menor de trastornos del estado de animo, trastornos de ansiedad y TDAH que las 


tasas de prevalencia a lo largo de la vida en Estados Unidos. Por el contrario, los tres grupos mostraron tasas mas altas de trastorno del 


espectro autista que las observadas en la poblacién general de Estados Unidos. 14 En total. 
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13 De ninguna manera es esta una gran comparacion: por un lado, el peludo promedio lo es. 


significativamente mas j6venes que el estadounidense promedio (ver Capitulo 13), lo que significa que, como minimo, han tenido menos tiempo 
para ser diagnosticados. Sin embargo, son los mejores datos que tenemos disponibles para hacer comparaciones entre las 

enfermedades mentales en el fandom furry en comparaci6n con la poblacién general en su conjunto. 

—una comparacion que los profanos parecen decididos a hacer. 14 Una advertencia importante al interpretar este hallazgo es tener en cuenta 


que uno de. 


EI criterio de diagnéstico del trastorno del espectro autista es un comportamiento o interés especifico, restringido o repetitivo. ¢Qué es un 


fanatico, sino una persona con un interés muy especifico en algo? No queremos sugerir que todos los fanaticos tengan autismo. 


0,0% 5,0% 10,0% 15,0% 20,0%. 


Espectro autista. 


TDAH. 


Trastornos de ansiedad. 


Trastornos del estado de animo. 


Anime peludo de Brony. 


En general, estos hallazgos sugieren que el numero relativo de personas a las que se les ha diagnosticado una enfermedad mental es 
relativamente bajo en el fandom furry (excepto en el caso del autismo) en comparacidn con la poblacién estadounidense, lo que 

significa que, como minimo, el furry no se define por problemas de salud mental diagnosticables ni es especialmente susceptible a 

ellos. 15 Fanship versus Fandom Como comentamos en el Capitulo 6, en nuestra investigacién solemos hacer una distincién entre fanship 
(el grado de conexién psicoldgica de uno con un objeto fan) y fandom (conexidn psicoldgica con otros fans como grupo) (Reysen y Branscombe, 
2010). Esta distinci6n es especialmente importante cuando se trata de predecir el bienestar de los fans (Edwards et al., 2019; Reysen et al., 
2021). Con base en estudios que muestran que la identificaci6n con un equipo deportivo en particular (es decir, la aficidn) se asocia con el 
bienestar de los aficionados, Daniel Wann (2006) argument6 que esta asociacién se debia a que los aficionados que se identificaban mas 
fuertemente con un equipo deportivo también formaban conexiones sociales con otros aficionados y que esto impulsaba el vinculo con un 
mayor bienestar. Sin embargo, en tres estudios que probaron el modelo, no pudo encontrar apoyo (Wann et al., 2015; Wann et al., 

2011). En 2017, 


Sin embargo, encontramos apoyo para el modelo, no en una muestra de fanaticos de los deportes, sino en una muestra de fanaticos del 

anime y las amistades cara a cara (pero no las amistades en linea) que hicieron a través de su interés en el anime (Reysen et al., 2017). En 

otros estudios, los investigadores han encontrado de manera similar un vinculo entre 

Identificarse con un equipo deportivo y el bienestar. Por ejemplo, en un estudio de 2017, Wann y sus colegas encontraron un vinculo entre 
identificarse con un equipo deportivo y sentir un sentido de pertenencia en la vida, que estaba impulsado por el hecho de que ser un fanatico 

les brindaba un sentido de pertenencia a la comunidad de fanaticos. 

De la misma manera, en una muestra de aficionados al futbol japonés después de un desastre natural, Inoue et al. (2015) encontraron que el 
apoyo social percibido por los aficionados era un factor impulsor de la relacién entre la identificacién con el equipo y el sentimiento de pertenencia. 
sentido de cohesi6én en la propia comunidad y encontraron, en otro estudio, que la identificaci6n con el equipo y la satisfaccidn con la vida 


estaban impulsadas por el sentido de pertenencia proporcionado por el interés de los fanaticos (Inoue et al., 2020). 
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espectro, sino mas bien que las personas en el espectro pueden encontrar parentesco con otras que comparten una 
fascinaci6n o pasion similar por un interés (ver Capitulo 23). 15 Esto se basa en una premisa de la que hablamos en el 
Capitulo 21 y en un trabajo publicado. 


Articulo psicol6gico que muestra que las personas tienden a desagradar a aquellos con intereses de admiracién 
inusuales, en parte, debido a una presunci6n de disfuncidn (entre otras cosas; Plante y Reysen, 2023). 


Como sefalamos en el Capitulo 6 y como qued6 claro en los parrafos anteriores, la mayoria de las investigaciones sobre 

los fans en psicologia se centran en los fans de los deportes. También sefhalamos en el Capitulo 6 que la mayoria de las 
investigaciones sobre los fans se centran en el fanatismo y omiten el fandom. Este es un descuido importante: cuando se 
comparan entre si, el fandom (el componente mas social de la identidad de fan) es un mejor predictor del bienestar que el 
fandom en muestras de bronies (Edward et al., 2019), fans del anime (Reysen et al., 2021) y furries (véase el Capitulo 6 sobre 
fanatismo/fandom). Esto se debe a que ser fan, a pesar de parecer trivial, es una identidad grupal importante (Tajfel y 
Turner, 1979; Turner et al., 1987), que esta vinculada a un mayor bienestar, ya que los humanos somos una especie social y 
nos beneficiamos del apoyo social y de los recursos de afrontamiento que nos brindan nuestros grupos (Haslam et al., 

2018; Haslam et al., 2008, 2009). De hecho, pertenecer a mas grupos suele estar relacionado con un mayor bienestar (p. 

ej., Haslam et al., 2008), algo que es tan cierto para los fandoms como para otros grupos; en una muestra de bronies, se 
descubrié que pertenecer a varios fandoms predecia una menor soledad (Reysen, Plante y Chadborn, 2022). 


Figura 22.5. Modelo de mediacidn del fandom que predice el bienestar psicoldgico a través de las actividades de los fans en 
una muestra de furries. Se presentan betas estandarizadas. ** p < .01. 


Pero, ~es esto cierto para los furries? La respuesta corta es si: los furries, en este sentido, no se diferencian de cualquier 
otro grupo. En muestras de estudiantes universitarios estadounidenses, furries y fanaticos del anime, Reysen et al. (en 
prensa) descubrieron que el fandom era un mejor predictor del bienestar psicoldgico que el fanatismo. Sin embargo, los 
grupos difieren en lo que respecta a lo que impulsa este efecto. En los estudiantes, cuantos mas amigos conocian que también 
eran fanaticos de su interés fanatico favorito, impulsaba la relacion. En los furries y los fanaticos del anime, el efecto fue 
impulsado por la asistencia a eventos en persona, y no por la participacién en linea o el consumo de medios (ver 

Figura 22.5). En otras palabras, para los fanaticos en general, las conexiones sociales son un impulsor o fuente principal del 
bienestar de los fanaticos, y los datos sobre furries y fanaticos del anime especificamente sugieren que las 

interacciones cara a cara facilitan el forjo de este tipo de conexiones sociales de apoyo que las interacciones en 

linea. 16 De manera similar, hemos demostrado la importancia de interactuar con otros fanaticos como parte importante 

del bienestar de los furries y de otros grupos de fanaticos. Por ejemplo, para los furries, 

Revelar la propia identidad furry a los demas se asocia con un mayor bienestar (Mock et al., 2013; Plante et al., 2014), en 
parte porque poder ser uno mismo en presencia de otras personas permite vivir de forma mas auténtica y evitar la 

ansiedad de tener que ocultar aspectos de uno mismo a los demas. Otros estudios muestran que los fans valoran su bienestar 
mejor cuando lo hacen en un evento de fans que si lo hacen en casa (Ray et al., 2018; Wann et al., 2008), lo que sugiere que 
estar rodeado de otros fans es beneficioso para el bienestar de uno mismo. De hecho, los furries suelen hablar de una 
afeccion llamada “depresién posconferencia”. 

que ocurre después de regresar a casa de una convencién de furries, un hallazgo que fue probado y demostrado como cierto 
(Plante et al., 2016; Roberts et al., 2017). En otras palabras, los fanaticos generalmente estan en su mejor momento cuando 
Estan rodeados de otros fanaticos y muestran signos de menor bienestar cuando se les priva de la oportunidad de 
interactuar con otros fanaticos. Esta puede ser la razén por la que muchos fanaticos muestran abiertamente simbolos 

del grupo (por ejemplo, ropa) para sefalar a otros fanaticos potenciales en su vida cotidiana como una forma de hacer 
nuevas amistades (Chadborn et al., 2017). 17. 


Esto no quiere decir que sea imposible crear algo significativo y significativo. 
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Conexiones con otros fans en linea (por ejemplo, a través de foros, VRChat y grupos de chat), pero puede ser mas facil hacerlo 
cara a cara. Después de todo, los humanos evolucionaron en una época anterior a la existencia de los medios en linea, por lo que nuestra 
Los instintos (por ejemplo, aprender a confiar) estan particularmente en sintonia con la interaccién en persona. 17 Esto presenta un 


pequefio enigma para los furries, que son un grupo estigmatizado. 


Por un lado, pueden beneficiarse de encontrar otros fans, pero, por otro lado, que otras personas se enteren 


El hecho de que seas un peludo puede llevarte al estigma y al ostracismo. Uno. 


Ayuda intragrupal. 

En consonancia con la perspectiva de la identidad social analizada en el Capitulo 6, en igualdad de condiciones, las personas tienden a 
ayudar a los miembros de su propio grupo mas de lo que ayudan a extrafios o miembros de otros grupos (p. ej., Balliet et al., 2014). 
Este comportamiento es tan valido para los grupos de aficionados como para otras identidades grupales importantes (p. ej., raza, 
género, religidn). Por ejemplo, Platow et al. (1999) instalaron tres mesas de donaciones de caridad en un evento deportivo. Los 
trabajadores de las mesas Ilevaban bufandas que combinaban con los colores de uno de los dos equipos que jugaban o con un color 
neutro. Los aficionados dieron mas dinero a la mesa de donaciones en la que los trabajadores tenian bufandas que combinaban 

con los colores del equipo local. En otro ejemplo, Levine et al. (2005) hicieron que los participantes pensaran en su identidad de 
aficionados antes de pedirles que caminaran hasta otro edificio en su campus universitario. De camino al siguiente edificio, los 
participantes vieron a alguien caerse y hacerse dafo. 

(Se trataba de un complice, una persona que trabajaba para los experimentadores). El cémplice llevaba una camiseta con el simbolo 
del equipo favorito del participante, un equipo rival o ningun simbolo (es decir, neutral). Los participantes 

Los participantes tenian mas probabilidades de detenerse y ayudar a la persona que vestia una camiseta con el logo de su equipo 
favorito en comparaci6on con ayudar a la persona que vestia la camiseta de un equipo rival o una camiseta neutral. En resumen, las 
personas ayudan a los miembros de su propio grupo, incluidos los fanaticos que ayudan a otros fanaticos. Como podria esperarse, 
ayudar es beneficioso: recibir ayuda de alguien mejora su bienestar en relacidn con no recibir ayuda (por ejemplo, que alguien le 
preste dinero en un momento de necesidad). Sin embargo, de manera algo inesperada, el comportamiento de ayudar también 
beneficia a la persona que brinda la ayuda. Por ejemplo, cuando se les pidid a los participantes en un estudio que recordaran un 
momento en el que gastaron dinero en otra persona (en lugar de en ellos mismos), informaron niveles mas altos de felicidad (por 
ejemplo, Aknin et al., 2013). 18 El vinculo entre ayudar a los demas y el bienestar de uno también se extiende mas alla de dar dinero. 
En un metaandlisis, los actos de bondad se asociaron positivamente con el bienestar subjetivo (Curry et al., 2018). Ofrecer 
voluntariamente el tiempo propio se asocia con un mayor bienestar subjetivo (Magnani y Zhu, 2018), mientras que participar en 
activismo prosocial se relaciona con el bienestar subjetivo y psicolédgico (Klar y Kasser, 2009). Con esto en mente, Reysen, Plante, 
Chadborn, Roberts y Gerbasi (2022) encuestaron a bronies, fanaticos del anime y furries para examinar la ayuda dentro del grupo de 


fanaticos como predictor del bienestar. Los resultados para los furries mostraron. 


La soluci6n es utilizar simbolos que no tengan significado para los que no son fanaticos, pero que sean ampliamente conocidos 
dentro del grupo (por ejemplo, el logotipo de un sitio web o una empresa furry popular). 18 Cualquiera que sea fanatico de darle un 


regalo a alguien reconoce este fendmeno: 
jHay alegria en hacer una buena acci6n por alguien! 


que una mayor identificacién con el fandom conducia a una mayor ayuda intragrupal (cuanto mas fan se es, mas se ayuda a otros fans) 
y que esto se asociaba con un mayor bienestar psicoldgico (véase la Figura 22.6). Se obtuvieron resultados similares también para 

los otros dos grupos de fans, lo que sugiere que este proceso psicoldgico no es exclusivo de los furries, sino que es un 

principio general cuando se trata de grupos de fans en general (o de cualquier grupo, en realidad). Las personas no sdlo se 

benefician directamente de recibir o dar ayuda, sino que el intercambio de ayuda también puede abrir oportunidades para fortalecer y 
profundizar amistades o para hacer nuevos amigos que estaran ahi para ti en un momento de necesidad, una fuente de resiliencia y 


de afrontamiento a largo plazo. 
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Figura 22.6. Mediacion de la relacion entre la identificacién con el fandom furry y el bienestar psicolégico a través 
de la ayuda intragrupal. Se presentan betas estandarizadas. * p < .05, ** p < .01. 


COVID-19. 


La evidencia que hemos revisado hasta este punto muestra que las interacciones cara a cara con otros fanaticos contribuyen al 
bienestar de los fanaticos. Entonces, ¢qué sucede cuando esas interacciones cara a cara se eliminan repentinamente? 

éAfuera? Esto es exactamente lo que ocurrid durante la pandemia mundial de COVID-19, cuando los paises se cerraron, cancelaron 
convenciones y reuniones locales y obligaron a las personas a aislarse durante meses en un 


tiempo. En medio de esto, les pedimos a los furries que completaran medidas de identificacién con el fandom, hasta qué 
punto. 


Las personas habian adoptado estrategias de afrontamiento saludables, estrés debido a COVID-19 y bienestar psicolégico (Smodis- 
McCune et al., 2022). Probamos un modelo en el que el vinculo entre la identificaciédn con el fandom y el bienestar estaba impulsado por la 
adopcién de estrategias saludables centradas en los problemas (por ejemplo, hablar con otras personas, evitar cosas como beber) y 
preguntamos si el modelo funcionaba de manera diferente para aquellos con bajo y alto nivel de estrés relacionado con la pandemia. Los 
resultados respaldaron el modelo, mostrando que cuanto mas estrés tenia una persona, mas fuerte era el vinculo entre el fandom, 

los estilos de afrontamiento saludables y el bienestar. 


Aquellos que estaban experimentando mas estrés fueron los que mas se apoyaron en el fandom para ayudarlos a sobrellevarlo. 
Figura 22.7. Calificaciones de las fuentes de recursos durante la pandemia de COVID-19 (escala de 7 puntos). 


En un estudio diferente de 2020, les pedimos a los furries que calificaran en qué medida recurrieron a diferentes 
recursos para superar la pandemia de COVID-19 (de 1 = nada a 7 = con frecuencia). Como se muestra en la Figura 22.7, 
los amigos peludos de los furries fueron la segunda fuente de apoyo mas comun, solo detras de las relaciones cercanas 
(por ejemplo, la pareja). De hecho, los furries tenian casi la misma probabilidad de recurrir a sus compafieros furries 
como a su familia como fuente de afrontamiento y apoyo, lo que ilustra cuan vitales son los compafieros furries como 
fuente de afrontamiento, apoyo y bienestar en tiempos de crisis. Aunque los furries no pudieron reunirse en persona en 
las convenciones como les hubiera gustado, se beneficiaron de las conexiones. 
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Comunidad espiritual. 
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Relaciones estrechas. 


Hace unos afios notamos una pequefia asociacién entre la cantidad de fursonas que un furry tuvo a lo largo de su vida y su grado de 


autoestima: mas fursonas se relacionaba con una menor autoestima. 


19 Una de las razones por las que planteamos la hipdtesis de esta relaci6n puede ser el grado de claridad del autoconcepto de los furries. 


La claridad del autoconcepto se define como "el grado en que el contenido del autoconcepto de un individuo (por ejemplo, 
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Los atributos personales percibidos (personales percibidos) estan definidos de manera clara y segura, son internamente consistentes y 
temporalmente estables” y estan relacionados positivamente con la autoestima (Campbell et al., 1996, p. 141). En otras palabras, una 
persona con una alta claridad de autoconcepto tiene un sentido de identidad bastante claro y consistente en todas las situaciones, 
mientras que una persona con baja claridad de autoconcepto puede tener dificultades con preguntas sobre quién es y puede encontrar 
que sus pensamientos y comportamientos estan especialmente dictados por la situacién que la rodea. 20 Si un peludo esta constantemente 
cambiando su fursona, y si asumimos que la mayoria de las fursonas son un reflejo del furry que las cred (ver el Capitulo 7 sobre 
esto), esto puede ser una sefial de que la persona tiene un autoconcepto algo inestable. 

Para probar esta posibilidad, preguntamos a una muestra de furries cuantas fursonas habian tenido a lo largo de su vida, asi 

como preguntas sobre la claridad de su autoconcepto y su autoestima. Los resultados revelaron que tener menos fursonas en la vida 
predecia una mayor claridad de autoconcepto que, a su vez, se asociaba con una mayor autoestima, en consonancia con nuestra 
hipdtesis (véase la Figura 22.8). Poco después de hablar sobre estos resultados en Alamo City Furry Invasion en San Antonio (Texas), 
un furry se acerco a nosotros y nos preguntd si lo mismo era cierto para los furries que tenian multiples fursonas a la vez (por ejemplo, 
diferentes fursonas para diferentes aspectos). 


de la propia personalidad). 21 Como solemos hacer, hicimos seguimiento. 
Quizas recuerdes, del Capitulo 7, que la mayoria de los furries actualmente tienen una sola fursona. 


en un momento dado. Y, aunque la mayoria de los furries solo han tenido una fursona, también es bastante comun haber cambiado de 
fursona con el tiempo, aunque la mayoria solo lo hace una 0 dos veces como maximo. 20 Por supuesto, como especie social, todos nos 


vemos afectados, en un grado u otro, por el. 


situaciones que nos rodean. Pero las personas con baja claridad de autoconcepto pueden ser especialmente susceptibles a las influencias 


situacionales. 21 La mayoria de los furries que han informado haber tenido mas de una fursona tienden a adoptar. 


fursonas de manera serial, identificandose con una hasta que ya no las representa, antes de cambiar a 


Otro. Una minoria de furries poseen multiples fursonas simultaneamente. 


La pregunta se planted con otro estudio para obtener una respuesta. En el siguiente estudio, medimos la cantidad de fursonas 

que los participantes habian tenido a lo largo de su vida, asi como la cantidad de fursonas que tenian actualmente. 

En primer lugar, replicamos el hallazgo anterior, mostrando que tener mas fursonas a lo largo de la vida se asociaba con una menor 
claridad del autoconcepto y un menor bienestar. Sin embargo, no se encontré el mismo efecto para la cantidad de fursonas que una 
persona tiene actualmente. En otras palabras, la cantidad de fursonas que ha adoptado y cambiado con el tiempo puede ser un signo 
de una menor claridad del autoconcepto, pero tener multiples fursonas puede ser un signo de una menor claridad del autoconcepto. 


Que las fursonas representen a la vez diferentes facetas de uno mismo no parece ser un signo de baja claridad en el autoconcepto. 22. 


Figura 22.8. Numero de fursonas a lo largo de la vida que predice la autoestima a través de la claridad del autoconcepto. 


Se presentan betas estandarizadas. * p < .05. 


Conclusion. 


Hemos visto que el bienestar es un concepto mas complejo y matizado de lo que parece a primera vista. 
Innumerables investigadores han ideado diversas formas de estudiarlo, y prefeririamos no adentrarnos en eso. 
En este campo minado en particular, nos posicionamos sobre cual es la forma “real” de medir el bienestar. En cambio, en numerosos 


estudios que comparan a los peludos con otros grupos de interés, hemos... 


Este aparte esta dedicado especificamente a ese peludo de Alamo City Furry. 
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Invasién que nos hizo esta pregunta. Puede que nos haya Ilevado algunos afios darte la respuesta, jpero al final la 
obtuvimos! 


Se propuso evaluar el bienestar de diversas maneras para determinar si el vinculo entre la identificacién con el 
fandom furry y el bienestar es genuino 0 simplemente una peculiaridad de una medida particular de bienestar. 

Los resultados muestran de manera abrumadora que, si, identificarse con el fandom furry (en lugar de simplemente 
identificarse como fanatico del contenido furry) esta vinculado al bienestar de uno, independientemente de 

cémo se mida, y que, a pesar de las ideas errdéneas sobre los furries como inadaptados o disfuncionales, el 
bienestar de los furries es comparablemente alto al de otros grupos, incluidos otros fanaticos y estudiantes 
universitarios. Dada la edad relativamente joven de los furries, no es sorprendente que los furries tiendan a ser 
menos diagnosticados con una variedad de enfermedades mentales (aunque era mas probable que se les haya 
diagnosticado dentro del espectro autista, un hallazgo que probablemente se basa en que son fanaticos, no 

furries, especificamente). Las razones que explican el vinculo entre ser un furry y el bienestar son variadas, 

aunque la mayoria tienen que ver con los beneficios sociales que conlleva ser un furry, como tener mas amigos, 
poder interactuar con mas compafieros furries en persona, poder recibir mejor ayuda de los furries, especialmente 
en momentos de necesidad (por ejemplo, una pandemia mundial) y poder adoptar estrategias de afrontamiento mas 
saludables (por ejemplo, recurrir a amigos en busca de apoyo en lugar de recurrir a las drogas y al escapismo). 
También analizamos un vinculo inesperado entre ser un furry y el bienestar (el grado en que la fursona de uno 
puede ser un signo de claridad en el autoconcepto), lo que ilustra cuan profunda es la fuente de preguntas sobre 

el vinculo entre ser un furry y el bienestar. Como dijimos al principio de este capitulo, apenas hemos arafiado la 
superficie en lo que respecta al vinculo entre el fandom furry y el bienestar, aunque, en general, podemos concluir 
cémodamente que los resultados de numerosos estudios apuntan a que ser parte del fandom furry es 

beneficioso en general para el bienestar de la mayoria de los furries, un hallazgo que contradice las creencias laicas 
sobre los furries y la mala adaptacion (ver Capitulo 21). Referencias Aknin, LB, Barrington-Leigh, CP, Dunn, 
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Capitulo 23. 
Autismo en el Furry Fandom: oportunidades, barreras y recomendaciones Elizabeth Fein, Amy Adelman. 
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En el capitulo 22, hablamos sobre el bienestar y la salud mental en el furry fandom. Como parte de esa conversaci6n, 

revisamos datos que muestran que el autismo es significativamente mas frecuente en el furry fandom. 

El autismo es mas comutn en la poblacién general que en la poblacién en general. Si bien el autismo no es una caracteristica 
definitoria del fandom furry (ni de ningun fandom, en realidad), especulamos que las personas autistas 1 pueden sentirse 
especialmente atraidas por fandoms como el furry fandom como una salida para un interés fuerte y especifico que puedan 

tener y para estar rodeadas de otras personas con ideas afines. Por esta raz6n, hemos estado estudiando el autismo y la 
neurodivergencia en la comunidad furry durante los ultimos afos como parte de un estudio etnografico en curso destinado a permitir 
que las personas autistas hablen por si mismas y elevar esas voces al frente de las conversaciones en el fandom. En este capitulo, 
informamos sobre algunos de los hallazgos del estudio. Comenzaremos revisando brevemente qué es el autismo, describiendo 

el vinculo entre el autismo y el fandom furry y repasando la logistica del estudio etnografico. A continuacién, discutiremos las 
caracteristicas del fandom furry que lo hacen especialmente atractivo para las personas en el espectro autista. Por ultimo, 
analizaremos algunas de las barreras a la participacién en el fandom que sefalaron nuestros participantes y recomendaremos 
algunas iniciativas para comenzar a abordar estas barreras. {Qué es el autismo? El espectro autista es extremadamente amplio, 

y lo que significa estar "en el espectro" (o "tener autismo" o "ser autista") es diferente para diferentes personas. A pesar de la 


considerable variabilidad en c6émo se manifiesta, podemos sefalar algunos hechos generales sobre el autismo. 2 Por un lado, 
cosa, el autismo afecta a la gente. 
1 Algunos lectores pueden sentirse desconcertados por el uso del término “personas autistas” porque: 


Los médicos generalmente adoptan un lenguaje que prioriza a la persona para evitar deshumanizar a los clientes (por ejemplo, 

una “persona con esquizofrenia’” en lugar de “un esquizofrénico”). Por esta razon, los lectores pueden verse tentados a utilizar el termino 
“persona con autismo”. Sin embargo, muchas personas autistas han promovido el término “persona autista” como preferible porque 

se centra en la identidad y reconoce el autismo como una parte importante de quiénes son, en lugar de como algo que necesita 


ser “curado” (Marschall, 2023). 2 Tenga en cuenta que todo lo que analizamos en este capitulo representa trazos generales, 


Enfoque generalizado del autismo. No existe una “persona autista promedio”, ni tampoco esperamos que todo lo que decimos aqui 


se aplique a todas las personas autistas. 


El autismo se manifiesta desde muy temprano en la vida y continua afectandolos durante toda su vida, 3 incluso si la forma en que 
afecta a dos personas diferentes puede diferir entre si o incluso cambiar con el tiempo. El autismo tiende a afectar a las personas 

en tres areas principales: interacciones y relaciones sociales, una preferencia por la rutina, la repetici6n o la monotonia, y 
diferencias en la sensibilidad sensorial que van desde la busqueda de cierta informacién sensorial (p. ej., oooh, brillante) hasta evitar 


ciertos tipos de informaci6én sensorial (p. ej., ugh, jluces fluorescentes!). 
EI autor autista Nick Walker define el autismo de la siguiente manera: 


El autismo es una variante neurolédgica humana de base genética. El complejo conjunto de caracteristicas 

interrelacionadas que distinguen la neurologia autista de la neurologia no autista aun no se comprende por completo, 

pero las evidencias actuales indican que la distincién central es que los cerebros autistas se caracterizan por niveles 
particularmente altos de conectividad y capacidad de respuesta sinaptica. Esto tiende a hacer que la experiencia subjetiva del 
individuo autista sea mas intensa y cadtica que la de los individuos no autistas: tanto en el nivel sensoriomotor como en el cognitivo, 
la mente autista tiende a registrar mas informacion, y el impacto de cada bit de informacion tiende a ser mas fuerte y menos 
predecible. 

EI autismo produce formas distintivas y atipicas de pensar, moverse, interactuar y procesar los sentidos y los conocimientos. 


Como consecuencia, muchas personas del espectro autista se sienten facilmente abrumadas en entornos altamente 


estimulantes y cadticos y pueden buscar tranquilidad, orden o rutina como refugio. 4 Personas autistas 
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También tienden a tener una serie de diferencias en la forma en que sus cerebros procesan la informacion: algunos pueden 
tener dificultad para reconocer rostros, otros pueden procesar la informacidn verbal o auditiva mas lentamente, mientras 
que otros son extremadamente sensibles a los patrones visuales. Las personas en el espectro autista también suelen tener 
dificultad para mostrar e interpretar sefales sociales no verbales, como el lenguaje corporal, el tono de voz, 


3 En otras palabras, el autismo no es algo que una persona “supera” ni es una “moda” o. 


algo que desarrollan en sus 20 afios. Si bien puede llevar un tiempo que una persona en el espectro sea diagnosticada, 
si es que siquiera busca el diagnéstico, es probable que haya sido neurodivergente toda su vida y simplemente haya sido 
buena en enmascararlo (por ejemplo, haciéndose pasar por neurotipica). 4 Para ser claros, las personas neurotipicas 
también pueden sentirse abrumadas en situaciones muy dificiles. 


Los entornos estimulantes y cadticos, como puede atestiguar cualquiera que haya asistido a una fiesta de cumpleafos infantil, son muy 
variados. Sin embargo, las personas autistas pueden tener un umbral mas bajo para sentirse agobiadas o ser especialmente 


propensas a la sobreestimulacién ante determinados estimulos. 


expresiones faciales y comunicacion social no literal (por ejemplo, sarcasmo). Como resultado, la interaccién social suele ser 
mas dificil para ellos, lo que hace que las relaciones sociales sean mas dificiles y la escuela mas dificil. 

5 £Cual es la conexi6n entre el autismo y el fandom furry? Si bien las personas en el espectro autista a menudo luchan 

por encontrar un lugar al que pertenecer, algunas encuentran comunidad, conexi6n y amistad a través de subculturas creativas 
organizadas en torno a intereses compartidos. El fandom furry es un ejemplo de ello. En varios de nuestros estudios en linea y 
en persona sobre furries, entre el 10 y el 15 % se identifican como pertenecientes al espectro autista, una cifra que incluye 

a quienes han sido diagnosticados formalmente con autismo, a quienes sienten que estan en el espectro a pesar de no haber 
sido diagnosticados formalmente, 6 y a quienes no estan seguros de estar de acuerdo con el diagndéstico de autismo que 

han recibido. Para la mayoria de estas personas, su deseo de ser parte del fandom furry esta motivado por lo mismo que 
impulsa a los furries neurotipicos a 


Sé parte del fandom: para entretenerte, para tener una conexidn social y como fuente de apoyo social. 

Proyecto de investigaci6n Nos ha interesado estudiar el autismo en el fandom furry debido a su alta prevalencia de 

personas autistas (en relaci6n con la poblacién general). Ademas, las conversaciones con furries autistas han sugerido que el 
furry puede ser un interés especialmente atractivo para las personas autistas. Por esta razon, 


Un error comun es creer que las personas autistas son asociales y preferirian serlo. 


abandonados a su soledad. No solo es inviable (tarde o temprano hay que hacer la compra, tratar con el propietario o 
comunicarse con el gobierno), sino que pasa por alto el hecho de que las personas autistas también son seres humanos, con 
el mismo instinto de ser sociales. El hecho de que puedan encontrar dificil uno o mas aspectos de la interaccidn social no 
significa que no compartan el mismo impulso de interactuar con los demas. 6 Hay multitud de razones por las que una 
persona autista puede no buscar una relacidén formal. 


diagnéstico. Una de las razones es que carecen de recursos (por ejemplo, dinero) para ver a un psicdlogo clinico y 

ser diagnosticados formalmente. Otra es porque desconfian o temen el maltrato de los psicdlogos, a quienes 

Esperan que intenten “curar” su autismo tratando de cambiar quiénes son. Una tercera raz6n es que se oponen a la 
patologizacion o medicalizacion del autismo: la premisa misma del diagndéstico es que la neurodivergencia es un problema. En 
contraste, muchas personas autistas ven su neurodivergencia como una diferencia y nada mas, y los problemas no 

surgen de ser autistas sino de ser neurodivergentes en un mundo neurotipico obstinadamente poco complaciente e 
incomprensivo. 
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Hemos estado estudiando el autismo en el fandom furry durante afios para aprender de los propios furries c6mo apoyar e 

incluir mejor a las personas en el espectro autista. El proyecto, un estudio etnografico, implicé una combinacidn de nueve grupos 
de discusidén (cada uno de los cuales tenia entre tres y diez participantes) y 11 entrevistas individuales, realizadas en 

persona en varias convenciones furry grandes y pequefias en los EE. UU. y Canada. Cualquier asistente mayor de 18 afios fue 
bienvenido a participar en los grupos de discusién, independientemente de si se identificaban 0 no como una persona en el 
espectro autista o tenian amigos o familiares en el espectro. De las 78 personas en total que participaron, 37 informaron haber 
sido diagnosticadas con un trastorno del espectro autista, 20 informaron que nunca habian sido diagnosticadas formalmente 
pero pensaban que podrian estar en el espectro autista; 12 se identificaron principalmente como familiares cercanos de alguien 
en el espectro autista pero no en el espectro ellos mismos, y 9 no entraron en ninguna de las categorias anteriores. Los grupos 
de discusidn y las entrevistas se organizaron en torno a las siguientes preguntas: 


- Por qué los participantes pensaron que tantos furries estaban en el espectro autista en relacién con la poblacién general? 


- Hay cosas sobre el fandom furry que los participantes pensaron que eran particularmente atractivas para las personas 
en el espectro autista? 

- £El autismo afecta la participacién de los participantes en el fandom furry y, si es asi, como? 

- 4Los participantes habian conocido a personas del espectro autista a través del fandom furry? 

- 4Cuales son algunas de las cosas que hacen que sea facil/dificil para las personas con espectro autista participar 

en el fandom furry? 

Las entrevistas y los grupos de discusi6én se grabaron en audio y se transcribieron textualmente, y luego se analizaron 
tematicamente utilizando el programa informatico NVivo. El equipo de investigacion identificéd los temas significativos en las 
respuestas y las codificé de acuerdo con esos temas. 

é Qué motiva a las personas con espectro autista a participar en el Furry Fandom? 

Los participantes identificaron muchas razones por las que el fandom furry podria tener una tasa tan alta de personas en el 
espectro autista. La raz6n mas comun que se menciono fue la naturaleza inclusiva y tolerante del fandom. 


"Creo que lo que hace que el fandom sea tan atractivo es, en la mayoria de los casos, la inclusividad que tenemos. Somos 
un pueblo muy diverso. No importa lo que pase, 


“Género, raza, religion, incluso todas las especies, todos nos aceptamos tal y como somos”. 


“Es dificil vivir en una sociedad en la que todos piensan de manera diferente a ti y tienen una forma diferente de interpretar el 
mundo y entender lo que te rodea. Lo que veo en esta comunidad es que puedes dejar todo eso de lado y aceptar la 

forma en que quieras interpretar el mundo o interactuar con él. No tienes que intentar adaptarte a otra forma de pensar, 
puedes ser tu mismo, basicamente”. 


Los participantes sugirieron que esta naturaleza inclusiva es probablemente el resultado de que muchas personas de 
la comunidad furry han tenido alguna experiencia de exclusi6n social o marginacidn, lo que las inspira a aceptar a los demas 
para evitar propagar la marginacién. Esto incluye aceptar a aquellos cuyo comportamiento social puede parecer inusual. 


“Hay mucho respeto por las personas que no son, entre comillas, normales, porque creo que la mayoria de las personas en este 
fandom, en algun momento u otro se han sentido marginadas y no quieren que nadie mas se sienta asi’. 
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Ademas de ser un lugar inclusivo, los participantes también indicaron que el contenido del fandom en si también era 


atractivo para muchas personas con espectro autista, y muchos afirmaron que, por lo general, les resultaba mas facil 
entender a los animales que a los humanos. 


“Es posible que las personas que se encuentran en el espectro autista se relacionen mas con los animales que con los humanos. 
Personalmente, he sentido eso, cuando pienso: 'Vaya, mira a ese humano, actua de forma completamente diferente a mi’, 

pero, por ejemplo, cuando veo un gato, veo en mi muchos gestos que puedo ver en un gato. Sé cémo habla un gato, pero no sé 
cémo habla un humano. Asi que, tal vez haya un grupo de personas autistas que se identifican mas con otras especies que con 


los humanos”. 


De manera similar, algunos participantes sintieron que si pudieran construir un puente entre los animales y los humanos a través 


del interés por los animales antropomorficos, podria ayudarlos a forjar conexiones humanas mas profundas. 


“Ahora comprendo la importancia de estar rodeado de gente; antes no lo comprendia, pero en algun momento si lo entendia cuando 


estaba rodeado de animales. 


“No tengo ningun problema con estar en una isla, solo, por el resto de mi vida, rodeado de animales salvajes. Pensé que seria 


genial. Es un alivio poder acercarlo un poco mas a la gente”. 


Para otros participantes, el lado artistico y creativo del fandom fue parte del atractivo. 


“Sé qué es lo que me atrajo del fandom, como la diversidad y la creatividad que tenemos aqui”. 


“Muchos de esos nifos tienden a tener algun tipo de lado artistico y creativo, ya sea musical, teatral, dibujante o pintor. Asi que 
siento que esas dos cosas, conectadas, crean esa conexi6n con ese fandom furry. 


aun mas fuerte." 


Muchos participantes también sefalaron que el atractivo del fandom furry no solo estaba en el contenido en si, sino también 

El hecho de que muchas actividades comunes de los fanaticos alienten la participaci6n de personas con autismo. Dichas 
actividades incluyen juegos de mesa, karaoke y bailes con disfraces de furry como oportunidades estructuradas que les dieron a los 
participantes la oportunidad de participar en actividades compartidas, probar cosas nuevas y exponerse en un entorno de apoyo que 


minimiz6 las posibilidades de pasar verguenza. 


“Nunca me ha gustado bailar. Odiaba bailar y nunca quise participar en algo asi. Y cuando Ilegué al aho pasado con traje, simplemente 
decidi: gsabes qué? Ni siquiera tengo que ser yo. Puedo ser otra cosa por un momento. Y puedo ir a ese baile y 

simplemente fingir que estoy bailando. Fingir, ya sabes, mimetizarme con lo que todos los demas estan haciendo. Y luego, después 

de darme la oportunidad de hacer eso, fue como 'Vaya, por eso esta gente lo disfruta. Ahora a mi también me gusta’. Y ahora 


me encanta bailar y bailo todo el tiempo. Y fui a la fiesta hace dos noches y me lo pasé genial. Prefiero bailar en 

mi traje de piel, pero soy capaz y disfruto hacerlo sin mi traje de piel ahora". 

Una de esas actividades que fomenta la participacién es el acto de crear y representar el papel de una fursona. 

Esto les dio a los participantes la oportunidad de experimentar de manera segura coémo ser mas extrovertidos y seguros a 


pesar de cualquier experiencia social negativa que pudieran haber tenido en el pasado. 


“Cuando estaba creando mi personaje, eh, me di cuenta de que una de las principales cualidades que le di, esto fue después de 


cierta introspeccién, fue la confianza. Y creo que eso es lo que muchos de nosotros aqui hacemos en el mundo furry. 
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“La comunidad es la que creamos de nosotros mismos, que queremos que otras personas vean, y que la sociedad promedio no 
necesariamente ve. Pero, en la comunidad furry, tomamos todo al pie de la letra, basicamente. Vemos a una persona y eso es lo que 

dice ser y confiamos en eso. Y, aunque no sea cierto en el momento, con el tiempo se convierte en una realidad. Y creo que eso es lo que 
permite que las personas con espectro autista se comuniquen dentro de la comunidad tan facilmente en comparacién con otros 


aspectos de la sociedad”. 


Los participantes también consideraron que la creacién de una fursona era una forma para que las personas con espectro practicaran 


nuevas formas de reaccionar ante situaciones dificiles. 


“A veces, cuando me siento estresada o sobreestimulada y tengo problemas para lidiar con ese estrés y estar presente en el momento, 
pienso en mi fursona e imagino lo que haria, y uso eso como una forma de superar una situacién y procesarla de manera diferente. Por eso 


creo que identificarse con una fursona 0 un alter ego animal es algo que puede ser terapéutico para las personas con autismo’”. 


Los fursuits, relacionados con las fursonas, son manifestaciones fisicas de la fursona de una persona. Ademas de brindarles a los 
furries la oportunidad de encarnar a sus fursonas en espacios de fandom, ofrecen algunos beneficios muy especificos para las personas 
con autismo. Para quienes tienen sensibilidades sensoriales, los fursuits pueden proporcionar un amortiguador contra la informacién 


sensorial, al mismo tiempo que brindan sensaciones de peso y presidn que algunas personas encuentran relajantes. 7. 


“Si tuviera que ponerme un traje, seria mucho mas sociable y estaria mas dispuesto a acercarme a la gente y abrazarla, porque 


normalmente no me gusta que me toquen, pero si estoy en traje, estaria perfectamente bien con eso”. 
No podemos dejar de sefalar que hay muchos aspectos de llevar un traje de piel. 


Los fursuiters neurotipicos encuentran poco atractivos (su peso, la insensibilidad que conlleva tener una capa de espuma y pelo entre tu y 
lo que sea que estés viendo/escuchando/tocando) son las caracteristicas exactas que pueden hacerlo tan atractivo para algunos furries 
neurodivergentes. Es una gran demostracién de cémo el mismo acto puede significar cosas diferentes y ser utilizado para diferentes 
funciones por dos personas diferentes, y solo refuerza lo que sefialamos en el Capitulo 19, que los furries son diversos en lo que 


respecta a lo que los motiva a participar en el fandom furry. 


Ademas de proporcionar un amortiguador sensorial contra los estimulos externos, los trajes de piel también pueden 


proporcionar un amortiguador metaférico contra el juicio social que experimentan muchas personas en el espectro. 


“Me tomo todo muy en serio. Ese tipo de cosas no me pasan desapercibidas. En cambio, cuando me pongo el traje de 


piel, hace un ruido y me ayuda, es casi como si fuera una segunda piel. Es una especie de capa exterior mas dura 
que absorbe los golpes para mi”. 


Algunos sefalaron que la comunicacién no verbal de los fursuits es simplista y deliberada y elimina las expectativas de la comunicacién 
verbal. Todas estas cosas fueron un alivio para muchas personas del espectro autista que suelen tener dificultades con la velocidad y los 


matices de la comunicaci6n social verbal y no verbal cotidiana. 


“Los fursuiters tienden a ser mas gestuales y fisicos, ya que no tienen expresion en la cara. Y creo que eso es bastante atractivo porque 
tienes que actuar, donde puedas salir adelante con eso. 


“La emocién mas basica, facil de leer, y en la que no hay ninguna ambigliedad”. 


Los participantes también sefalaron que la positividad constante de la mayoria de las expresiones de los fursuits, junto con la respuesta 


positiva constante que evocan de los demas, les quité la presién de tener que estar constantemente 
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establecer contacto visual, evaluar las expresiones faciales de los demas y cambiar sus expresiones faciales en 
consecuencia, todo lo cual puede ser cansador y provocar ansiedad para las personas del espectro. 8. 


“A las personas que estan en el espectro les resulta muy dificil hacer contacto visual con la gente. Ya sabes, es uno 
de mis problemas. Pero cuando miras un disfraz de piel y una mascara, solo tiene una expresién y no necesitas 
preocuparte por lo que esta pasando detras de ellos. 


Si bien no esta en el espectro autista, uno de los editores de este capitulo puede dar fe de ello. 


El hecho de que la primera vez que dio una conferencia sobre furries mientras vestia su traje de furry a una clase de 

unos 60 estudiantes, lidid con la ansiedad manteniendo los ojos cerrados durante la mayor parte de la conferencia. Fue notable 
jEs liberador poder interactuar con otros sin necesidad de pensar en la expresi6n de su propio rostro, tanto que el 

recuerdo de ello se le quedo grabado en la mente todos estos afios después! 


"Es una mascara. Siempre esta sonriendo. Siempre esta feliz. Siempre es encantadora y brillante. Y cuando me 
puse un disfraz de piel, en una de las convenciones a las que fui, todos a mi alrededor tenian una sonrisa. Querian 
acercarse a mi. Querian sacarse fotos. Eso es un buen impulso de confianza en ese momento". 


Otro atractivo del fandom furry para quienes se encuentran en el espectro autista es que la socializacién en linea y 

en persona se combinan con frecuencia. A muchas personas del espectro les resulta mas facil socializar en linea porque 
no requiere comunicacién no verbal como la interaccién cara a cara. Los furries suelen interactuar tanto en linea 

como en persona, lo que ayuda a los participantes del espectro a formar inicialmente 

Las conexiones sociales en linea, donde se sienten mas cémodos, antes de continuar desarrollando estas 

relaciones en persona. Ademas, las interacciones en linea hacen necesario hacer explicitos los matices emocionales 
(en lugar de inferirlos a través del tono o la expresi6n facial), algo que a veces se traslada a las interacciones en 
persona en espacios peludos. 


“También me gustaria sefalar que una gran parte de la comunidad furry esta en linea. S6 que estamos en la convencién 
ahora mismo, pero en linea todo se basa en texto. No tienes que preocuparte por "¢ Estoy haciendo el lenguaje corporal 
correcto? ¢Estoy leyendo bien ese lenguaje corporal? {Qué es ese rasgo facial?" La forma en que te comunicas 

solo y completamente en texto es un poco diferente, y encuentro que es mucho mas facil de leer, y la gente tiene que 
ser mucho mas explicita o tener emoticones ascii 0 algo para transmitir el tono que es mucho mas dificil de 

hacer sobre la marcha en la vida real. Y siento que eso se traslada cuando la gente del fandom furry se conoce en la 
vida real ". 


Como resultado de estos y otros aspectos atractivos del fandom furry, muchos furries en el espectro autista 
beneficiarse de su participacién en el fandom. Uno de esos beneficios, ya mencionado anteriormente, es la disminucién 
Ansiedad social en eventos furry. 


“En las convenciones furry, noté que casi no tengo ansiedad social como normalmente tengo”. 


Libres de esta ansiedad social, los peludos autistas tienen mas probabilidades de ampliar su repertorio social, desarrollar 
habilidades sociales y forjar conexiones sociales de maneras que habrian sido dificiles para ellos de otra manera. 


“Cuando me uni por primera vez, esa fue una de las pocas veces en mi vida en la que encontré personas con ideas 
afines, con la misma mentalidad y con las que podia ser mas abierto, a diferencia de los acosadores y los otros estudiantes. 
“En mis escuelas tuve muy, muy pocos amigos durante la escolaridad’. 
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“Eso es algo genial acerca de este fandom que hace que sea tan facil para las personas con autismo participar en él. 

Es muy tolerante y, como que, es tranquilo con quien seas y lo que te guste. Es como, "oye, eres... 

"Increible, pase lo que pase". Al recordar mi primera convencion, que fue Anthrocon 2017, era muy diferente. Era muy 

timida, no tenia tanta confianza en cédmo hablaba. Poder retratarte como alguien que quieres ser y algo que realmente admiras, 
poder convertirte en eso por encima de todo. 

“Es solo que es algo realmente positivo acerca de este fandom’. 


Si bien es facil trivializar los beneficios que pueden surgir al interactuar con el fandom furry debido a su contenido fantastico y 
caricaturesco, muchos participantes enfatizaron la importancia de los beneficios que recibieron, y algunos sefhalaron cémo el 
apoyo social que recibieron a través de la comunidad furry les habia salvado la vida. 


“Sinceramente, sin el apoyo de la comunidad furry, probablemente me habria suicidado hace un par de afos. Basicamente, si 
no me hubiera quedado en casa jugando videojuegos todo el dia, habria acabado muerto en el bafio de un colegio, porque era 
asi de malo. Creo que sin el apoyo de la comunidad furry, probablemente lo habria hecho. Incluso cuando estas tan mal, 

es bueno saber que hay gente que se preocupa’. 


Los padres y familiares de j6venes con autismo hablaron de lo felices que estaban de ver a sus familiares viviendo 
experiencias positivas y formando vinculos sociales con otras personas. En nuestros grupos de discusién, a menudo 
lloraban cuando describian cémo veian a su familiar salir a divertirse con otros como ellos. 


“Estas tan conectado con tu hijo que puedes ver lo emocional que te estas poniendo porque sientes que estas ayudando a tu 

hijo a encontrar algo con lo que conectarse, algo que quizas no haya logrado cuando era nifo: encontrar amigos, mantenerlos, 
interactuar y ser invitado a cosas. Hay cosas que los padres buscan porque quieren que su hijo socialice y tenga amigos, y porque 
no vamos a estar aqui todo el tiempo, asi que me preocupa lo que ese futuro deparara”. 


En conjunto, estos resultados ilustran lo profundamente gratificante y satisfactorio que puede ser el fandom furry para las personas 
con autismo. Proporciona amplias oportunidades para la conexi6n social, el desarrollo de habilidades, la confianza en uno 

mismo y la diversién. En este contexto, no sorprende que los furries autistas se sientan atraidos por 

Fandoms, tanto en general como especificamente para el fandom furry. Barreras para la participacion y 

recomendaciones Si bien los participantes enfatizaron lo accesible, acogedor y transformador que puede ser el fandom furry, 
también mencionaron algunos de los obstaculos que a veces pueden dificultar la participacién de las formas que desean. En las 
siguientes secciones, analizamos algunas de estas barreras para la participacién. Sin embargo, en lugar de simplemente 

sefnalar las limitaciones, adoptaremos una postura proactiva y sugeriremos recomendaciones para quienes organizan eventos 
furry, recomendaciones que provienen de los propios participantes, con solo una pequena cantidad de modificaciones 

basadas en nuestra investigacioén y experiencia. 

Problema: “Puede resultar abrumador” En el ambiente caluroso, lleno de gente, emocionante y altamente social de una convencién 
furry, es facil que alguien con autismo se sienta abrumado. En particular, puede resultar dificil moverse entre grandes 

multitudes, tanto por las intensas demandas de procesamiento social que plantean 

y porque las personas con este trastorno a veces tienen problemas para desviar la atencién y procesar la informacién 
visoespacial. Por ello, es de imaginar la dificultad que pueden tener para trazar un camino a través de una multitud que se 

mueve rapidamente para llegar a un puesto en la guarida del comerciante o tratar de encontrar a alguien a quien preguntar cOmo 
llegar a la seccidn de objetos perdidos mientras pasa un ruidoso desfile de disfraces de animales. 


“4 Qué cosas son dificiles? Bueno, el hecho de que haya mucha gente. Es una multitud. 
Especialmente en las convenciones. Puede ser abrumador. Pero, por lo general, cuando sucede, me concentro en... 
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One Direction. Si veo a alguien que conozco, es aun mejor. Por ejemplo, sé que tengo que ir al panel One. Bueno, simplemente me concentro 


en él. No miro. 
La gente, simplemente vayan al panel, disfruten del panel y luego sigan en la misma direccién’. 


Algunos participantes sefalaron que una sefializacién clara y caminos despejados pueden ayudar, especialmente cuando los demas respetan 


estos principios. 


“Lo primero que me gustaria que hicieran las personas para adaptarse mejor a las personas con autismo es dejar de deambular por los 
pasillos y hacerse a un lado, para que las personas que quieran moverse o ir a otro lugar puedan hacerlo. Creo que es lo mas facil 


que podrian hacer para que este espacio sea mas acogedor”. 


Sin embargo, sentirse abrumado puede tener origenes completamente diferentes en una convencion furry: aquellos sensibles 


Para el calor, el uso de un traje de piel puede resultar un desafio. 9. 
“Hace un calor insoportable, y eso para mi es algo muy duro porque mi tolerancia al calor no es la mejor’. 


Independientemente de la causa, no se tarda mucho en sentirse abrumado y puede suceder sin previo aviso. En estas circunstancias, puede 
resultar dificil encontrar un lugar para recuperarse (por ejemplo, la habitacién de su hotel puede estar demasiado lejos o ser inaccesible debido a 


una fila de media hora para tomar el ascensor 10) y es posible que no pueda explicarles a los demas qué necesita y por qué lo necesita. 


“iQuizas puedas salir y socializar! jSé amable! jDiviértete! Pero cuando termines, estaras acabado. No puedes soportar mas. Y luego a la 


gente le gusta decir: "Oye, qué pasa?", ya sabes, 
De hecho, el sobrecalentamiento en el fursuit es un problema bastante comun en las convenciones furry. 


que la mayoria tiene un "salén sin cabeza", completo con botellas de agua, ventiladores y estantes de secado para permitir que los 
fursuiters se quiten rapidamente el traje y se refresquen en un lugar alejado del espacio principal de la convencidn. 10 Esta sera una experiencia 


demasiado familiar para cualquiera que haya estado en un furry. 


Convencién de tamafio moderado. A pesar de haber asistido a docenas de convenciones de furry en diferentes hoteles, podemos contar con una 
mano el numero de convenciones que han hecho un trabajo razonablemente bueno en la gestion del trafico de ascensores hacia y desde 
las habitaciones del hotel. No es raro que los asistentes a convenciones planifiquen su agenda para minimizar la cantidad de veces que tienen que 


regresar a su habitacién debido a esto. 
Como "Estabas bien hace un minuto". Y es como... es demasiado. No puedo soportarlo mas". 


Recomendacion: Habitacion tranquila. 

Cuando las personas estan sobreestimuladas por la informacién sensorial y/o la interaccidén social intensa y continua, a menudo les beneficia 
retirarse a un entorno tranquilo y de baja estimulacion para relajarse y recargar energias. Tanto las personas con autismo como aquellas que 
tienen amigos cercanos, parejas o familiares con autismo a menudo sugirieron que 

Los contras crean una “sala tranquila’” a la que los participantes pueden acudir cuando se sienten abrumados. Esta fue, por lejos, la sugerencia 


mas comun que recibimos sobre cémo mejorar la experiencia de las personas con espectro autista en 


Contras. 


“En la ultima convencién a la que fui, que fue en abril, instalaron esta nueva cosa, que basicamente consistia en que solo tenjan una sala y era 
completamente silenciosa. Tenian, como, insonorizaci6n en las paredes y tenian auriculares estéreo que te podias poner y podias poner musica, 


o simplemente podias sentarte alli y 
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“Era muy colorido y tranquilo, e incluso habia pufs y cosas asi, y uno podia simplemente tomar un paramo. Era realmente muy 


agradable. Eso seria maravilloso”. 


Los participantes hicieron varias sugerencias sobre como lograr que una sala tan silenciosa sea lo mas efectiva posible, entre 

ellas: 

- La sala debe estar claramente publicitada en el folleto de la convencidn como un espacio tranquilo para aquellos que necesitan un 
espacio tranquilo para recargar energias, y debe ser monitoreada/supervisada para garantizar que se use exclusivamente para este proposito. 
(y no como un lugar para socializar con otros) - La habitacién podria estar equipada con sillas comodas y/o almohadas tipo puf y 
animales de peluche reconfortantes, auriculares y/o tapones para los ojdos, actividades tranquilas como colorear o pequefios elementos 
para jugar y algunas necesidades basicas como agua, bocadillos 0 cajas de pafuelos. Para adaptarse a las personas con sensibilidades 
sensoriales, la habitacién idealmente tendria luces regulables, evitar 

colores brillantes, y se podria pedir a quienes monitorean la sala que se abstengan de usar perfumes y aromas fuertes - La 
sala podria contener cubiculos o algunas estructuras tipo carpa para aquellos que necesitan un tiempo para estar solos, 
aunque también debe haber espacio para aquellos que necesitan que alguien esté con ellos (por ejemplo, el espacio 
principal de la sala) - Debe estar ubicado en algun lugar que sea facil de encontrar en un mapa, de facil acceso desde 

los principales espacios sociales de la convencién, pero que tampoco esté adyacente a ellos. 


areas ruidosas o ruidosas. También seria mejor si los participantes no tuvieran que usar ascensores 0 escaleras mecanicas para acceder 
a esta sala. Lo ideal seria que las personas pudieran permanecer en la sala el tiempo que necesiten, sin limites de tiempo. Seria util que 
los miembros del personal revisaran la sala de vez en cuando, o incluso asignar un miembro del personal a la sala en si para 
asegurarse de que se mantenga limpia y ordenada. 

Lo ideal seria que el miembro del personal recibiera una formacidén basica sobre cémo comunicarse de forma eficaz con personas del 
espectro y con aquellas que se sienten abrumadas o angustiadas, aunque no se esperaria que asumiera un papel terapéutico: su 
trabajo es simplemente asegurarse de que el espacio siga estando disponible y accesible para quienes lo necesiten. Las sugerencias 
anteriores representan un espacio tranquilo ideal en una convenci6én, y nos damos cuenta de que muchas convenciones no tendran los 
recursos para implementar perfectamente esta idea. Incluso una aproximacion a esta idea, algo tan simple como una sala sencilla y 
tranquila a un lado donde no se programen eventos y que se haya asignado simplemente como un espacio tranquilo, ayudaria mucho 

a los asistentes a disfrutar mejor de la atmdosfera animada de una convencion furry con la comodidad y la seguridad que proviene de 
saber que tienen un lugar al que ir si se vuelve demasiado para ellos. Problema: "A pesar de las herramientas que el fandom furry 
puede brindar para lidiar con la interaccidn con las personas, al final del dia, ain tienes que interactuar con ellas. Todavia puede 

ser dificil". Muchos participantes sefialaron que, a pesar de que el fandom los ayud6 con sus problemas sociales, alin experimentan 
dificultades de comunicacién: problemas para comprender a los demas, problemas para hacerse entender y ansiedad por como los 
interpretaran los demas. Si bien el fandom furry ayuda a reducir algunos de los desafios que enfrentan las personas 


con espectro autista, los problemas no desaparecen por completo. 


“Una de las cosas que me resulta un poco dificil es que, en gran parte, me he esforzado por abordar el lenguaje corporal de las 
personas: comunicarme con ellas e intentar interpretar sus estados de animo 0 cémo utilizan su cuerpo o sus rostros para reflejar lo 


que sienten. Es un poco abrumador”. 


Los participantes a menudo informan que se sienten ansiosos por encontrar respuestas negativas a sus errores de 


comunicacidn social a pesar de ver al fandom en general como un espacio de aceptacion y sin prejuicios. 


“Siempre me preocupa si la gente se desanima porque... ~estoy obsesionada? ;Hablo demasiado de una cosa? ¢Hablo demasiado? Y 


la timidez, en cualquier interaccién social, no desaparece por completo”. 
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Los participantes sehalan que una vez que los peludos aprenden sobre estos desafios de comunicacidn social, a menudo pueden 
y dispuesto a brindar apoyo. 


“Los amigos que conoci al principio en la comunidad me tenian un poco de miedo al principio, porque hablaba de 
manera muy literal, muy, muy literal. Y por eso, la comunicaci6n se me hizo un poco dificil al principio. Pero tuve mucha 
suerte porque a las personas que conoci, una vez que les dije algo como ‘oye, a veces no entiendo estas cosas, y si me 
equivoco, dimelo', tuve mucha suerte de que su respuesta a 

Eso fue, 'Con mucho gusto trabajaré contigo en lo que necesites”. 


“A veces no siempre entiendo lo que otras personas quieren decir, pero después de eso simplemente digo: 'Soy Asperger, soy... 
tienen un problema de comprensi6n. ;Puedes ser mas claro? Por lo general, lo entienden”. 


Si bien los desafios de comunicaci6n social que vienen con el autismo, asi como otras afecciones (como el TDAH, la dislexia, 
las discapacidades de procesamiento auditivo y los impedimentos del habla), no desaparecen por completo en el fandom furry, 
se vuelven menos problematicos, particularmente cuando otras personas a su alrededor estan familiarizadas con estos desafios 
y han sefalado que estan dispuestas a ayudar. Recomendacién: Educacion para el fandom sobre el autismo y las afecciones 
relacionadas Los participantes sugirieron que seria util realizar un panel donde los participantes pudieran aprender mas sobre 
el autismo y las afecciones relacionadas desde un punto de vista de aceptacion y sin prejuicios. En particular, cuando se 

les pregunt6 qué deseaban que otros en el fandom supieran sobre su condicion, los participantes del espectro autista 
mencionaron varias cosas: 

- A algunas personas les resulta dificil comprender las preguntas retoricas y el sarcasmo, y tienden a tomar las cosas como si fueran simples tonterias. 
literalmente - Algunas personas tienen dificultades para reconocer y recordar rostros (incluso si pueden reconocer y 

recordar disfraces de animales) - A veces, los conflictos sociales surgen debido a sefiales sociales mal interpretadas, en 

lugar de debido a desacuerdos genuinos o malas intenciones. 


- Cuando alguien necesita abandonar una situacién social rapidamente, puede ser porque se ha visto rapidamente 
abrumado por estimulos externos que ya no puede procesar de manera efectiva; no es nada personal. - El hecho de que 
alguien haya podido manejar una situacién de manera efectiva y comoda en el pasado (incluso en el pasado muy reciente) no 
significa que pueda hacerlo ahora mismo. Sus circunstancias internas y externas pueden haber cambiado de manera 
significativa, y esos cambios pueden no ser obvios para quienes lo rodean. - Las experiencias del tiempo de las personas 
difieren. Mientras que una persona puede ser capaz de concentrarse en el momento presente, otra puede necesitar 
planificar el futuro para sentirse segura y protegida. - Los patrones y procesos de pensamiento de las personas difieren, 

por lo que lo que puede ser un consejo Util para una persona puede no ser una estrategia de afrontamiento util para otra. 
Algunos participantes también mencionaron que podria ser util para el personal de la convencidn y la seguridad tener 

una capacitaci6n basica sobre como interactuar de manera efectiva con una persona en 

el espectro autista que esta en apuros. Recomendacién: Celebrar la cinta de la neurodiversidad Ademas de ayudar a generar 
conciencia sobre la neurodiversidad en el fandom, muchos participantes, tanto los que estan en el espectro como los padres 
de jévenes en el espectro, mencionaron que podria ser util tener una forma de identificar a quienes estan familiarizados con 

el autismo y que pueden apoyar las necesidades sociales y de comunicaci6n de las personas neurodivergentes, o ayudar a las 
personas neurodivergentes a suavizar o evitar situaciones sociales incémodas. 11. 


“Me encantaria que hubiera algun tipo de identificador para las personas con autismo. Eso me permitiria, como padre, decir: 
‘Oh, esta persona entiende, esta comunicacién va a ser un poco complicada’. Se me ocurrid que cuando se habla de artistas, 
es posible que no entiendan de dénde venimos, cuando somos muy particulares sobre algo. Seria mas probable que hablara 
con un artista si viera algun identificador que dijera: ‘Lo entiendo’, incluso si ellos mismos no estan en el espectro. Entonces, 
algun tipo de identificador. No sé qué piensan ustedes al respecto, pero como padre, eso me ayudaria”. 
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11 El término “neurodiversidad” (cuando se habla de un grupo, o “neurodivergente” cuando. 


Hablar de un individuo) se utiliza a menudo para describir las formas en que los cerebros de las personas son diferentes, 
de una manera que reconoce y aprecia la diferencia sin patologizarla. 


“Para algunas personas, como yo, tengo problemas para articular rapidamente que tengo problemas con la 
comunicaci6on, asi que creo que tener una cinta que solo diga 'neurodivergente’ es como tener un botén 

“Eso dice: ‘Preguntame sobre esto...’. Para mi, eso seria util. Sé que se aplicara a todos porque no todos quieren 
compartir eso. Pero no tienes que aceptar una cinta si no te sientes cOmodo con ella’. 


En varios de los grupos focales, los participantes discutieron si seria mejor tener una cinta especificamente para las 

personas que se identifican como neurodivergentes y otra para las personas que son “amigas de la neurodiversidad”, 0 si 
tendria mas sentido tener una imagen que funcione como una bandera del Orgullo (usada tanto por personas que son LBGTQ 
como por quienes apoyan a las personas LGBTQ, sin especificar cual). 

El consenso general fue que seria mejor tener una cinta que indique que la persona esta familiarizada con la neurodiversidad 
de alguna manera, sin sugerir que las personas revelen si se identifican o no como "neurodivergentes". Recomendamos 

que la convenci6on ofrezca una cinta, tal vez una cinta de Mobius de arcoiris (un simbolo comun para la neurodiversidad) 
dibujada como colas de animales de arcoiris interconectadas. 

—con la frase “Celebremos la neurodiversidad”. 12 El programa de la convencidn y los folletos informativos podrian explicar 


el lazo diciendo algo como: 


“Nuestros cerebros funcionan de diferentes maneras y algunos de nosotros tenemos diferentes formas de comunicarnos. 

Algunos de nosotros podemos tardar un poco mas en hablar o un poco mas en entender lo que dices. Algunos de nosotros 

hablamos sobre cosas que nos interesan durante mucho tiempo y nos resulta dificil cambiar de tema rapidamente. Algunos de nosotros 
“A algunos les encanta hablar con mucha gente; otros se cansan rapidamente de la interacci6n social y pueden tener 

que desaparecer en nuestras madrigueras si nos sentimos abrumados. Estas diferencias son parte de lo que hace que 

nuestra comunidad sea tan especial: un lugar donde los gatos, los perros, los lobos, los zorros, los dragones y los conejos 

pueden pasar el rato juntos”. 


12 Algunos lectores podrian estar familiarizados con imagenes de piezas de rompecabezas como simbolo de. 


autismo. Para decirlo suavemente, este simbolismo es controvertido, en gran parte debido a su afiliaci6n con la organizacién 
Autism Speaks y su postura, a lo largo de los afios, de que el autismo es algo que necesita ser corregido o curado, su 
tratamiento del autismo como una carga para los padres y su tendencia a hablar en nombre de las personas autistas en lugar 
de permitir la autodefensa de los autistas. 


“Si alguien lleva un lazo con la leyenda ';Celebremos la neurodiversidad!', significa que sabe y valora que el cerebro puede 
i 
funcionar de muchas maneras diferentes. Si tienes curiosidad por saber cémo alguien decidid llevar un lazo con la 
leyenda ';Celebremos la neurodiversidad!’, intenta decir ';{Me gusta tu lazo!' y tal vez te cuente mas sobre por qué lo lleva’. 
i i 


Varios participantes también mencionaron que el fandom furry ya esta haciendo avances para apoyar a aquellos con 
diferencias fisicas, perceptivas y de comunicacién debido a su compromiso con la inclusién. 

—en parte porque estan tan acostumbrados a adaptarse a los fursuiters, cuya movilidad, visi6n y audicién, o capacidad 
para hablar, a menudo son bastante limitadas. Brindar mas educacion al fandom sobre las formas en que difieren los 
cerebros, los cuerpos y los estilos de comunicacidn de las personas y darles a los furries una forma de sefalar que 
comprenden y estan dispuestos a ayudar ayudara a las personas en el espectro autista a ver y saber que 


Machine Translated by Google 


Pueden contar con ese apoyo de su comunidad. Problema: “No sé como interactuar adecuadamente con todas estas personas 
porque literalmente no conozco a casi ninguna de ellas”. Muchos participantes del espectro autista informaron que tienen 
dificultades para saber cémo socializar en grupos mas grandes, especificamente cuando se trata de iniciar conversaciones 


con extrafos o participar en conversaciones grupales. 


Participante: Es un poco dificil porque realmente no sé cuando intervenir 0 cuando hacer una interacci6n, algo asi. Es realmente 
dificil para mi porque, bueno, tengo autismo y no sé cémo interactuar adecuadamente con todas estas personas porque 
literalmente no conozco a casi ninguna de ellas. Investigador: ¢ Cuando te funciona bien? Participante: Bueno, cuando conozco a 
alguien, supongo. Puedo acercarme facilmente a esa persona y decirle: "Hola, te conozco de este lugar" o algo asi. Investigador: 
&Y qué lo hace mas dificil? Participante: Cuando realmente no la conozco porque, bueno, tiene muchos otros amigos y realmente 


no tiene tiempo para alguien como yo a quien no conoce. 


Como resultado, muchos peludos autistas a menudo se sentian perdidos o al margen en grandes reuniones sociales. 13. 


“Para empezar, nunca he sido muy sociable y puede resultarme dificil ser el primero en empezar a hablar o, ya sabes, en 
hablar. Nunca estoy seguro de qué decir, a menos que, ya sabes, alguien me lo pida. 
una pregunta, o ya estamos en algun tipo de camino de conversacion, y yo, ya sabes, tengo algo que decir. Los grupos grandes 


siempre me han puesto nervioso”. 


A veces, esta ansiedad surge de la percepcidn errénea de que todos los demas se conocen y estan 


Ya estamos perfectamente cémodos el uno con el otro. 


“Te sorprenderia saber cuantas personas dicen: 'Me da verguenza porque todos se conocen y no sé cémo entrar’, y yo les 
respondo: 'Lo Unico que necesitas es que alguien te diga: ‘Oye, ven aqui. Puedes sentarte con nosotros’. Y eso es lo que intento 
hacer. Porque asi es como Ilegué. Tenia miedo. No sabia cémo llegar. En mi primer encuentro, ese pequeno encuentro, estaba 
aterrorizada porque conocia a la persona que me llev6 alli para ir con ella porque queria al menos estar con alguien que conociera, 
pero literalmente... me acerqué y pensé: "Tengo que armarme de valor’, y hablé con una chica que result6 ser mi mejor amiga 


desde hace cuatro afos”. 

Para algunos, tener al menos un buen amigo disponible para hacer presentaciones hace una gran diferencia a la hora de 

romper el hielo. 

“Cuando me uni por primera vez, estaba un poco nervioso por conocer a alguien. Y lo que realmente me ayud6 a entrar en esto fue 
conocer a algunas personas y que me animaran a salir y divertirme, y result6 ser un momento muy divertido’. 


Por lo general, también es mas facil presentarse a furries individuales que involucrarse en conversaciones de grupos mas grandes. 


No quiero sonar como un disco rayado, pero estos sentimientos no son exclusivos de... 


Los furries neurodiversos también son comunes entre los furries neurotipicos. Hemos observado a innumerables 


furries deambulando solos por su primera convenci6n furry, demasiado nerviosos para presentarse a los demas a su 
alrededor. 


“También tengo algunos desafios, como estar con grupos grandes. Por eso, trato de interactuar con una sola persona 


a la vez, para sentir que tengo la interaccién que necesito para entablar una amistad”. 
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Una vez que se establece una conexion, la interaccidn tiende a ser mucho mas facil. 


“Es dificil hablar al principio, pero una vez que lo haces se vuelve mas facil. Y luego, como dije, todo va en aumento. Es como si ganara mas 


confianza y luego pudiera empezar a hablar con mas personas, y me siento cémodo haciéndolo’”. 


Recomendacién: eventos en grupos pequefios dirigidos a personas con autismo y otras diferencias en la comunicacidn social. Para ayudar 
a las personas que tienen dificultades para conocer gente en entornos de grupos grandes, como las convenciones furry, recomendamos 
que las convenciones consideren organizar un "Encuentro y saludo de NeurodiFURsity", donde las personas con dificultades de 
comunicaci6n social puedan conectarse entre si en grupos mas pequefios. 


grupos y donde no tienen que preguntarse si los que estan a su alrededor estan interesados en hablar con ellos. 


“Creo que podria ser util tener oportunidades o sesiones a las que la gente pudiera asistir en menor numero, que ayudarian a las personas 


con autismo a sentirse un poco mas tranquilas o sin dudas, porque todavia no es facil’. 


EI evento podria incluir oportunidades estructuradas para hablar con otra persona a la vez, y algunos participantes podrian sugerir algo 
asi como un formato de “citas rapidas” donde las personas se emparejan al azar con otros asistentes al panel para una conversacidn breve, 


tal vez mientras eligen de una lista de temas de conversacion. 14. 


“Si hubiera una sesién aqui escrita y se mencionara que es una sesi6n para que las personas en el espectro tengan la oportunidad de 
conocer gente, pero en esta sesi6on grupal, seria una oportunidad individual durante unos minutos aqui y alla en un area mas tranquila, un 


area silenciosa’”. 
14 De hecho, algunos de nuestros participantes mencionaron que nuestros grupos focales funcionaron de esta manera. 
Un camino para ellos: darles la oportunidad de tener una conversacién estructurada en un grupo pequefo y tranquilo. 


Eventos como este permitirian que las personas con autismo se conectaran y potencialmente desarrollaran estrategias y 
recomendaciones a partir de su propia experiencia. También tendrian el potencial de crear 


un mayor sentido de pertenencia. 


“Creo que parte de ello es que, si te das cuenta de que no estas solo, eso te ayuda. 
‘Porque a veces piensas 'oh, soy solo yo, soy el Unico que esta enloqueciendo, soy el Unico que tiene problemas' y simplemente construyes 
toda esta situacién, asi que es como si hicieras una especie de encuentro y saludo, ives? 


A estas otras personas les gustas, a veces es mas facil’. 


Por este motivo, recomendamos que las convenciones furry consideren la posibilidad de crear oportunidades para que las personas que se 
identifican como neurodivergentes se reunan y socialicen entre si. 15 Este tipo de oportunidades estructuradas y en grupos 

pequenos para que las personas interactUen uno a uno sin el miedo de cuestionar si la otra persona quiere hablar contigo o de tener 
dificultades para pensar sobre qué hablar ayudaria a quienes luchan con este obstaculo inicial para hacer amigos. También recomendamos 
que cualquier evento de este tipo se programe al principio de la programacidn para permitir que los asistentes se beneficien de las 


conexiones que han creado al poder interactuar con sus nuevos amigos durante el resto de la convencidn. 


Recomendacién: Guias voluntarios Otra recomendacion es crear una lista de voluntarios que estén disponibles para pasar el rato con los 


recién llegados timidos y mostrarles los alrededores. 
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“Durante mi primera convencion me sentia ahogada y, durante un panel de escritores, me encontré con alguien que 
se ofrecid a acompanarme. Y el hecho de tener a alguien alli en quien podia confiar, con quien podia hablar, me ayud6 
mucho, ya que no tenia que concentrarme en todo lo que me rodeaba’”. 


“Tener a alguien que pueda guiarte puede ser de gran ayuda”. 


Hubo mucho debate dentro de los grupos sobre como crear un listado de este tipo, dénde alojarlo y cémo la gente podia 
unirse, aunque no surgié un consenso claro sobre las mejores practicas, salvo la sensacion de que podria ser similar a 
como las personas se ofrecen voluntariamente como manipuladores de fursuits. 


15 Ademas, seamos realistas: jla palabra “neurodistrofia” es demasiado buena como para dejarla pasar! 


La mecanica de cémo manejar esto de manera efectiva seguramente variara de un evento a otro. Lo importante 

seria asegurarse de que cualquier persona que venga a una convencion y se sienta timida por conocer gente nueva 
pueda tener al menos una persona con la que pueda hacer amistad, alguien que lo presente a otros y que, en general, 
sea un amigo entre la multitud. Recomendacién: banco amigable Otra recomendaci6n relacionada hecha por uno 

de los editores de este capitulo es designar un banco u otro lugar similar en el espacio principal de la convencién donde 
los asistentes puedan sentarse si quieren que alguien entable conversaciones con ellos. 

ellos. A diferencia de los espacios de reunion informales como el "Zoo", donde la gente puede ir por todo tipo de 
razones, el Friendly Bench esta marcado explicitamente como un lugar designado para personas que quieren reunirse y 
charlar con otras personas que no conocen. De hecho, uno de los mayores puntos de ansiedad al acercarse a alguien 
para saludarlo es preguntarse si esa persona esta interesada en hablar con alguien. El banco amistoso elimina esta 
ambigtedad de la situacion y anima a las personas a tener mas confianza a la hora de entablar una conversaci6n 

con un desconocido. Por otro lado, los furries altruistas que quieren ayudar a los furries solitarios 0 timidos a socializar 
pueden estar atentos para ver si alguien esta sentado solo en el banco. Problema: “He estado tratando de ir desde que 
cumpli 18 afios... Razones presupuestarias y financieras me lo impidieron”. Muchos de nuestros participantes 

indicaron que los factores financieros a menudo les impedian participar en el fandom de todas las formas que querian. 


“Si no tienes una buena situaci6n econdémica y no ganas mucho dinero, es dificil y estresante”. 


Si bien el dinero suele ser un factor limitante para muchos furries, dado el costo de los fursuits y las 

convenciones (ver Capitulo 8), asi como el hecho de que muchos furries son jévenes y estan en la universidad (ver 
Capitulo 13), las personas con autismo a menudo tienen la dificultad adicional de luchar para encontrar y mantener un 
empleo. Los padres de jévenes con autismo, en particular, a menudo informaron sentirse divididos entre la alarma por el 
costo de los fursuits y la apreciacién por los beneficios sociales que brindan. 


“La ayudé a comprar su primer juguete. Creo que eran novecientos ddlares estadounidenses, y me quedé atonito. 
Dije: "Dios mio. Novecientos". Su padre se sintid un poco desanimado por el precio, pero le dije: "Es su dinero". 
Déjala comprar lo que quiera. Ella es muy introvertida, muy tranquila, pero. 


"Cuando se pone la mascara, el disfraz, se pone muy exuberante y posa para las fotos, y sabes que nunca la he visto 
hacer eso en su vida. Asi que creo que, para ella, y para mi, es genial verla mostrar diferentes emociones". 


Recomendacion: Explorar oportunidades de financiacién/descuento para personas en el espectro Esta fue otra 

Uno de los problemas para los que surgieron pocas soluciones claras de nuestras discusiones. Como equipo de 
investigacién, nos preguntamos si podria haber oportunidades para crear o encontrar apoyo financiero para personas 
con autismo que quieran asistir a convenciones 0 comprar un disfraz de piel pero que no puedan hacerlo debido a una 
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Falta de recursos financieros. Un desafio para un programa formal de descuentos o becas es que muchas personas afectadas 
por autismo o problemas de comunicacion social similares no tienen un diagnostico formal de autismo, especialmente aquellos 
que simplemente no pueden permitirse el diagndstico. Otro desafio es que los descuentos o becas no tienen un diagnostico formal. 
Los programas dirigidos a un grupo corren el riesgo de dar la impresion de inequidad hacia otros grupos que también podrian 
beneficiarse de ese apoyo (por ejemplo, los furries que pertenecen a grupos marginados de otras maneras). 

16 Otra opcidn es abordar este problema a través de colaboraciones informales: por ejemplo, un fabricante de fursuits podria 
estar dispuesto a trabajar a un costo reducido con redes de terapeutas/médicos que trabajan con personas del espectro autista. 
Otra opcion podria ser crear un fondo de becas para que las personas del espectro reciban ayuda para cubrir el costo del viaje a 
una convencion furry. Si bien puede parecer descabellado al principio sugerir que fuentes externas podrian estar dispuestas a 
financiar un esfuerzo como este, a medida que los beneficios de la comunidad furry y del fursuiting para las personas del espectro 
se hagan mas conocidos, aquellos fuera de la comunidad pueden estar mas dispuestos a apoyarlo financieramente. Por 

ultimo, es importante sefialar, como lo hicieron muchos participantes, que comprar un fursuit caro o incluso asistir a una gran 
convencion nacional no es necesario para ser parte del fandom. La continua proliferacidn de eventos locales, la apertura de la 
comunidad a formas menos elaboradas de fursuiting y la voluntad de 


Muchos miembros de la comunidad permiten que sus amigos se prueben los trajes, lo que ayuda a que estas oportunidades sean mas numerosas. 


disponible para un publico mas amplio. 


Se podria sugerir que los furries podrian recaudar dinero a través de campafias de caridad para tal fin. 


Fondo, dado que los furries son legendarios recaudadores de fondos: casi todas las convenciones furry incluyen una subasta 
benéfica en el centro de su programacion. Sin embargo, estos esfuerzos de caridad tradicionalmente estan dirigidos a 
organizaciones de proteccidn animal. 


17 Problema: “Para mi, esto es muy extrafio” Los padres y otros familiares de jovenes con autismo ocupan una posicién 
Unica en el fandom. A menudo estan aprendiendo sobre una cultura nueva y desconocida y pueden sentirse inseguros sobre 
si apoyar 0 no a sus hijos. 


La participacion de un familiar en esa cultura o, si quieren apoyarla, es posible que no sepan como hacerlo. Esto es especialmente 
probable si son novatos en lo que respecta al fandom furry. En relacidn con esta idea, los familiares de personas con 

espectro autista a menudo informaron una sensacion inicial de confusidn o incluso de malestar con respecto al fandom, que 
generalmente se disip6 una vez que se familiarizaron mas con él. 


“Para mi, esto es muy extrafo. Por eso vine a ver de qué se trataba, por qué mi hijo estaba tan involucrado en esto. Pero ahora 
tiene mas sentido para mi. Ya sabes, la forma en que él ve las cosas, jeso es lo que estoy viendo ahora! Bueno, no entiendo: 
épor qué esta persona esta vestida asi? Por qué esta persona actua asi? 

"Porque esa no es la manera en que yo interpretaria las cosas. Pero él se siente muy cdmodo con esto y se siente c6modo 
aqui. Creo que hay mucho que hacer en el ambito educativo, en el de gente como yo". 


Aun asi, los padres a veces todavia se preguntan cémo ayudar a sus hijos a mantenerse seguros en lo que en muchos sentidos 
es una cultura desconocida, especialmente dada la centralidad de Internet. 


“«Puedo hacerte una pregunta? Una de las cosas que realmente me preocupa es, como decias, que chateas en linea con tus 
amigos; el mio no tiene amigos con los que interactue fisicamente a menos que esté aqui. Todo es en linea. Y me preocupa 
todo el tiempo que haya gente que se aproveche de él. 

éPuede alguien hablarme sobre eso, si es una preocupacion legitima?” 


17 Otra posible solucién, por ejemplo, podria ser solicitar donaciones de “jubilados”. 
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Fursuits para probar o compartir con furries en una convencién que no pueden permitirse su propio fursuit pero que aun 


asi les gustaria la oportunidad de probar fursuiting por si mismos. No costaria mucho, tal vez el 
jCosto de un buen spray desinfectante para mantener buenas practicas de higiene al compartir un traje de piel! 


Lucharon para encontrar la manera de continuar el proceso de aprendizaje que ellos y sus familiares estaban teniendo en 
los eventos peludos una vez que regresaron a Casa. 


“No sabes cuanto me gustaria que hubiera un grupo como este cerca de donde vivimos, donde pudiera ir y hablar con la 
gente para saber: { Qué estoy haciendo que sea util? ¢Qué estoy haciendo que no sea util? jRealmente me gustaria que 
hubiera un lugar al que pudiera ir para hablar con la gente!” 


Recomendacion: considere reuniones informativas para padres locales durante todo el afio. Esta fue otra area en la que 
nuestras discusiones grupales no produjeron muchas respuestas claras. Sin embargo, nuestra investigacion 

El equipo de Anthrocon tuvo algunas ideas al respecto. Las convenciones furry como Anthrocon ofrecen paneles y 

eventos informativos y de bienvenida para los padres que acompafian a sus hijos a la convenci6n. Sin embargo, estos 
eventos solo ocurren en algunas convenciones, e incluso cuando ocurren, solo ocurren en la convenci6n, una vez al 

afio. Las reuniones durante el afio para padres cuyos hijos estan interesados en el fandom furry podrian ser utiles, 
especialmente para los padres y familiares de furries neurodivergentes. 

Algun tipo de encuentro sobre “Neurodiversidad en el Furry Fandom” en Pittsburgh u otras ciudades importantes anfitrionas 
de convenciones, idealmente antes de la convencién en si, permitiria a los padres aprender mas sobre el evento al que su 
hijo quiere asistir y puede ayudar a la familia a prepararse para el evento, anticipar las necesidades de su hijo e incluso 
ayudarlo a hacer amistades de antemano que pueden cultivar durante la convencison en si. Y si la demanda en una sola 
ciudad es algo baja, no hay razon por la que un encuentro de este tipo no pueda ofrecerse virtualmente también a través 
de videoconferencia. 18 Problema: “Lo dificil es que no puede contarselo a nadie”. 

Una preocupaci6on relacionada con el problema anterior, que frecuentemente plantean los padres y familiares de personas 
con autismo, es el estigma social dirigido hacia los furries (ver Capitulo 21). Los participantes se preguntaron si este 
estigma estaba dificultando que sus familiares se beneficiaran del apoyo social que encuentran dentro del fandom y si podria 
usarse para beneficiar el resto de sus vidas, 0 si se ven obligados a separar sus intereses furries de su vida cotidiana. 


Una vez mas, esta es una sugerencia con utilidad mas alla de los padres y familiares. 


Furries neurodivergentes: organizaciones como Moms of Furries han demostrado que existe demanda de eventos y 
recursos dirigidos a padres con nifos peludos. 


“Lo dificil es que ella no puede contarselo a nadie. Y hace unos disfraces fantasticos y yo siempre quiero 
ensefiarselos a mis amigas. Ya sabes, 'jMira qué cosas tan increibles ha hecho!’ Y a una de mis amigas no le molesta. 
Pero cualquier otra persona diria algo como: '; Qué estas haciendo? ¢ Por qué estas fomentando este tipo de cosas?” 


“Creo que lo mas dificil es, y me di cuenta de esto con su escuela cuando empez6 a crecer: que sus Compa/fieros eran 


yw 


Al principio me burlé un poco, ya sabes, 'Oh, hombre, no puedo creer que estés haciendo eso”. 


Recomendacion: Esfuerzos continuos para corregir las percepciones erréneas y generar conciencia sobre el fandom Como 
hemos demostrado en otras partes de este libro, los estereotipos populares y los conceptos erréneos sobre los furries hacen 
que les resulte dificil integrar sus experiencias de fandom, incluidos los beneficios que obtienen de él, en el resto de 

su vida. Afortunadamente, la tendencia parece estar cambiando, incluida una cobertura positiva mas reciente del fandom 

en medios como CNN y Rolling Stone, una cobertura mas amplia y mas diversa 
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participacion en el fandom y una imagen mas realista de los furries abriendose camino en la conciencia cultural 

a medida que los furries ganan control sobre su narrativa (por ejemplo, redes sociales, documentales 

producidos por el fandom). Tenemos la esperanza de que libros como este, la presentacion de nuestra investigacién 
en revistas académicas y la difusidn de nuestro trabajo en medios de comunicacién populares también ayuden 

a aumentar la conciencia cultural sobre los furries, tanto lo que son como los beneficios del fandom, tanto para los 
furries autistas como para los furries en general. Conclusi6n El trabajo representado aqui representa solo una 
fraccidn de las preguntas que han surgido a medida que profundizamos en el tema del autismo y la neurodiversidad 
en el fandom furry. El aporte de tantos furries neurodiversos y sus familiares ha ayudado a arrojar luz sobre algunos 
de los problemas unicos que enfrentan en el fandom, asi como algunas soluciones potencialmente fructiferas. 

Mas importante aun, también han destacado la razon por la que vale la pena esforzarse tanto para hacer del 
fandom un lugar inclusivo para los furries neurodivergentes: los beneficios que han reportado del fandom dejan en 
claro que el fandom furry es absolutamente positivo para ellos. Ademas, aprender sobre las necesidades y 
recomendaciones de los furries neurodivergentes también ha ayudado a arrojar luz sobre algunas formas novedosas 
de beneficiar no solo a ellos, sino a la comunidad furry. 


En general, jmuchas de las recomendaciones que han hecho seguramente serian bien recibidas por el fandom furry 
en su conjunto! Esperamos continuar con esta investigacién en el futuro, tanto como una forma de encontrar nuevas 
preguntas y respuestas sobre la neurodiversidad en el fandom furry, pero también como una forma de dar voz a 
aquellos que tienen tanto que ensefarnos sobre el fandom y, sin embargo, tan a menudo pasan desapercibidos. 
Referencias Marschall, A. (12 de enero de 2023). ¢Deberia decir “persona con autismo” o “persona autista’? 
Verywellmind. https://www.verywellmind.com/shouldyou-say-person-with-autism-or-autistic-person-5235429. 


Capitulo 24. 
Identidad furry, capital furry e Intrasonas: fusién de hallazgos cuantitativos, cualitativos y antropoldgicos para formar 
el Modelo de resolucién de identidad del fandom furry (FFIRM) Sharon E. Roberts. 


Mis concepciones fundamentales de la identidad, la formacidn de la identidad y la resolucion de la identidad tienen 
sus raices en un marco tedrico propuesto inicialmente por Erik Erikson (1959, 1968, 1978) a mediados del siglo XX. 
y desarrollado por otros socidlogos y psicdlogos durante los siguientes 50 afos. La identidad se refiere a una conciencia 
del sentido coherente de uno mismo que persiste a través del espacio y el tiempo. Una caracteristica fundamental de 
la definicién de identidad de Erikson es que una parte central de la persona se desarrolla en la juventud y permanece 
relativamente constante a lo largo de la vida adulta. La identidad de una persona surge a través de una actividad 

de desarrollo llamada formaci6on de la identidad, que se define ampliamente como el proceso por el cual un individuo 
sintetiza roles adultos, identificaciones personales, comportamientos y valores, logrados a lo largo del desarrollo 
dentro del contexto de una comunidad mas grande que reconoce y valida al individuo (Erikson, 1959, 1968). Esto 
contrasta con la resoluci6én de la identidad, que describe la finalizacién del desarrollo relacionado con la identidad. 
tareas, que resultan en compromisos a largo plazo con roles e identificaciones adultas que conectan a los 

individuos con una comunidad mas grande y al mismo tiempo los distinguen de otros en esa comunidad 

(Roberts, 2007). En nuestra concepcion de su medicion, la resolucién de la identidad incluye los subelementos de 
“formacion de la identidad propia (integracion y diferenciacién) y formacidn de la identidad social (roles laborales 

y vision del mundo)” (Roberts y Cété, 2014, p. 225). En otras palabras, los individuos que pasan por 

La transicion a la adultez debe completar las tareas de desarrollo asociadas con la determinacién de quiénes son y 
qué creen en relacion con (1) cémo este sentido central de si mismos encaja dentro de una comunidad mas 

grande (integracion) pero (2) es simultaneamente Unico o nicho dentro de esa comunidad (diferenciacién) 

(Adams y Marshall, 1996), mientras que (3) adquiere credenciales educativas o habilidades requeridas para la 
autosuficiencia (roles laborales), y (4) desarrolla una visién del mundo perfeccionada que transmite propésito y 
significado. Ademas, esta comprension de la identidad no solo incorpora conceptos de exploracién de 

—y el compromiso con—los roles adultos (Marcia, 1968, 1980), destaca la conciencia de esa subjetividad 


Machine Translated by Google 


sentido de uno mismo y de continuidad (identidad del yo), continuidad conductual en los compromisos 
interpersonales (identidad personal) y tener los propios roles y estatus sociales. 


ser reconocido por una comunidad mas amplia (identidad social) (Cété y Levine, 2002). Este modelo tedrico de 

La formacion de la identidad incorpora elementos de varias disciplinas, como la psicologia del desarrollo, la psicologia 
social y la sociologia. He utilizado este marco en mi carrera académica para estudiar varios conceptos: transiciones de 

la educaci6n al trabajo en los j6venes, conductas de riesgo, trastornos alimentarios y, por supuesto, los furries. Para 

la mayoria de estos temas, la estrategia ha sido medir varios niveles de formaci6n de la identidad o resolucién de la 
identidad y modelar cémo las puntuaciones en estas escalas de identidad se relacionan con otras variables medidas, como 
los estilos de crianza, la preparacion para la universidad, la frecuencia de consumo episddico de alcohol y los resultados de 
salud mental, como la ansiedad. Una advertencia importante: la "identidad furry" Un reportero del Daily Beast 

Una vez me pidieron que aclarara lo que queria decir cuando dije que las personas “se identifican como furries” o “los furries 
se identifican con sus fursonas’”. Para mi, la identidad furry se refiere al sentido de autoconciencia de un individuo y los 
sentimientos de pertenencia a una comunidad que resultan de la participacién en el fandom furry. En esa definicién, estoy 
adaptando elementos de un enfoque neoeriksoniano para describir la formacion de la identidad y el autodescubrimiento 
significativo a través de conexiones antropomorficas y comunitarias que muchos furries, pero no todos, 

experiencia por ser parte del fandom furry. Cuando hablo de personas que se identifican como furries, me refiero a su 
asociacién sentida y significativa con el fandom furry, y cuando digo que “los furries 

“Se identifican con sus fursonas”, estoy describiendo la conexi6n significativa que algunos furries desarrollan con sus 
fursonas que puede facilitar la exploraci6én, la autorreflexidn y la conciencia, y el crecimiento humano. Este trabajo de 
identidad se produce debido a una participacién voluntaria en la comunidad, un estatus adquirido por eleccidn. Por lo 

tanto, la identidad furry es un tipo de contenido, un rol social, que respalda el proceso de desarrollo de la 

identidad. 1 Es importante destacar que la identidad furry no es una orientacién en mi uso del término. Es 

No es un estatus protegido. Es una identidad de fan particularmente significativa que incorpora la autorreflexién 

creativa y la conexi6n con algo mas grande que uno mismo. De la misma manera, alguien podria identificarse como 

ser un fanatico de Star Trek y experimentar beneficios personales y significativos de las actividades relacionadas: asistir a 
convenciones, conectarse con otros en persona y en linea y beneficiarse de cualquier autorreflexi6n resultante, 

sentido de pertenencia a una comunidad y crecimiento posterior como persona que surge del ser. 


1 Véase Cété y Levine (2015, pags. 15-18) para una descripcién matizada del diferencial. 
Dimensiones de la identidad y del yo. 


afiliado a una comunidad. Es el fandom furry. 2 Sin embargo, la terminologia también es un poco complicada porque 

hay otras adaptaciones de la palabra identidad que tienen mas adscripcion y proteccién legal. 

—estatus y significado, como la identidad de género y la identidad racial. En mi uso actual del término, la identidad furry 
no es equivalente a estos otros estatus. Sin embargo, es importante sefalar que muchos furries ocupan estatus protegidos, 
como ser parte de la comunidad 2SLGBTQI+. 3 Resolucién de la identidad en la transicidn prolongada a la adultez Saber 
quién eres es una tarea clave del desarrollo de la adolescencia y la juventud. Cientos de investigadores han 

defendido los beneficios de la formacidn de la identidad y su relacién con una gran cantidad de resultados de bienestar. Mi 
investigacion de tesis examin6 los beneficios de la resolucidn de la identidad para los resultados de salud mental: los 
hallazgos mostraron que la relacién entre un sentido de si mismo bien desarrollado y coherente y una buena salud mental 
era fuerte (Roberts, 2007). Sin embargo, la 

La tarea de formar un sentido coherente de si mismo esta tomando mas tiempo que nunca en las sociedades 
occidentalizadas. Algunos psicdlogos del desarrollo han considerado que el cambio es tan profundo que han denominado 
un nuevo periodo de desarrollo entre la adolescencia y la edad adulta: la edad adulta emergente (Arnett, 2000, 2004). 

Y, aunque algunos defensores de la adultez emergente han descrito la transicién prolongada a la adultez en términos 
benignos, otros investigadores han expresado su preocupacion por el hecho de que si la formacidn de la identidad 
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se estanca, puede tener graves consecuencias para el desarrollo del individuo (Cété y Allahar, 2011; 

Cété y Levine, 2002, 2015; Roberts y Cété, 2014). Pero, gpor qué la tarea de desarrollar la identidad se esta volviendo mas 
dificil en las sociedades occidentales contemporaneas? ~Y qué tiene esto que ver con los furries? Para responder a estas 
preguntas, necesito explicar un poco mas sobre el desarrollo de la identidad a lo largo de la historia humana y cOmo cambid 
drasticamente para convertirse en una tarea mas abrumadora, inicialmente con la revolucién industrial y luego aun mas con 
la revolucion de la informacién. 4 Quizas te preguntes qué. 


2 Sin embargo, creo que el fandom furry, para algunos, ofrece a sus participantes una. 


Oportunidad excepcional de crecimiento y conexidn con otros que cambia la vida, mas que mi propia afiliacion casual con ser un 
Trekker. Fue este aspecto del fandom furry el que abordaré en este capitulo. 3 2SLGBTQI+ Dos espiritus (indigena), lesbiana, gay, 
bisexual, transgénero, 


Queer, intersexual 4 Como socidlogo, tengo serias preocupaciones por las consecuencias de la inminente IA. 


La revolucién se debe a muchas razones, pero la mayor desconexi6én de los seres humanos a la hora de experimentar 
interacciones significativas esta ciertamente en la lista. 


Esta teoria socioldgica tiene que ver con los furries, pero, mas adelante en el capitulo, propondré una teoria para explicar 

como el fandom furry proporciona una especie de antidoto a las condiciones de la sociedad moderna tardia para algunos furries. 
Para explicar qué dificultades esta aliviando el fandom, primero necesito describir el problema. En las sociedades preindustriales, 
el sentido de si mismas de las personas provenia de sus identificaciones con otros en su comunidad (Cété y Levine, 2002). Por 
ejemplo, en las sociedades premodernas, la mayoria de las personas tenian su "futuro" establecido para ellos por las expectativas 
de su comunidad, que se basaban en la responsabilidad ancestral. Por lo general, seguian un camino predeterminado arraigado 
en el estatus familiar, la ocupacidn y los roles de género. Como lo describid Durkheim (1893), habia una igualdad de 
experiencias que mantenia unida a la sociedad; la llamo solidaridad mecanica. Los fuertes lazos comunitarios que se basaban 
en las relaciones grupales primarias guiaban la vida de las personas y daban forma a sus acciones; no habia necesidad de 
“averiguar” qué “seria” una persona cuando “creciera”, porque las expectativas y normas estructurales existentes ya dictaban las 
respuestas (Cdté y Levine, 2002). 5 Sin embargo, la revolucidn industrial perturbaria permanentemente este tipo de sociedad 
simple, ya que marco el comienzo de una era de nuevos roles laborales que requerian habilidades especializadas (Durkheim lo 
llamo una divisién compleja del trabajo), venta del trabajo por un salario, educaci6n mas extensa para nifos y jovenes, mas 
migracion a las ciudades, menos conexi6n con otros (es decir, una comunidad de extrafios) y familias mas pequefas. La 
influencia dominante de los grupos primarios y las comunidades muy unidas sobre los individuos en las sociedades 

premodernas se traslad6 en las sociedades modernas a los grupos secundarios que eran impersonales. Estas nuevas 
condiciones de la sociedad Ilevaron a un mayor aislamiento y aumentaron el potencial de anomia. 6 Se traté de una cantidad 
extraordinaria de cambios que se produjeron en un periodo de tiempo relativamente corto y, a medida que pasamos de la 
revolucion industrial a la revolucién de la informaci6n que comenzo en la década de 1950, cada una de estas condiciones se agudizé 
en sus consecuencias a medida que entramos en la era de la modernidad tardia (Cété y Levine, 2002). Al mismo tiempo, el 
enfoque social emergente en el individualismo —donde las personas tienen la “libertad” de “elegir” su camino en la vida— asigno. 


Para ser claros, también habia una desigualdad significativa en las sociedades premodernas. 
6 La teoria de la anomia de Emile Durkheim: un estado sin normas, donde las normas son... 


definida como expectativas culturalmente apropiadas de comportamiento que dan forma al modo de vida de las personas— 
propuesta en 1893 parece tener cada vez mas mérito con cada afio que pasa (véase la traduccion al inglés de Durkheim, 
2014). 
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La responsabilidad de allanar el camino hacia la prosperidad recae en cada individuo. 7 La situacién se agrava aun mas por el 
avance de la tecnologia, que ejerce una presién cada vez mayor sobre los j6venes para que obtengan titulos de 

educacion superior para ser competitivos en el mercado laboral (Cété y Allahar, 2011). Si bien para algunos se considera 
liberadora, la ubicuidad de la “eleccidn individual” en las sociedades modernas marca el comienzo de una nueva era. 
vulnerabilidades de desarrollo para la formacion de la identidad (Schwartz, 2000), ya que “las personas carecen de un sentido 
de autodeterminaci6n arraigado en una comunidad de otros, que fue la base de la identidad humana a lo largo de la 

historia” (Cété y Levine, 2002, pag. 2). En conjunto, las sociedades contemporaneas occidentalizadas han creado 

las condiciones en las que los jévenes, si son lo suficientemente privilegiados, a menudo se ven obligados a aceptar 
moratorias de desarrollo mientras obtienen credenciales para ser competitivos en los empleos, son manipulados por el 
consumismo y distraidos por las redes sociales, todo ello en el contexto de demasiadas opciones, muy poca orientacién y 

una cultura consumida por el individualismo (Cété y Allahar, 2011). Ademas, estas condiciones sociales y econdémicas dieron 
lugar a una transici6n prolongada a la edad adulta, una prolongacién cada vez mayor del tiempo que lleva convertirse en un 
miembro independiente y autosuficiente de la sociedad adulta con un sentido plenamente formado de la igualdad de oportunidades. 
del yo. Esto deja a los miembros de las sociedades postindustriales metaféricamente, y a veces literalmente, 

deambulando y buscando cosas que les ayuden a crear sentido en sus vidas 8 0 simplemente distrayéndolos lo suficiente para 
que no tengan que lidiar con las dificiles realidades del aislamiento social (Cété, 2000), que se vio exacerbado aun mas por la 
pandemia. Todo esto esta pasando factura al desarrollo humano, en general, y a los 

La formaci6n de la identidad, en particular. Desde hace tiempo, diversos socidlogos y psicdlogos 9 han venido denunciando los 


efectos nocivos de la sociedad moderna tardia sobre el bienestar de los individuos. 
Los investigadores en este campo han escrito sobre ello. 


En este tipo de entorno, el foco esta en la prosperidad individual y la asunci6n. 


La agencia total también oscurece las estructuras restantes (raza, género, estatus socioecondémico, edad) que en gran 

medida determinan nuestra posicién social en el mundo y actuan como facilitadores invisibles 0 barreras para las 
oportunidades (es decir, causas ocultas pero significativas de desigualdad). 8 Es una de las razones, creo, por las que la gente 
se deja arrastrar facilmente por las modas, las celebridades. 


Obsesion, politica extrema, sectas, teorias de conspiracidn, redes sociales, etc.: las personas aisladas estan desesperadas. 
pertenecer a algo que es mas grande que ellos mismos (véase la teoria de la sociedad de masas; Kornhauser, 1959). 9 Erik 
Erikson, Anthony Giddens, James Cété, Anton Allahar, Steve Berman, 


Marilyn Montgomery, Paivi Fadjukoff, Seth Schwartz, por nombrar sdlo algunos. 


preocupaciones sobre las consecuencias de que los j6venes no desarrollen un sentido central de si mismos (por ejemplo, Cété y 
Levine, 2002, 2015), ya sea como resultado de la distraccién impulsada por el consumo, la pérdida de conexidn con 

una comunidad de otros que nos validan, el enfrentamiento a una tirania de opciones pero la falta de orientacién para allanar 
un camino hacia adelante (Schwartz, 2000), o incluso simplemente la creencia de que un sentido central de si mismos ya no 
es un resultado necesario del desarrollo y que la fragmentacion del yo es liberadora (Gergan, 1991). 

Se necesitan intervenciones, y el fandom furry puede ser un ejemplo Unico de cémo las personas pueden hacer frente o 
compensar las deficiencias normativas de la sociedad contemporanea. Como tal, la cuesti6n de qué hacen los jévenes en las 
sociedades postindustriales con el tiempo libre durante la transici6n prolongada a la edad adulta fue una preocupacion clave 
para mi, y me interesé en el desarrollo de la identidad de los furries a medida que participaban en el fandom furry. 

EI Inventario de Problemas de Identidad Cuando me uni al Proyecto Internacional de Investigaciédn Antropomérfica en 

2011, una de mis primeras preguntas de interés fue tomar la medida que habia desarrollado como parte de mis estudios de 
doctorado y aplicarla al fandom furry. Estaba interesado en ver cémo las personas puntuaban en el Inventario de Problemas 
de Identidad (| 3), que mide la resolucién de la identidad (Roberts y Cété, 2014). 10 El | 3 se ha traducido a al menos cuatro 
idiomas y se ha demostrado que 
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Se ha propuesto que la escala | 3 sea una herramienta eficaz para evaluar la resolucién de la identidad en muchos 

paises del mundo. Tiene la capacidad de medir tareas de identidad propia (integracién y diferenciacién) y tareas de 
identidad social (trabajo y visi6n del mundo), al tiempo que abarca tres niveles de formacion de la identidad (ego, personal 
y social). La escala completa consta de 48 items (Likert de 6 puntos). 11 En este capitulo, a menos que se especifique lo 
contrario, los resultados de la escala | 3 se presentan como un promedio de 6 para cada una de las cuatro subescalas, de 
12 para las tareas de identidad propia y de identidad social, y de 24 para la resoluci6n total de la identidad. 


10 En ese momento, yo era un completo outsider del furry-fandom. Ya estoy registrado (ver. 


Roberts, 2022) afirmando que, cuando comencé a estudiar furries, no tenia nada mas en qué basarme que lo que 
Habia aprendido del infame episodio de CSI. Sin embargo, como alguien a quien le encanta tener una mente abierta y 
estar abierto a nuevas experiencias, decidi no dar un salto de fe, sino mas bien aceptar la ciencia y dejar que los datos 
me dijeran qué conclusiones debia sacar sobre los furries, en general, y la identidad. 

formacién en el fandom furry, especificamente. 11 escalas van del 1 al 6 (totalmente en desacuerdo, en desacuerdo, 
algo en desacuerdo, algo. 


de acuerdo, de acuerdo, muy de acuerdo). 


El Furry Fandom: Datos de resolucién de identidad. 

Rendimiento general del | 3 en muestras peludas A lo largo de los afios, hemos visto hallazgos consistentes relacionados 
al desempefo del | 3. A través de 14 muestras en linea y de convenciones que reunimos durante 2011, 

En 2019, los puntajes de integracién promedio de los furries en la escala | 3 estuvieron consistentemente por encima del punto medio (3.5) y 
El promedio fue de 4,28 (4,0-4,5). Se encontraron tendencias similares para la diferenciacién, que promedié 4,20 (3,8-4,5). 
En nueve muestras en linea y en convenciones en el mismo periodo de tiempo, las puntuaciones de trabajo de los 

furries también estuvieron consistentemente por encima del punto medio de la escala, con una puntuacién promedio de 
4,19 (3,9-4,5), y las puntuaciones de visién del mundo de 4,17 (3,6-4,7) también fueron similares. En general, 

esto muestra una consistencia notable de la medicidn del | 3 en el fandom furry. La ligera variabilidad en las cuatro 
subescalas también es consistente con los datos recopilados previamente de muestras no furry que han documentado 
puntuaciones de integracién ligeramente elevadas y puntuaciones de visidn del mundo ligeramente mas bajas. También 

en consonancia con nuestra investigacién anterior, un estudio en linea de 2017 encontré que las cuatro subescalas del | 3 
estaban asociadas positivamente con medidas de bienestar psicolégico. Sin embargo, las puntuaciones del | 3, por si 
mismas, como numeros, no significan nada inherentemente porque aun tenemos que desarrollar métricas de umbral 
representativas a nivel nacional y a gran escala. A partir de los estudios que hemos completado, podemos esperar que las 
puntuaciones del | 3 de una muestra fluctuen como producto de otras variables demograficas. Por ejemplo, esperariamos 
ver que las puntuaciones |3 serian mas altas en personas mayores (30+) porque han desarrollado, presumiblemente, un 
sentido central de conocerse a si mismos a medida que envejecen, 0 podriamos esperar que la subescala que representa 
las puntuaciones laborales seria mas baja para aquellos que todavia estaban involucrados en la educacién 
postsecundaria. Por lo tanto, debido a que sabemos que el fandom furry sigue siendo en gran medida un fandom "joven", 
podriamos esperar ver puntuaciones I3 mas bajas que un grupo de control que estuviera compuesto por participantes 
mayores. La pregunta entonces es, {qué sucede con las puntuaciones |3 si se tienen en cuenta estas otras variables 
controlandolas estadisticamente? ¢Las puntuaciones |3 de los furries seran diferentes a las de varios grupos de 

control? ¢Hay algo en el fandom furry que facilite el crecimiento de la identidad? Resolucién de la identidad en furries 
versus no furries Nuestra siguiente tarea fue ver si podiamos detectar alguna diferencia entre una muestra furry y 

una muestra no furry. Por lo tanto, recopilamos datos de una muestra de 942 furries (con una edad promedio de 26 afos) y 
un grupo de control de 782 no furries (edad promedio de 32 afios). Utilizando las medidas de integracién y diferenciacion 

y controlando la edad, el sexo, los ingresos, el liberalismo y la educacién, pudimos comparar las puntuaciones de identidad de los dos grupo 
y. 
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Descubrimos que los furries tenian puntuaciones significativamente mas altas en el | 3 y que los furries que se identificaban como 

hombres cis, en particular, parecian beneficiarse mas de la participacién en el fandom. Este fue un hallazgo interesante porque, en muestras 
de no furries, algunos datos emergentes indican que los hombres cis parecen tener mas dificultades con las tareas de formacidn de la identidad 
(tienen puntuaciones mas bajas) que las mujeres cis. Sin embargo, queriamos ver si los beneficios de la identidad para los furries sobre los no 
furries estaban relacionados con ser parte de algun fandom o si era exclusivo del fandom furry. Resolucidon de la identidad en furries, fanaticos 
del anime y fanaticos de los deportes de fantasia Especificamente, queriamos examinar los efectos de las identidades de fantasia 

creadas por uno mismo y por otros estudiando tres grupos de fanaticos: furries, fanaticos del anime y fanaticos de los deportes de 

fantasia. Los furries, que estan vinculados en el fandom furry por un interés en el antropomorfismo, generalmente crean una identidad basada 
en un animal no humano llamada fursona, que a menudo es una version idealizada de ellos mismos. Los fanaticos del anime, que generalmente 
disfrutan de la animacion de estilo japonés, pueden disfrazarse de un personaje favorito (0 de varios personajes) en la cultura popular que, con 
frecuencia, es creado por otra persona (por ejemplo, un personaje de comic o de pelicula). Los fanaticos de los deportes de fantasia 
generalmente son fanaticos de los deportes que participan en competencias de liga convirtiéndose en el "director" de su propio equipo de 


fantasia. Eligen jugadores y, segun los eventos reales de los equipos deportivos, sus equipos compiten. 


en la liga de fantasia. Los fanaticos de los deportes (de fantasia) fueron elegidos como el grupo de control para este estudio debido a la 
ubicuidad de los deportes en la cultura norteamericana. Desarrollamos tres encuestas personalizadas, pero conceptualmente idénticas, 

para que fueran adecuadas para administrar a furries, fanaticos del anime y fanaticos de los deportes de fantasia y usamos 24 items del | 3 
para medir tareas de integracion, diferenciacién e identidad personal total. 12 En total, encuestamos a 4,611 participantes: 1,031 furries de 
Anthrocon en Pensilvania (con una edad promedio de 26.8), 3,159 fanaticos del anime de A-Kon en Texas y en linea (edad promedio de 23.3), 
y 421 fanaticos de los deportes de fantasia en linea usando Mechanical Turk (edad promedio de 31.9). Luego, realizamos varios modelos 
lineales generales y descubrimos que habia evidencia para respaldar nuestra hipdtesis de que los furries (controlando la edad, el sexo y 

el compromiso de los fanaticos) tenian puntajes significativamente mas altos (alrededor de 3 puntos) en el | 3 (tareas de autoidentidad total) 
que los fanaticos del anime, y casi 6 puntos mas que los fanaticos de los deportes de fantasia. En general, los analisis para toda la 

muestra también mostraron que los hombres cis tenian puntajes mas bajos que las mujeres cis en aproximadamente 2 puntos en el | 3, 


la edad avanzada fue un predictor significativo de puntajes | 3 mas altos (alrededor de la mitad. 


Los puntajes totales de la tarea de autoidentidad variaron entre 6 y 144. 


punto por afio), y los bajos niveles de compromiso de los fanaticos se asociaron con puntajes | 3 mas bajos en poco mas de 6 puntos. 
Considerando todo, ser un furry (en comparacion con ser un fanatico del anime o de los deportes de fantasia), ser cis-mujer, tener 13 
afios mas y tener altos niveles de compromiso de los fanaticos explican de manera Unica y significativa la variabilidad en los puntajes | 3 de 
los participantes. Resolucién de identidad en furries: gqué esta sucediendo? Entonces, ¢qué esta sucediendo en el fandom furry? Para 
comprender un poco mas de la diversidad 

de resolucion de identidad en furries, realizamos un estudio que examin6o los factores asociados con tareas de autoidentidad 

(sumando integracion y diferenciacién), 14 tareas de identidad social (Sumando trabajo y visi6n del mundo), 15 e identidad total (sumando 
las cuatro subescalas | 3 ). 16 El andalisis incluy6 los datos de 

2.360 furries, y los resultados arrojaron algunas ideas preliminares fascinantes sobre los factores que contribuyen a la resolucién de 

la identidad en los furries. Utilizando una combinacién de modelos de regresion y lineales generales, evaluamos la influencia Unica 

de varias variables. Incluimos una medida general de bienestar relativo al pedir a las personas que se compararan con otras en su pais 

e informaran su posicion relativa (escalera, escala tipo Likert de 1 = peor a 10 = mejor), identificaci6n con el fandom furry (identificacion, 1 


= totalmente en desacuerdo a 7 = totalmente de acuerdo), 17 y edad. 18. 


No hubo suficientes datos sobre personas transgénero en las tres muestras para realizar un analisis mas detallado. 


Analisis de género exhaustivo e inclusivo. 


14 Puntuacion total en la tarea de autoidentidad sobre 12. 
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15 Puntuacion total de la tarea de identidad social sobre 12. 16 Puntuaciodn total de identidad sobre 24. 17 En este analisis, 
una serie de pruebas indicd que estar conectado emocionalmente con... 


la comunidad furry (fandom, escala tipo Likert de 1 = totalmente en desacuerdo a 7 = totalmente de acuerdo), identificarse 
con ser furry (fanatismo, 1 = totalmente en desacuerdo a 7 = totalmente de acuerdo) y estar emocionalmente conectado 

con el propio fursona (personaje, 1 = totalmente en desacuerdo a 7 = totalmente de acuerdo), si se ingresaban como tres 
variables independientes separadas, obtenian puntuaciones demasiado similares entre si cuando se usaban para predecir la 
identidad. Las pruebas intrasujetos no revelaron diferencias significativas entre las puntuaciones de fanatismo y fandom en esta 
muestra, y las medidas de fandom y fanship estaban altamente correlacionadas (r = .66). Ademas, los analisis de regresién 
indicaron que cuando fanatismo y fandom se ingresaban secuencialmente en el modelo, fanatismo no hacia una contribucién 
Unica (como lo indicaria un aumento significativo de R2), y las pruebas preliminares mediante regresion indicaron que 

puede haber preocupaciones con la multicolinealidad en este andlisis si las tres variables se usaban todas como variables 
independientes. Como tal, se tom6 la decision de 

combinar las medidas en un solo item (alfa de Cronbach .84). 


A los participantes se les hizo una serie de preguntas sobre su compromiso con la fantasia relacionada con los peludos, 
incluyendo hasta qué punto sus fantasias con temas peludos implicaban que se reimaginaran a si mismos como diferentes de 
sus vidas cotidianas. Incorporamos en los analisis dos items que preguntaban sobre el grado de diferencia percibida entre el yo y 
el objeto de la fantasia con temas peludos. Primero, se les pregunto a los furries sobre imaginarse a si mismos como una versién 
"mejor o mas ideal" de su yo actual (ideal, 1 = nunca a 7 = siempre) y, segundo, sobre imaginarse a si mismos como una versién 
mas "desagradable o peor" que su yo actual (peor, 1 = nunca a 7 = siempre). También incluimos una escala de apertura 

sobre ser un furry con la familia, los amigos y los conocidos del dia a dia (abierto, 1 = totalmente en desacuerdo a 7 = 

totalmente de acuerdo). También se incluyeron dos medidas categoricas. La primera fue una evaluacion del autismo 19 y la 
segunda evalu los efectos del género utilizando una variable que pedia a los participantes que indicaran la mejor categoria que 
los describia (cis-hombre, cis-mujer, trans-hombre, trans-mujer y no binario/género fluido). 20 La Tabla 24.1 muestra los 
coeficientes no estandarizados y estandarizados 21 para las variables predictoras de las tareas de autoidentidad, tareas de 
identidad social y resolucién total de la identidad medida por el | 3. En terminos generales, los resultados generales indican que 
las variables independientes (escalera, identificacidn, edad, ideal, abierto, peor, autismo y género) predicen de manera Unica y 
significativa la resolucion de la identidad. 


—puntuaciones mas altas de bienestar relativo, mayor identificacidn con el fandom, ser mayor y ser abierto acerca de ser un 

furry predijeron de manera unica puntuaciones mas altas en las tareas de autoidentidad, tareas de identidad social y la medida total 
de identidad. Las dos variables que midieron la fantasia con tematica furry —fantasia sobre 

Ser diferente del yo actual como una versi6n mejor/mas ideal de uno mismo y como una versién mas desagradable/peor del yo 
—predijo puntuaciones mas bajas de identidad. Finalmente, la variable autismo fue un predictor significativo de la 

resolucion de la identidad en los tres modelos, pero el género predijo significativamente las tareas de identidad propia (lo que 
también impulso la importancia de la resolucion total de la identidad) y no las tareas de identidad social. Entonces, ¢qué 

significan estos hallazgos para predecir la resolucién de la identidad propia y social? 


18 Recategorizados: 18-19, 20-25, 26-29, 30-45, 46+; estos fueron mas consistentes con. 
investigaciones previas utilizando el | 3. 19 No en el espectro, en el espectro, y no estoy seguro si en el espectro, dénde. 
No estoy seguro de cual era la categoria de referencia. 


20 Para la variable género, género fluido/no binario fue la categoria de referencia. 
Consulte la nota final para obtener una explicacion sencilla de lo que es estandarizado y no estandarizado. 


coeficientes beta. 
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Tabla 24.1. Regresidn: coeficientes beta no estandarizados y estandarizados que predicen tareas de identidad. 


Nota. En el tercer modelo, la identidad total, el intercepto es mas alto porque esta ajustado para la escala de 24 puntos. 

También hubo diferencias significativas entre estar en el espectro (si) y no estar en el espectro. 

espectro (no) para tareas de identidad social. Tanto las categorias de si como las de no fueron significativamente mas altas que 
las del grupo de referencia, inseguro. Las categorias de género (cis-hombre = cis-mujer = trans-hombre = trans-mujer) fueron todas 


significativamente mas altos que la categoria no binaria/de género fluido, pero no fueron significativamente diferentes 
entre si. 


Escalera. Las personas que no son furries y se describen a si mismas como “mas arriba en la escalera” en esta medida tienden 

a estar mas asentadas en los roles de la edad adulta. De manera similar, los furries que se consideran “mejores” en relacién 

con otros replican este hallazgo y tienen puntuaciones mas altas en la resoluci6n de la identidad. En nuestros analisis, estas 

tendencias fueron mas fuertes para la resolucion de la identidad social, que abarca los roles laborales y la visién del mundo. Los resultados 
También son consistentes con los hallazgos de que las personas de origenes de clase baja pueden enfrentar barreras adicionales. 

con identidad. 


formaci6n (p. ej., Coté y Levine, 2015; Phillips y Pittman, 2003; Yoder, 2000). Edad. Al igual que las muestras no furries, a 
medida que los furries envejecen, continuan obteniendo ganancias significativas en la identidad, un hallazgo que es consistente 
con investigaciones anteriores. Usando la puntuacién general de identidad | 3 como variable de resultado, los analisis 
posteriores (estimados por el modelo y manteniendo las otras variables constantes) indican que hay ganancias significativas 

en la identidad que se logran a medida que las personas envejecen hasta la adultez emergente (18-19 (15,82), 20-25 (16,40) y 
25-29 (17,26)), pero luego se estabilizan en la adultez media (30-45 = 17,40; 46+ = 18,00). Esto indica que los furries, al 

igual que otros no furries, estan adquiriendo un sentido mas afinado de quiénes son. 

estan durante este importante periodo de desarrollo de la vida. 


Figura 24.1. Apertura. 

Identificacion furry. La identificacién intensa con el fandom fue especialmente importante para la resolucion de la identidad 
propia, pero también fue un predictor significativo de la resolucion de la identidad social. Esto tiene sentido porque la identidad 
propia esta representada por sentimientos de encajar en una comunidad mas grande (integracién) y al mismo tiempo sentirse 
Unico (diferenciacion). Los hallazgos indican que cuanto mas se identifica una persona con ser un fandom, 


Cuanto mas furry, mas conectado esta con el fandom y se identifica con su fursona, mayor es su puntuacion en la resoluci6n 
de identidad. Ademas, ser abierto acerca de ser furry fue un factor importante. 


16. 
17. 
18. 
19. 
20. 


1234567. 


Apertura sobre ser un Furry y la identidad. 
Resolucion. 
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Amigos Familia. 


Apertura Total Dia a Dia. 


Predictor de la identidad, que indica que vivir de manera auténtica y abierta es importante para la identidad. 

Algo que también es coherente con investigaciones anteriores. Otros subandalisis revelaron que ser abierto con amigos y personas 
en la vida cotidiana explicaba los mayores aumentos en la resolucidn de la identidad. 

La figura 24.1 muestra el vinculo entre la apertura sobre ser un furry con amigos, familia y personas en la vida cotidiana y las 
puntuaciones totales de resolucién de identidad. El grafico muestra que, en general, las puntuaciones mas bajas de apertura 
relacionadas con ser un furry se asocian con tasas mas bajas de resolucién de identidad, y las tasas mas altas de divulgacién se 
asocian con una mayor resolucién de identidad. Aquellos que pueden vivir mas abiertamente en su vida cotidiana (alrededor del 20% 
de la muestra obtienen una puntuaci6n de 6 a 7 en la medida) se asocian con los mayores beneficios de identidad, mientras 

que no pueden vivir auténticamente con amigos sobre ser un furry (alrededor del 11% de la muestra obtienen una puntuaci6on de 1 a 
2 en la medida y, en promedio, habian estado en el fandom durante significativamente menos 

afios) predice una menor resoluci6on de la identidad. Para la mayoria de los participantes, la apertura con la familia tiene poco efecto 
variable (resultados similares para aquellos con una puntuacién de 1 a 5), a menos que la apertura sea relativamente alta (alrededor 
del 41% de la muestra obtiene una puntuacion de 6 a 7), en cuyo caso predice una mayor resolucidn de la identidad. 

Teniendo en cuenta todo, aunque los furries tienden a ser los menos abiertos con las personas en su vida cotidiana y su familia, 
cuando son abiertos, también tienden a tener niveles mas altos de resolucién de la identidad. Sin embargo, cuando los furries no son abiertos 
con sus amigos sobre ser un furry, el efecto negativo es particularmente pronunciado, algo que parece remediarse para muchos 
furries al pasar mas afos en el fandom. Fantasia. Con respecto al papel de la fantasia, las fantasias con tematica furry que 
enfatizan la diferencia entre el yo actual y el yo ideal, y las fantasias que resultan en imaginar al yo como mas desagradable o 

peor, estaban relacionadas con puntuaciones mas bajas de resolucién de identidad. Esto también significa que lo inverso es cierto: 
las personas que puntuan mas bajo en tener fantasias que se ven a si mismos como marcadamente diferentes de su yo actual (es 
decir, no son diferentes) y las personas que puntuan mas bajo en fantasias que se representan a si mismos como peores (es 

decir, no son desagradables) obtendrian una puntuacién mas alta en resolucidn de identidad. Esto es evidencia de que participar 

en fantasias positivas sobre contenido de tematica furry que sea consistente con el yo y positivo puede predecir resultados de 


identidad beneficiosos, y replican hallazgos previos sobre los efectos de la fantasia positiva (Plante et al., 2017). 


Los resultados también son consistentes con un conjunto de investigaciones poco estudiadas, pero en crecimiento, que destacan 


los problemas asociados con el desarrollo de una identidad negativa (Hihara et al., 2018). 


Autismo. El autismo fue un predictor significativo de la resolucién de la identidad en los tres modelos. Si bien las tendencias relativas 
fueron consistentes para no estar en el espectro (no = puntajes de identidad mas altos), estar en el espectro (si = posicién 
intermedia) y sentirse inseguro acerca de estar en el espectro (inseguro = puntajes de identidad mas bajos), en las tres medidas 

de identidad (tareas de identidad personal, social y total), no fueron uniformemente significativas en los tres modelos. Los 
participantes que no estaban seguros de estar en el espectro tenian puntajes de medias de margen estimados 22 que eran 
significativamente mas bajos (personal 7.97, social 8.23, total 16.03) que aquellos que dijeron que tenian un diagnéstico de 

autismo (personal 8.49, social 8.76, total 17.08). 

Los participantes en la categoria de inseguros también obtuvieron puntuaciones significativamente mas bajas en resolucién de identidad que los que no lo estaban. 
No estaban en el espectro (yo 8,70, social 8,98, total 17,58). También detectamos una diferencia significativa entre los que estaban 
en el espectro y los que no estaban en el espectro para las tareas de identidad social (si = 8,76 frente a no = 8,98), pero no para 

las tareas de identidad propia (si = 8,49 frente a no = 8,70). La diferencia significativa entre las categorias de autismo si y no en 

las tareas de identidad social se debié a las puntuaciones ligeramente mas altas en el trabajo y la visi6n del mundo para las 
personas que no estaban en el espectro. Teniendo en cuenta todo, esto 

sugiere que la neurodiversidad puede presentar desafios adicionales para resolver la identidad, lo que debe investigarse mas en 
estudios futuros debido a la gran cantidad de furries que estan en el espectro (aproximadamente el 15%). Sin embargo, también 
parece que el | 3 esta aprovechando la incertidumbre (menor resoluci6n) asociada con no estar seguro de si uno es autista 


o no. Género. Finalmente, se evalud el género, 
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y se revelaron algunos hallazgos preliminares muy interesantes: en gran medida, la resolucién de la identidad no se ve particularmente 
afectada por el género, incluidos los hombres y mujeres trans. Este es un hallazgo interesante porque investigaciones anteriores (por ejemplo, 
Anderssen et al., 2020) muestran que la identidad transgénero (tanto binaria como no binaria) a menudo se asocia con una serie de 
resultados de bienestar mas pobres en comparacion con los participantes cisgénero, en gran parte debido a la discriminacion. Sin 

embargo, este no fue el caso en la muestra de peludos. 

En primer lugar, cuando se incluy6 la variable general en los tres modelos, no predijo significativamente las diferencias en las tareas 


de identidad social en absoluto. 23 Y, en el caso de la autoidentidad (que fue lo que impuls6 la... 


22 Estimaciones que se calculan ajustando todas las variables del modelo. 


En los datos brutos, donde no se tienen en cuenta otras variables, si se tienen en cuenta las diferencias de género. 


Se encontré una correlacion entre las categorias de hombres cis y no binarios/género fluido (los demas no son significativos) en las 
tareas de identidad social. Sin embargo, en los analisis mas complejos que incluyen multiples variables independientes, el hallazgo deja de 


ser significativo. 


efectos significativos de la identidad total), cuando se tienen en cuenta los efectos de las otras variables en el modelo, parece que las 
puntuaciones totales mas bajas de | 3 son significativas solo para aquellos que son no binarios / de género fluido (16.06) en 

comparacion con todos los demas; no hay diferencia significativa en la resolucién de identidad (media de margen estimada) de los 
hombres cis (17.30), las mujeres cis (17.15), las mujeres trans (16.94) y los hombres trans (17.04). Parece que las puntuaciones mas 
bajas de resolucion de la identidad propia para los no binarios / de género fluido 

Las personas son las que determinan las diferencias que se detectan en los modelos. Nuestros estudios futuros podran determinar si 

este hallazgo es exclusivo de los furries 0 se mantiene constante en los fanaticos del anime y los deportes. Estudios posteriores nos 
permitiran investigar estas relaciones complejas. En general, parece que varios aspectos de la identificacién con el fandom furry estan mas 
fuertemente asociados con las subescalas de autoidentidad en el 

| 3 que las subescalas de identidad social. Este hallazgo tiene sentido si reconocemos que el principal beneficio de participar en el fandom 
furry es que proporciona un mecanismo para que los furries construyan conexiones con otros en torno a su interés en los medios 
antropomorficos. Pero, gcuales son exactamente los mecanismos en juego? 

éPor qué la identificacién con el fandom furry produce tantos beneficios para el desarrollo de la identidad, mas que otros grupos de fans? 
Normas furry formales e informales: perspectivas antropolédgicas y socioldgicas Durante la ultima década, muchos miembros de la comunidad 
furry han regalado a nuestro equipo de investigacidn una rica perspectiva de sus vidas. 24 Ademas de recopilar datos de decenas de miles 


de furries, también se nos ha dado permiso y/o invitado a estar presentes en muchos eventos del fandom y ser... 


Lo han logrado a través de su increible participacidn en nuestros proyectos de investigacion, 


algo que nunca he experimentado en ningun otro lugar durante mi trayectoria como investigador. Una anécdota rapida: hace poco 

participé en un proyecto relacionado con la comprensidon de la sensacién de preparacién de los estudiantes universitarios para la 

academia. Trabajé con miembros del profesorado de varias universidades grandes del suroeste de Ontario. Cuando hablamos 

de nuestras tasas de respuesta, uno de mis colegas parecia encantado de que 

Habiamos obtenido una tasa de respuesta del 5%. Como parte de los estudios que la IARP lleva a cabo sobre furries, obtenemos 
regularmente tasas de respuesta de mas del 50% en nuestras encuestas en papel que repartimos en las convenciones... Fue una prueba de 
realidad para mi de lo excepcional y generosamente comprometida que esta la comunidad furry con la investigacion. Los furries 

responden regularmente a encuestas de Furscience que tienen 300 o mas preguntas. No solo son numerosas las respuestas, sino que 
cuando incluyen respuestas cualitativas, a menudo son detalladas. 

Claramente, los furries han invertido mucho tiempo en facilitarnos la comprensién de su comunidad, y estamos agradecidos a la comunidad 


furry por compartir sus vidas con nosotros. 


incluidos en espacios furry en linea. Si bien los datos cuantitativos muestran que existe una relacién entre ser parte del fandom furry y la 


resolucion de la identidad, usar la oportunidad antropoldégica para ser parte de la comunidad furry es una buena manera de entender la identidad. 
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Inmerso en la comunidad furry, he podido obtener una vision privilegiada de los matices de las variadas 
interacciones de los furries. Como socidlogo, me sorprendi6 la cantidad de estructura normativa, tanto formal como 
informal, que existe en el fandom furry. La comunidad dedica una gran cantidad de energia a 

Ayudar a orientar a los miembros sobre como participar en el fandom tanto en persona en las convenciones como en 
los espacios en linea. En las siguientes secciones, presentaré un analisis de varios componentes del fandom furry y 
argumentaré que brindan muchos beneficios a sus participantes. Documentaré como estos beneficios pueden 
respaldar tanto las tareas de identidad social como las tareas de autoidentidad en el desarrollo general de la 
formaci6n de la identidad. Especificamente, bajo las amplias categorias de comunidad y fursona se encuentran una 
variedad de desarrollo de habilidades, estimulo y validacién que respaldan tanto la inclusidn como la individuacién y 
pueden explicar por qué observamos una mayor resoluci6n de la identidad en el fandom furry. Comunidad En primer lugar, 
Cuando las personas se unen al fandom furry, se unen a una comunidad. El fandom crea una vision y un propdsito 
de conexi6n que se ha convertido en un lugar seguro de pertenencia que resulta util para muchos de sus miembros. 
Se establecen y fomentan conexiones en espacios en linea (redes sociales, Discord, sitios web de arte peludo), 

25 reuniones locales y convenciones. La comunidad ofrece conexiones con otros que son significativas y crean una 
atmosfera de inclusién, crea sentimientos de pertenencia al grupo con un lenguaje Unico, actua como un sistema de 
autocorreccién y apunta activamente al desarrollo de habilidades para la vida. Inclusién. Una de las cosas que escucho 
repetidamente a través de entrevistas, y esta respaldada por los datos cuantitativos, es que el fandom furry 

defiende ferozmente su posicién como comunidad inclusiva. La inclusi6n en el fandom es una eleccién consciente 

y activa que las personas toman mientras son parte de la comunidad. Reside como un objetivo comunitario, y existe 
una intolerancia omnipresente para las personas que actuan de manera intolerante. Es en estos entornos donde 

los furries comienzan a sentirse seguros para ser sus yo mas auténticos y tener eso. 


25 Las personas siempre deben tener cuidado al interactuar con extrafos en linea. 


Los padres siempre deben usar su mejor criterio al supervisar las actividades en linea y en persona de sus hijos, y el 
fandom furry no debe quedar exento del escrutinio parental. 


El yo auténtico puede ser validado por una comunidad que ve su verdadero yo (este hallazgo se repitid en varios 
estudios). Mis entrevistas sobre el acoso escolar me dieron una idea de esto. Muchos furries han experimentado 

acoso en sus vidas, aproximadamente el doble de las tasas de las muestras no furries. Las entrevistas revelan que las 
experiencias de los furries de ser acosados son parte de la razon por la que son tan ferozmente protectores de los 
espacios del fandom donde otros vulnerables pueden reunirse, ya sea en convenciones 0 en espacios en linea. 

Se observo un profundo sentido de generatividad (el deseo de ayudar a la proxima generacion a crecer y prosperar) 

en los furries mayores con respecto a este tema. Algunos de los furries mayores (en particular los que forman 

parte de la comunidad 2SLGBTQI+) expresan como experimentaron dificultades en torno a la orientaci6n sexual en un mundo 
Eso no fue amable. Las entrevistas revelaron el significado personal que estos furries obtienen de crear un espacio 

(por ejemplo, en linea, convenciones) donde los furries mas jOvenes no tienen que temer ser ellos mismos. 

Interpretar esta generatividad como un tipo de crecimiento postraumatico. De esta manera, el enfoque en la 

inclusi6n en la comunidad no solo ayuda a los furries mas jovenes en su desarrollo, sino que también les proporciona 
que se encuentran en fases mas avanzadas del desarrollo psicosocial con una salida para satisfacer sus 

necesidades humanas y tienen un proposito mas alla del yo. 26 La funcionalidad de esto no debe subestimarse. Las 
sociedades occidentalizadas contemporaneas se han vuelto incompatibles con las familias numerosas y las 
comunidades cercanas, por lo que acceder a una salida para este tipo de crecimiento es una ventaja para el bienestar 
humano fundamental. Lenguaje. Como forastero no furry, entrar en el fandom como investigador me dio una 

idea de como varios fenédmenos omnipresentes en el fandom también son completamente Unicos del fandom. El 

fandom furry ha desarrollado su propio vernaculo que apoya la inclusién de los miembros y, posteriormente, el desarrollo de la identida 
Cuando comencé la investigacién, no lo entendi muy bien, pero los furries fueron pacientes conmigo y estaban ansiosos. 
para compartir su idioma y cultura. La singularidad de los términos facilita un entorno de “endogrupo”, donde las 
personas pueden sentirse incluidas porque “entienden” el significado o el chiste. De hecho, la adopcidn de furry 
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Los apodos que usamos durante la investigacién (hola Furscience) fueron una forma para nosotros, como investigadores, de hacer 
un guifio y un guifio a la comunidad, mientras difundiamos nuestros hallazgos al publico. 
elementos del lenguaje (a menudo creando. 


26 El trabajo de Erikson incluy6 un modelo de ocho etapas del desarrollo psicosocial. Etapa. 


La etapa cinco es identidad versus confusion, y la fidelidad es la virtud que se adquiere a través de la resolucion. La etapa siete 
es generatividad versus estancamiento, y la virtud que se desarrolla es la care. Si bien el foco de este capitulo esta en la 
identidad, el vinculo entre el fanatismo y la generatividad también es intrigante. 


EI lenguaje de los juegos de palabras furry y los nombres fursona unicos funcionan funcionalmente como un mecanismo 

para crear dinamicas de grupo, no se utilizan como una herramienta para crear un orden jerarquico dentro del fandom, 
aunque comprender el vernaculo revela que Pink Fuzzy Bunny que exige que se coloque una caja de arena en un bafio 

casi con certeza esta troleando. El lenguaje es un mecanismo manifiesto y tangible para desarrollar un sentido de integracién 
(pertenencia) al mismo tiempo que se valida la singularidad de uno (diferenciacién) dentro de la comunidad. El sistema de 
autocorreccién. Como socidlogo, ha sido fascinante observar la ensefianza y la adhesién a las normas estructurales en el 
fandom, la dedicaci6n a las relaciones intergeneracionales y la tutoria, y el compromiso de la comunidad de ser un sistema de 
autocorreccién. Hay expectativas normativas de comportamiento en el fandom, algunas son tan simples como "jNo nos 
hagas quedar mal!" Sin embargo, la mecanica detras de la seguridad en las convenciones fue inesperada e impresionante. Si bien 
una gran convencién como Anthrocon, que fomenta una excelente relacién con la ciudad anfitriona, también puede tener 

una pequefia presencia policial uniformada en su convenci6n, 


La mayor parte de la seguridad en las convenciones la proporciona un personal de seguridad amigable con los fanaticos, como 
The Dorsai Irregulars, 27 0 un equipo bien preparado de voluntarios peludos. Llevan ropa visible que denota su estatus de 
seguridad y muchos estan conectados con su sede operativa a través de radios bidireccionales. Es un lugar organizado. En 

estos entornos, especialmente en las convenciones mas pequefias, los furries tienden a adoptar estrategias de supervisi6n 

que se parecen mucho a la policia comunitaria, donde pueden abordar y reducir la intensidad de los problemas de manera proactiva. 
El enfoque mas intimo de la seguridad enfatiza la importancia de la comunidad al tiempo que proporciona una capa de 
seguridad. Los diversos organizadores de la convencién también se comunican entre si regularmente para mantenerse al 
tanto de cualquier posible problema o asistente problematico. Curiosamente, el jefe de seguridad de una 

convencién me dijo una vez que durante su reunion informativa posterior al evento con el lugar, el gerente del hotel declaré 
que, en comparacion con la convencidn de furries, que estuvo bastante libre de incidentes, habian tenido 

significativamente mas problemas con la reciente convencidn de bibliotecarios. Sin embargo, inevitablemente, puede ocurrir 
un comportamiento angustiante. A diferencia de otros grupos que a veces intentan encubrir la evidencia, los furries tienden 
a cuidarse entre si informando a la gente de lo que esta sucediendo. El comportamiento grave puede ser 


respondido con humillacién, ostracismo o destierro. En casos extremos (y raros), cuando se requiere una accién legal, 
la reprimenda de la comunidad suele ser rapida y. 


27 https://www.di.org. 


publico. En una convencion a la que asisti, un conocido infractor fue descubierto, denunciado y expulsado del lugar antes de 

que pudiera ocurrir cualquier incidente. Sin embargo, en casos menos graves de desviacidn, las practicas del fandom 

Diversos grados de humillacién reintegrativa (Braithwaite, 1989), que se ha teorizado como eficaz para corregir la mala conducta. 
Dependiendo de la naturaleza de la conducta, a menudo se dan oportunidades posteriores de reintegracién e inclusion. 

De esta manera, los componentes comunitarios del fandom emulan elementos de la crianza autoritaria: las expectativas de 

los participantes son calidas y acogedoras, pero equilibradas con severidad y expectativas con respecto a la conducta apropiada. 
Estudié los efectos de los estilos de crianza en la formacion de la identidad durante la adolescencia para mi tesis de 

maestria, y esta combinacién de calidez y severidad en la crianza se asocia con ganancias en la formacion de la identidad, asi 
como con una serie de 
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Resultados de bienestar (Steinberg, 2001). Para mi, es concebible que esos mismos principios se puedan aplicar a 

una comunidad y a sus miembros, especialmente cuando la carga intergeneracional y el desarrollo de normas 

son tan fundamentales para la identidad de la comunidad. Desarrollo de habilidades en convenciones. 

Las convenciones pueden convertirse en una forma significativa de desarrollar habilidades, ya que la programacién 

esta disefiada especificamente para ayudar a facilitar un sentido de comunidad e inclusién en el fandom. Los paneles 

estan dedicados a temas como "asi que esta es tu primera convencién" que transmiten explicitamente a los recién llegados 
los entresijos de estar en una convencién. Como socidlogo, observé que estos paneles sirven como métodos 
institucionalizados para ensefiar a la comunidad sobre las normas y expectativas de participar en actividades de 
convenciones, desarrollo comunitario y mejora de habilidades. Algunos paneles estan dedicados a actividades de 
desempenio grupal, como el fursuiting, mientras que otros ofrecen instrucciones sobre cémo superar barreras personales, como 
como la timidez y la ansiedad. Algunos paneles estan dedicados a habilidades relacionadas con el trabajo, como el 

arte, talleres de escritura, consejos sobre publicacién y orientacién sobre cémo abordar la educacién postsecundaria. 
También hay muchos paneles que se dedican a crear espacios inclusivos y de validaci6n para subgrupos unicos, ya sea 

una especie de fursona (por ejemplo, el leopardo de las nieves) o una orientacién sexual (por ejemplo, la 

asexualidad). La Tabla 24.2 documenta algunos ejemplos de paneles de convenciones que se llevan a cabo en Anthrocon. 
Esta es solo una pequefia seleccién de la programacién increiblemente diversa disponible. Los paneles generalmente 

estan a cargo de furries que tienen experiencia 0 conocimientos en un area y desean conectarse con otros sobre ese interés. 
El calendario de programacion suele estar disponible antes de la convencién y, a menudo, los furries indican su 

intencién de asistir a eventos especificos mediante su creaci6n. 


un cronograma de paneles. Las manifestaciones publicas de interés pueden ser una validacién tanto para el anfitri6n como para 
los asistentes. 


Tabla 24.2. Ejemplos de programacién de la convencién Anthrocon. Titulo del panel Descripcién Asi que este es tu 

éEs esta tu primera vez en una convencion de pieles? ¢O incluso tu primera vez en AnthroCon? Ven y aprende lo que se 
debe y no se debe hacer al asistir a una convenci6on de pieles. Desde como lidiar con los disfraces hasta la regla 6/2/1. Una 
excelente manera de comenzar tu convencidén y aprender la mejor manera de pasar un buen rato. Disfraces publicos. 

101. 

éAlguna vez quisiste disfrazarte de furry en publico, organizar una salida con furry o hacer ambas cosas, pero no estabas seguro de cémo hacerlo? 


jVen a este emocionante (y a veces divertido) panel y aprende todos los detalles del fursuiting en publico! 


Superacion. 
Timidez y. 
Ansiedad. 


Este panel esta dirigido a las personas timidas, ansiosas 0 socialmente torpes del fandom. ¢ Tienes problemas para hacer 
amigos? Para hablar con artistas? ¢Para encontrar comunidades? ¢Para llevar a cabo tu dia? jEntonces, pasa por aqui y 
recibe algunos consejos sobre por dénde empezar! Fuera del espectro: una experiencia asexual. 


y nos complace presentar nuestro panel informativo sobre el espectro asexual: OSAAE! Este panel se centrara principalmente en explorar el 
espectro de la asexualidad, explorar la relacidn entre quienes estan en el espectro y las etiquetas que usamos para definirnos, asi como 
nuestras experiencias personales en el espectro de la asexualidad y cOmo afecta nuestra relacién con los demas y con los amigos. 

También proporcionaremos algunas pautas generales sobre cOmo comunicarse con otros que usan estas etiquetas y las herramientas 
mas importantes que tienen quienes estan fuera del espectro para comprender la experiencia asexual y finalizaremos con una sesién de 
preguntas y respuestas para cualquier persona curiosa que quiera aprender mas. jUnase a nosotros en este viaje informativo, entretenido y 


exploratorio al mundo de la asexualidad! ~Cémo podemos organizar el fandom furry? 
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Los acontecimientos actuales son estresantes y a todos nos vendria bien un descanso. Pero, {qué cosas constructivas podria ofrecernos el 


fandom furry en tiempos tan dificiles? En este nuevo... 


Charla actualizada e ilustrada, exploramos qué hace que los peludos sean especiales, qué podemos hacer actualmente para marcar una 
diferencia en el mundo de hoy y qué futuros emocionantes y esperanzadores podemos construir gracias a las mejores partes. 


del fandom. Desarrollo de personajes fursuit e improvisacién. 


La forma en que te mueves e interactuas con tu disfraz transmite la personalidad del personaje que estas intentando crear. Este panel ensefia 
habilidades basicas de interpretacion e incluye ejercicios de improvisaci6n para practicar estas habilidades. El peor canto del mundo Canta 
melodias populares e impopulares con tus compafieros furrys. 

BIPOC Furry Meet and Greet: Un espacio para que las personas negras, indigenas y de color (BIPOC) se conozcan y compartan experiencias 
y recursos. El encuentro y la bienvenida sera un espacio donde los panelistas hablaran sobre su arte, sus escritos y sus experiencias en el 
fandom furry, junto con tiempo para que todos los asistentes participen y compartan su arte y experiencias con los demas. Este panel 

también presentara brevemente la investigacién actual sobre personas queer y trans de color en el fandom furry de la investigadora de 


doctorado furry Sibyl. Sala de baja estimulaci6n A veces necesitamos un lugar tranquilo para simplemente recomponernos. 


Por favor, reserve este espacio para aquellas personas que necesiten un momento para recomponerse. Reunidn del servidor de Discord de 


Anthrocon. 


Trae tus memes y emojis y Unete a otros usuarios del servidor de Discord de Anthrocon para una reunién en persona. Guia para la 
autopublicacién En el mundo moderno, hay muchas formas de dar a conocer tu trabajo. Ya sea que se trate de servir a un nicho de mercado 
o simplemente de elegir hacerlo tu mismo y obtener mas de las recompensas exactas, la autopublicacion a través de varios sitios y mercados 
puede ser la opcidén correcta para muchos. 

Autores. Hablaremos sobre cémo empezar, dénde colocar tu trabajo y la bolsa adicional de trucos que necesitaras para tener éxito en la 
autopublicacion. Taller de insignias jTrae tus materiales de arte y haz algunas insignias como recuerdos para ti y tus amigos! Se 


proporcionaran algunos materiales de arte. Encontrar una universidad jLos furries estan en todas partes, incluso justo debajo de tus narices! 


Grupo Furry jUnase a nosotros para descubrir como puede encontrar un grupo furry en la universidad 0 como crear el suyo propio! 


Garabatear para una mejor salud mental. 


Acompafia a nuestra invitada de honor mientras habla sobre cémo hacer garabatos para mejorar la salud mental. Cémo lidiar con el estrés, 
la ansiedad y el trastorno de personalidad persistente: hay formas de hacer garabatos para liberarnos de esos sentimientos. Lo que se debe y 


no se debe hacer al tener tu primer disfraz de furry. 


Ya tienes el traje, ~ahora cémo te lo quitas? Ven y déjame darte algunos consejos basados en afios de experiencia. 
Experiencia. Encuentro entre guepardos y leopardos de las nieves: ~Eres un guepardo? ¢ Parte guepardo? ¢Amigable con los guepardos? 
Unase a nosotros para una reunién en persona. (Los Sneps también estan bien...) Trajes de piel antiguos: una breve historia de disfraces, 


disfraces y rituales animales. 


El uso de disfraces de animales tiene una larga y rica historia. En esta presentacion y debate, un profesor de Estudios Clasicos explicara cOmo 
y por qué la gente de la antigua Grecia y Roma se vestia como animales no humanos, qué nos puede decir eso sobre sus actitudes hacia la 
humanidad y la animalidad, y c6mo eso 

Puede profundizar nuestra comprensi6n de las motivaciones y la experiencia de vestirse de fursuit en la actualidad. COmo ser queer Este 
panel es para todos aquellos que son nuevos en el maravilloso mundo arcoiris de la comunidad LGBTQ+. Seré el anfitrién de un 

espacio seguro para que las personas aprendan terminologia desconocida que se usa a menudo en la comunidad LGBTQ+, ademas de poder 
hacer preguntas en un entorno comprensivo. 

éVas a la universidad? ¢ Quieres hablar con otros estudiantes de carreras similares a las tuyas? ~O quizas te gustaria hacer contactos o pedir 


consejos para la universidad? Si es asi, jeste es el panel para ti! Nota. 
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Fuente: https://anthrocon2022.sched.com/ (usada con autorizacién). Anthrocon es una marca de servicio registrada de Anthrocon, 
Inc. y se utiliza con autorizaci6n. Anthrocon no es patrocinador de esta publicacién y el uso de sus materiales de programacién en 


este documento no implica el respaldo de Anthrocon, Inc. 


Fursonas. 


Como se describié en la ultima seccién, la comunidad brinda muchos beneficios a los miembros del fandom furry. La comunidad 
también brinda estructuras normativas que respaldan el desarrollo de las fursonas de los furries, lo que a su vez ayuda a reforzar la 
estabilidad en la comunidad. Esto, en ultima instancia, le da a la gente una sensaci6n de participar en algo mas grande que ellos 
mismos y de pertenecer a él. Ademas, muchas de las normas culturales del fandom se deben, en parte, a las fursonas. La siguiente 
seccién describira las normas de las fursonas, la utilidad del arte furry, la exploracién de los detalles de las fursonas, el uso de las 
fursonas como un elemento externalizante. 

herramienta para la resoluci6n de problemas, y cémo las fursonas pueden conducir al crecimiento. Normas de fursona en espacios 

de fandom Las demostraciones de como desarrollar y hablar sobre fursonas son omnipresentes en el fandom furry. Existe una 
expectativa normativa, casi dada, de que las fursonas se desarrollaran y usaran en la comunicacion con otros. Por ejemplo, al asistir 

a una convencion furry, parte del proceso de registro incluye proporcionar un nombre de insignia que debe usarse en todo momento 
en el espacio de la convencidn. 28,29 Sin embargo, el nombre que se muestra en la insignia es tipicamente un nombre de 

fursona (u otro nombre creativo) que los asistentes usaran para interactuar entre si. Ademas de la insignia de asistente, muchos furries 
usan una o mas insignias laminadas de obras de arte de fursona que cuelgan de un cord6én o usan parafernalia furry. Es normativo y 
aceptable que alguien comience una conversaci6én con otro asistente comentando sobre una insignia, un detalle de fursona, un traje de 
furry, una prenda de vestir con tematica furry, orejas o cola. La ubicuidad de las fursona y los objetos fisicos relacionados ayuda a 
establecer normas culturales en torno a su uso para las interacciones, al tiempo que fomenta una cultura de inclusién con “ins” 

faciles para iniciar un dialogo con los demas. Tanto en lugares presenciales como en linea, he visto a personas que se vuelven 
vulnerables al decir algo parecido a “soy nuevo aqui y espero hacer algunos amigos”. Las respuestas son casi invariablemente una 
combinacion de “jbienvenido!” y conversaciones que comienzan con “mi fursona es X” o “mi especie es Y”. Estas estrategias de 
interaccion aceptables pueden eliminar las barreras de comunicacién que a menudo se experimentan entre extrahos. En un 


grupo de discusi6on, una joven peluda de unos 20 afios dijo (parafraseado): 


28 Las convenciones exigen que se presente una identificaci6n emitida por el gobierno para retirar el registro. 


insignias. La informacion esta vinculada a un numero de identificacién de registro que esta impreso en la insignia con el nombre 


de usuario. 29 El personal de seguridad de la Convencidn esta apostado en los puntos de entrada y negara el acceso. 


espacios de convenciones a menos que se muestre una credencial de forma destacada. Una credencial olvidada debe recuperarse, o de lo contrario 
acceso denegado. (EE4MB). 


“Cuando estoy fuera del fandom, no hablo con nadie. Nunca. Pero aqui, me siento comoda y puedo tener conversaciones con la gente”. 


Ademas, la estructura y las reglas en torno a las interacciones que utilizan fursonas pueden ser especialmente beneficiosas para los 
furries del espectro, y las normas establecidas del fandom pueden ayudar a aliviar la ansiedad. Las fursonas no solo conectan 

a los furries en torno a un interés comun con otros con ideas afines y mejoran su sentido de pertenencia a una comunidad, sino que al 
mismo tiempo validan los componentes Unicos de la identidad fursona. Ademas, cuando las personas articulan los detalles de sus 
fursonas, estan creando oportunidades para un mayor desarrollo en el proceso. Esto se hizo evidente en mis analisis de las funciones 
del arte fursona. El arte fursona como exploraci6n de la identidad y compromiso Las obras de arte antropomorficas son una gran parte 
del fandom furry, y gran parte del contenido presenta fursonas. Para aquellos furries que no tienen talento artistico, pueden encargarle 


a un artista que cree una imagen de su fursona. Esto requiere que el mecenas 
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Articular en voz alta detalles muy especificos sobre la fursona. Los artistas experimentados pueden hacer una serie de 
preguntas sobre el personaje para obtener mas detalles y mejorar la precisidn, como un dibujante. 

A veces, los detalles de un personaje fursona se documentan mediante una hoja de referencia. Estas son como 

planos para un personaje que significan caracteristicas pequefnas, pero importantes, del personaje desde multiples 
angulos. Las hojas de referencia son Utiles para encargos de arte y trajes de furry, ya que aumentan la fidelidad de 

las representaciones artisticas. Si los furries tienen talento artistico, pueden disfrutar desarrollando sus personajes a 
través de dibujos. Los detalles de las fursonas y el contenido de las imagenes, por supuesto, deben desarrollarse en el 
proceso. Por lo tanto, el uso de obras de arte para desarrollar representaciones del personaje puede impulsar a la persona 
a explorar y comprometerse con los detalles del personaje y lo que significan. Mis estudios también indican que las 
fursonas y el arte furry creativo pueden dar cobertura a las personas que desean explorar su identidad de género y 
orientacién sexual. Tanto el arte para el publico general como el de tematica adulta pueden ser muy funcionales como 
mecanismo para explorar como se siente uno sobre cuestiones de identidad importantes, pero a menudo delicadas, a medida que avanza 
Contempla su fursona en diferentes roles, formas y situaciones. Los furries también pueden compartir estas fursona 

detalles o arte con otra persona para evaluar su respuesta sobre un tema que estan explorando; después de todo, no son 

ellos quienes lo estan explorando, es su fursona. Para otros furries que estan explorando elementos de su orientacién 

sexual o identidad de género en entornos sociales no furry que si lo son. 


hostiles hacia la diversidad, esta puede ser una forma mas segura de tantear el terreno en cuestiones importantes de 
identidad personal antes de comprometerse con lo que les parece correcto. Exploracion de los detalles de la fursona 
Continuando con este ultimo punto, los detalles de la fursona transmiten informacién importante para si mismos y para 
los demas en la comunidad. A menudo se hace mucho hincapié en el significado asociado a la especie elegida. 

(o combinacién de especies). Los detalles visuales y las caracteristicas de personalidad de la fursona suelen elegirse 
con cuidado y son significativos. Por ejemplo, en una entrevista, un participante explicd su relacién con su fursona de 
la siguiente manera: 


“Hace 4 afios que soy fursona. Es un lobo con ojos naranjas que brillan. Elegi un lobo... Soy noble y todo eso. Soy 
una sobreviviente de cancer desde hace mas de 23 afios, asi que los ojos naranjas son el fuego que me mantiene en marcha’. 


Reflexion significativa y crecimiento personal. 
Los detalles de las caracteristicas de los fursona pueden seguir desarrollandose con el tiempo. Cuando he hablado con 
furries sobre la evolucién de sus fursona, a veces dicen cosas como (parafraseando): 


“Cuando me uni al fandom, elegi un zorro como fursona. Creo que elegi un zorro porque pensé que me ayudaria a encajar 
cuando me uni al fandom porque es una especie popular. Sin embargo, después de pensarlo mas de dos ajfios, creo 
que una liebre es una opcidn mas adecuada para mi”. 


En estas conversaciones, el participante describe las caracteristicas que tiene en comun con la especie 0 que admira 

y aspira a parecerse mas. En una entrevista, un furry describié las tres fursonas que habia desarrollado secuencialmente. La 
primera fue su fursona cuando era mas joven. 

El hombre, y para él, la especie era estéticamente hermosa. En ese momento de su vida, estaba lidiando con problemas 

de imagen corporal, y la especie seleccionada representaba mas de lo que él queria ser, pero en su mente no lo era. A 
medida que envejecia, la especie cambidé y también lo hizo su relacién con su fursona. Su fursona actual representa fuerza, 
resiliencia y sabiduria, lo que, en mi observacion de esta persona notable, establecida y articulada, es una excelente 
representacion de quién es en este momento de su vida. 


La Fursona como agente externalizador. 

En el mundo no furry, hay muchos enfoques que los terapeutas adoptan para ayudar a sus clientes a obtener 
perspectiva sobre las situaciones de sus vidas. Un enfoque popular es la terapia narrativa, que opera sobre la suposicién 
de que externalizar el problema del individuo, separando la identidad de la 
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EI problema y la creacién de una nueva construccion de la vida ayudaran a resolver el problema (White y Epston, 1990). 
Monk y Gehart (2003) lo resumen de la siguiente manera: 


“Quizas la caracteristica mas distintiva de la terapia narrativa, la externalizacién de la conversaci6n, crea un espacio entre los 
clientes y los problemas para contrarrestar las historias opresivas y saturadas de problemas, alterando asi las relaciones 
de los clientes con los problemas” (p. 25). 


En la terapia narrativa, externalizar los problemas implica localizar los desafios y separarlos para que se conviertan en 
una parte externa de la persona (en lugar de una parte interna de la persona). Al deconstruir y externalizar 

los problemas (es decir, los defectos) asociados con la identidad individual y luego reconstruir estos problemas como 
identidades externalizadas, el individuo comienza a relacionarse con realidades alternativas que replantean al individuo 
a través de la narrativa de su identidad y se relacionan con la nueva identidad que ha formado para si mismo (Gehart, 
2013). A partir de la realizacién de entrevistas con participantes sobre sus experiencias como furries, reconoci y 
admiré el potencial externalizador de las fursonas y como podian facilitar el proceso de autorreflexidn al cultivar una 
distancia terapéuticamente segura de los problemas en consideracién. Asi es como un participante describid el 
proceso de usar la fursona como una herramienta para la reflexion activa: 


“Mi fursona es una representacién de mi mismo. A veces lo que hago con mi fursona es ponerlo en una situaci6n que me 
gustaria ver y pensar en cémo reaccionaria y como actua mi fursona”. 


Por lo tanto, los furries pueden utilizar fursonas para ayudar a resolver problemas de forma estratégica y practica. Algunas de 
estas estrategias podrian describirse como terapia furry, donde una fursona respetada y significativa puede ayudar. 

EI individuo externaliza los problemas, revela lo que es importante para la persona y, en ultima instancia, revela una 
conciencia matizada de su propio crecimiento hacia convertirse en su version idealizada de si mismo. 


Crecimiento de la identidad. 

En definitiva, las fursona pueden tener implicaciones significativas y positivas para los furries. También tenemos datos 
cuantitativos que apuntan directamente a la utilidad de las fursona para el desarrollo de la identidad. Por ejemplo, en 

muchos estudios, los furries generalmente coinciden en que sus fursona representan una version idealizada de si mismos, 
generalmente coinciden en que sus fursona también representan sus yo reales y en gran medida no estan de acuerdo en que 
Sus fursonas representan las peores partes de si mismos. Al hablar sobre fursonas con otros furries, se puede reforzar un 
tipo de “correspondencia’” entre las identidades objetivas (cémo nos ven los demas) y subjetivas (c6mo nos vemos a nosotros 
mismos) de los furries, lo cual es crucial para la formacion de la identidad (Cété y Levine, 2002). Ademas, al interactuar con 
otros utilizando fursonas, las oportunidades de crecimiento personal experimentadas a través de las fursona también pueden 
traducirse en otros beneficios reales y tangibles para el individuo. Por ejemplo, alguien timido, ansioso o autista puede 
beneficiarse de los intercambios estructurados con otros sobre sus fursonas. En el proceso, gana experiencia y confianza 
debido a las interacciones positivas. 

La comunidad y las fursona: estimulo y validacién para el crecimiento Salir de la propia zona de confort puede ser un desafio 
y generar ansiedad para algunas personas. Sin embargo, el fandom puede alentar gentilmente a los miembros a esforzarse 
mas alla de sus zonas de confort. Hay un par de formas en que esto puede suceder. Una es con las fursona, que permite la 
reflexividad del yo y una forma mas segura para que las personas validen versiones del yo probadas a través de la exploracién 
de la identidad de las fursona (por ejemplo, la identidad de género y la orientacién sexual). Los espacios de convenciones 
ofrecen otra oportunidad para ir mas alla de lo c6modo, ya sea relajandose en la rave, participando en un concurso de baile, 
dirigiendo un panel de interés 0 participando en algun tipo de evento de oratoria publica. El Dr. Samuel Conway, quien es el 
director ejecutivo de Anthrocon, una vez me conto una de sus historias favoritas que ejemplificaba cémo ve al fandom. 


Basicamente, una persona muy timida subié al escenario, se qued6 paralizada y luego salié corriendo del 
escenario. En cualquier otro entorno, es concebible que una escena asi pudiera ser recibida con risas y reprimendas, pero no 
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En cambio, la multitud animé con entusiasmo al joven, que tuvo el valor de volver al escenario y actuar ante un salon de baile 
animado y tranquilizador de companeros furries. Un objetivo mas amplio de muchos eventos furries es hacer que la gente se 


sienta cOmoda y bienvenida de maneras que el resto del mundo no suele aceptar, y mucho menos facilitar. 


Yo también he experimentado este estimulo y esta calida bienvenida de primera mano. Cuando llevé a un colega mio a su primera 
convencion furry en CanFURence, nos invitaron a hablar en la ceremonia de apertura. Muchas de las personas de la 

convencién me conocian a mi y a Furscience porque habijamos asistido a la convenci6én desde su inicio en 2016. Mi colega 

tom6 el micréfono, con cierta vacilacién, para presentarse. Dijo algunas palabras sobre quién era y dio algunos datos demograficos 
sobre sus experiencias de vida30 y su experiencia en investigacién. Para nuestro absoluto asombro, y honestamente para mi 


alegria, cientos de personas en un saldn de baile comenzaron a corear "jUno de nosotros! 


jUno de nosotros! jUno de nosotros!” para saludar a mi colega y hacerle saber que era bienvenido a ser parte de este 

espacio de fandom. Ha pasado casi media década desde que esto sucedid, y todavia puedo recordar los sentimientos de 

gratitud que experimenté por este increible grupo de personas que estaban haciendo lo que podian para 

Hacer que mi colega se sienta cOmodo e incluido en un espacio al que habia entrado tres horas antes como un completo 

extrafo. Mi objetivo al mencionar estas dos anécdotas es que representan lo que veo que también sucede en el micronivel 

con la gente del fandom. A las personas timidas, nuevas o que no sienten que encajan del todo con el resto del mundo se les 
ofrece una oportunidad y una invitacién a convertirse en algo mas grande de lo que eran cuando llegaron, a irse sintiéndose 

mas incluidos y mas seguros que cuando empezaron. No es perfecto. También ocurren cosas y experiencias malas. La gente puede 
ir a una convenci6n con grandes expectativas y marcharse decepcionada, y siempre que se congregan grandes multitudes, 
existe la posibilidad de que las cosas no salgan exactamente como se habian planeado. Sin embargo, mi conclusién general 

tras participar en mas de una década de investigacién en esta comunidad (trabajo cuantitativo y cualitativo que abarca 

enfoques psicoldégicos, sociolégicos, de trabajo social y antropoldgicos) es que el fandom da mas de lo que quita a la mayoria de 
las personas. Se trata de brindar a las personas una manera de participar en una reflexi6n profunda y segura, con la ayuda del 
desarrollo de una fursona y de una comunidad que la acepta como una moneda creible para la comunicaci6n. Mis entrevistas con 
furries mayores, en particular, indican que la historia de acoso, la marginacion significativa y la ocupacién de identidades 

diversas hacen que las personas deseen algo mejor para la préxima generacion, una expresi6n de generatividad que me interesa 


explorar mas a fondo en futuros proyectos de investigacidén. 


30 En el campo del trabajo social, es una practica habitual revelar la propia ubicaci6n social. 
antes de la investigacion (es decir, identidad de género, orientacién sexual, raza, etc.). 


Un marco tentativo: el modelo de resoluci6n de la identidad del fandom furry (FFIRM) Espero que los lectores puedan ver las 
conexiones entre cémo la comunidad, fursona y otros elementos relacionados con el fandom estan trabajando en conjunto para crear 
un antidoto a las dificultades del desarrollo introducidas por la sociedad moderna tardia. Recuerde, en nuestra comprensi6n 
tedrica de la resolucién de la identidad, las tareas de autoidentidad y las tareas de identidad social abarcan una conciencia 

del sentido subjetivo del yo y la continuidad (identidad del ego), la continuidad conductual en los compromisos interpersonales 
(identidad personal) y el hecho de que los roles y estatus sociales de uno sean reconocidos por una comunidad mas grande 
(identidad social). Este proceso se facilita mediante las acciones de explorar y comprometerse con los roles de los adultos. 

Sin embargo, la resolucién de la identidad es mas dificil que nunca en las sociedades occidentales contemporaneas. A menudo 
extrahamos la sensacién de que estamos integrados en algo mas grande que nosotros mismos. Si bien los fuertes mensajes de 
individualismo pueden llevar a la busqueda de un sentido Unico de un yo diferenciado, los resultados dptimos del desarrollo suelen 
quedar marginados por el consumismo y la moda rapida que es superficial y no fomenta una autorreflexi6n mas profunda. 
Ademas, la transicién prolongada a la edad adulta significa que tenemos dificultades para adquirir habilidades y asumir trabajos de 


adultos. 
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roles que permitan la autosuficiencia. Por ultimo, la capacidad de comprometerse con valores que son parte de algo mas 
grande que nosotros (una visidn coherente del mundo) puede ser un desafio sin una estructura social mayor que nos brinde 
Orientacién. Nuestra existencia cotidiana esta inundada de interacciones impersonales o superficiales que pueden 

hacernos sentir aislados y solos. Nos enfrentamos repetidamente a demasiadas opciones, pero carecemos de la 

orientaci6n que nos ayude a navegarlas. Como era de esperar, estas condiciones sociales pueden culminar en una incapacidad 
para conectar de manera significativa con los demas o recibir reconocimiento y retroalimentacion por las versiones 

emergentes del yo a medida que se exploran. Sin embargo, el fandom furry ayuda a proporcionar un tipo de antidoto a las 
condiciones sociales y de desarrollo de la sociedad moderna tardia al brindarles a los furries una comunidad, un sentido de 
proposito, una exploracién estructurada, un espacio para la autenticidad genuina, apoyo emocional y psicoldgico, 

estimulo para el crecimiento, herramientas terapéuticas personalizadas y un mecanismo para participar activamente en el 
arduo trabajo de explorar y comprometerse significativamente con una visién de si mismo, todo en un espacio seguro 

que protege ferozmente la inclusion. Identidad furry, capital furry e intrasonas: continuara... Después de mucho tiempo, los furries son... 
Reflexionando sobre los procesos relacionados con la identidad en el fandom furry, desarrollé un modelo preliminar de 
identidad basado en el fandom. 


formacion, el Modelo de Resolucidn de Identidad del Furry Fandom (FFIRM; ver Figura 24.2). 
Figura 24.2. El modelo de resolucién de identidad del furry fandom (FFIRM). 


El FFIRM se basa en un analisis cuantitativo sobre las relaciones entre las variables del fandom, entrevistas 

Ccualitativas y grupos focales que han arrojado luz sobre las interacciones significativas que tienen los furries. 

con otros en la comunidad, y observaciones etnograficas de las estructuras normativas que guian a las personas en el 
fandom furry. Destaca la importancia de que las personas participen en el fandom, se involucren en la comunidad y 
desarrollen una fursona, que puede facilitar el surgimiento de un sdlido sentido de si mismo al que denomino intrasona. En las 
condiciones adecuadas, las personas que participan en el fandom furry pueden desarrollar una identidad furry, obtener 
capital furry y, en ultima instancia, beneficiarse de una identidad no furry fortalecida, resuelta. Identidad furry Comencé el 
capitulo presentando una definicién de identidad furry, que se refiere al sentido de autoconciencia de un individuo y los 
sentimientos de pertenencia a una comunidad que resultan de la participacién en el fandom furry. La definicién abarca 
un enfoque de identidad neoeriksoniano y se centra en el autodescubrimiento significativo y las conexiones 

comunitarias obtenidas al participar en el fandom. En esta interpretacion, la identidad furry es, en parte, un tipo de 
identidad social elegida (los socidlogos la llamarian lograda). 


Sin embargo, al igual que algunas identidades sociales atribuidas que estan estigmatizadas, ser furry puede generar una 
necesidad destacada en los individuos de comprender cémo encajan en el grupo estigmatizado, lo que posteriormente 
desencadena una exploracién exhaustiva de lo que significa ser una persona en la comunidad (Phinney y Rosenthal, 
1992). Por lo tanto, la identidad furry es el producto de la participacién significativa en el fandom furry, ya que se 

canaliza a través de (1) experiencias comunitarias que establecen normas y estructuras sdlidas y (2) el desarrollo de una 
o mas fursonas que son significativas para el individuo y facilitan las interacciones con otros, la exploracion y la validacion. 
Los factores de la comunidad y de las fursonas se refuerzan reciprocamente. 

otros y apoyar el crecimiento del ego, la identidad personal y social. Furry Capital En el FFIRM propongo, 

Los altos niveles de identidad furry tienen beneficios tanto directos como indirectos para el individuo, incluido el 
crecimiento potencial del capital furry. Defino el capital furry como los beneficios y habilidades a nivel individual, grupal 

y social que surgen de la participacién en el fandom furry, particularmente en lo que se refiere al bienestar social, relacional, 
interpersonal, emocional y psicol6gico. Ademas de apoyar el desarrollo de la identidad furry (autoconciencia y sentido 

de pertenencia), la participacidn sdlida y significativa en el fandom furry a través de la participaci6n en una comunidad 
receptiva y la fursona también puede aumentar directamente el capital furry (beneficios y habilidades transferibles). Los 
beneficios y habilidades desarrollados a partir de la participacién en el fandom furry a través de la comunidad y las 
fursonas tienen relevancia mas alla de la comunidad. 


Machine Translated by Google 


El fandom también. Por ejemplo, navegar por la incertidumbre de una identidad estigmatizada puede facilitar el desarrollo de 
importantes capacidades de razonamiento moral y autoeficacia (Cété y Levine, 2002, 2015; Phinney y Rosenthal, 1992). El fuerte 
contingente del fandom de 2SLGBTQI-+ y otros individuos marginados puede cultivar un ambiente seguro para negociar la 
orientacion sexual y la identidad de género, lo que en consecuencia crea una mentalidad de justicia social que permea las visiones 
del mundo no furry. El uso de fursonas ayuda a desarrollar habilidades de comunicacién y técnicas personales de resolucién de 
problemas. La autoestima puede surgir como resultado del dominio de habilidades (por ejemplo, el arte) y un profundo 

apego a los productos del trabajo creativo. 

La participacién tanto en la comunidad como en fursona puede fomentar el coraje necesario para vivir auténticamente, desarrollar 
la autonomia y resistir mejor la seduccién del consumismo como método para expresarse. 

En ultima instancia, el capital peludo puede aliviar los desafios de navegar en el trabajo, la escuela y las relaciones personales. 
también fuera del fandom, y apoyan la resolucién de una identidad adulta (no furry) sdlida. 


Intrasona. 


Otro concepto tedrico que puede influir en el FFIRM y contribuir a la formacion de la identidad es el intrasona. He elegido este 
término (intra, que en griego significa dentro) porque implica una mejora de la disonancia: la coexistencia de los yoes, 

donde la fursona (0 esencia) y la persona estan intrinsecamente vinculadas y validadas. 31,32 Nuestra investigacién ha 
explorado varias formas en que las fursonas y las personas de los furries pueden relacionarse entre si. A menudo, la fursona es 
una version idealizada del yo, pero el grado de similitud entre la fursona y la persona puede ser variable. Para algunos furries, 

la fursona y la persona se acercan 

juntos con el tiempo y pueden florecer en una nueva representacién de si mismo con gran relevancia para el individuo. 

Esta intrasona informa tanto al fursona como a la persona con una fidelidad a si mismo que persiste tanto dentro como fuera del 
fandom. Si bien creo que es mas comun que la persona adopte rasgos del fursona con el tiempo, una intrasona también puede 
surgir como producto de la autorreflexi6n personal que conduce a un deseo posterior de modificar un fursona existente para que 
represente con mayor precision el sentido emergente del yo. Puede haber casos en los que un furry con bajos niveles de resolucién 
de identidad desarrolle un sentido ideal del yo a través de un fursona, pero experimente frustraciédn porque es consciente de la 
brecha significativa 

entre el yo idealizado y su propio sentido del ser, que segun nuestra investigacién esta asociado con resultados de bienestar 
mas bajos. Esta es la situacién en la que la comunidad de fans puede ser especialmente valiosa como mecanismo para facilitar 
el crecimiento. A medida que las personas interactuan con otros mediante el fursona, ganan 

experiencia, validacién y creciente comodidad con ellos mismos. Mi esperanza es que, con el tiempo, la brecha entre la version 
idealizada de uno mismo, que esta representada por la fursona, y la persona se cierre y surja una intrasona robusta. Mi mayor 
preocupacion reside en los furries que tienen bajos niveles de resolucion de identidad y/o poseen una identidad negativa y 
desarrollan una fursona con atributos o caracteristicas negativas. Nuestros datos detectan correlaciones entre fursonas negativas 
y puntuaciones mas bajas de bienestar, como la autoestima. Ademas, mi investigacién en muestras no furry indica que si las 
personas se estancan en el desarrollo de la identidad después de los 30 afios, entonces tienden a sufrir mas problemas 
mentales. 


Inclui la palabra esencia porque creo que el concepto de intrasona podria. 


También se han vuelto relevantes para nuestro trabajo con las comunidades therian y otherkin. Sin embargo, si bien los origenes de 
Las identidades therian/otherkin son menos comprendidas, son fundamentalmente diferentes de las experiencias de 


los furries con un fursona. 32 También me gusta la autenticidad implicita y el guifio al crecimiento del desarrollo que 
tallos. 


del trabajo de identidad activa. 


desafios de salud (Roberts y Cété, 2014). Al fusionar estos dos hallazgos de investigacién, podemos concebir la situacién en la 
que una persona con una identidad no resuelta no experimentara el potencial de un crecimiento evolutivo positivo de la 
misma manera que lo hacen otras personas con una resoluci6n de identidad menor cuando crean una identidad. 
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fursona con atributos positivos. Ademas, los efectos nocivos de demostrar una mala resoluci6n de la identidad 
expresada a través de fursonas negativas pueden volverse mas pronunciados en la adultez media y tardia. 
Algunos furries pueden cambiar su fursona cuando se hace evidente otra necesidad, como desear nuevos 

rasgos de personalidad, cuestionar la identidad de género, explorar la orientacidn sexual o una solucién al 
aburrimiento. Sin embargo, para otros furries, a medida que adquieren las caracteristicas deseadas de una 

fursona a través de la practica y el compromiso con otros, es posible que ya no dependan de una fursona ni se conecten con ella. 
como lo hicieron una vez. Mientras que algunos furries mantendran la fursona en su forma actual o una version 
ligeramente modificada, otros pueden comenzar a explorar una fursona nueva o adicional que tenga un significado 
personal variable asociado a ella porque la necesidad de significado esta saciada. También hay furries que se unen 
al fandom que ya han completado el trabajo de desarrollar una identidad adulta. En este caso, una fursona 
significativa podria simplemente representar un guifo al yo existente con ligeras modificaciones (por ejemplo, "Mi 
fursona soy yo, solo tiene un six-pack" 33). La intrasona esta impulsada predominantemente por la personalidad no 
furry. Los furries también pueden crear una fursona que sea intencionalmente radicalmente diferente de la 
personalidad, por lo que no surgira ninguna intrasona. En este caso, la fursona no contribuye tanto al desarrollo de 
la identidad sino que, mas bien, puede beneficiar a la persona simplemente siendo una salida para la creatividad en 
un mundo que a menudo la sofoca o proporcionando un avatar divertido para facilitar la interaccién con otros en la 
comunidad. En esta situacién, las personas aun pueden beneficiarse del desarrollo de una identidad furry 
(conciencia de pertenencia) y capital furry (desarrollo de habilidades), pero es posible que no afecte a un sentido 
bien establecido de identidad no furry. Limitaciones y direcciones futuras Hay algunas limitaciones a esta tesis y 
permutaciones del desarrollo de fursona que actualmente no se tienen en cuenta en el FFIRM. Esto se debe a que 
comprender las relaciones de los furries con sus fursonas es complicado. Muchos furries solo tienen una fursona 
durante toda su vida, pero otros furries tienen multiples fursonas, algunas secuencialmente y otras 
simultaneamente. Cuando los furries desarrollan fursonas secuenciales 0 multiples fursonas, puede haber una 
mayor afinidad y cercania con el antiguo fursona, el. 


33 Esa es una cita real. 


Nueva fursona, 0 ambas. La nueva fursona podria diferenciarse mas que el personaje o ser mas similar. 

Las fursonas secuenciales y multiples podrian significar que los furries experimentan todo lo anterior. Las 
investigaciones futuras se centraran en comprender la evoluci6on de las fursonas y desarrollar mas estas ideas. Se 
justifica una mayor discusi6n sobre la direccionalidad de las flechas en el FFIRM. En su concepcion actual, 

la participacién en el fandom conduce a la identidad furry, el capital furry y la resoluci6n de la identidad no furry 

para algunos furries. La participacién en el fandom también tiene el potencial de fomentar el desarrollo 

de una intrasona, que puede afectar a la persona y a la fursona de manera bidireccional. Como nuestra investigaci6én 
Los hallazgos continuan informando varias partes del FFIRM y, a medida que recopilemos mas datos longitudinales, 
revisaremos nuestra hipdtesis sobre la direccionalidad de las flechas en el FFIRM. Las investigaciones futuras 
también deberian evaluar como se relaciona el capital peludo con otros modelos de capital. Por ejemplo, el Modelo 
de Capital de Identidad (ICM) 34 de Cété destaca que “ciertos recursos especificos del contexto son 

particularmente importantes en sociedades donde muchos roles y estatus ya no se asignan estrictamente, pero hay 
poca estructura para reemplazar los procesos adscriptivos” (Cété, 2016, p. 5). Tal vez el capital peludo sea una forma 
contextualmente especifica de capital de identidad que brinda beneficios a través de conexiones de capital social 
(Putnam, 2000), que a su vez respaldan varias fortalezas de la autoidentidad, como la integracidn y la 

diferenciacién. Sigue siendo una incdgnita si el capital furry se reconceptualiza como un recurso/barrera Unico en el 
marco del modelo de capital de identidad existente, si se superpone total o parcialmente con otros elementos ya 
abarcados por el MCI (como el capital social) o si se situa junto a los conceptos existentes de capital. Cété y 

Levine (2015) también sostienen que es necesario centrarse mas en la comprension de los contextos 

sociales del desarrollo de la identidad. La capacidad del fandom furry para apoyar las identidades egoistas, 
personales y sociales, facilitar la trascendencia de las conexiones de un lugar a otro y generar un mecanismo para 
crear, nutrir y validar la reflexién que culmine en la exploracién de la identidad y el compromiso con uno mismo y con los demas. 
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Los conceptos sociales son algo que espero explorar mas a fondo. En conclusion, la identidad peluda, 

EI capital furry y las ideas de Intrasona aprovechan la nocién de que el fandom furry, para algunos, puede ayudar a movilizar 
lo mejor de una persona y conducir a la adquisicién de habilidades, beneficios sociales, oportunidades y realizacién personal. 
Si bien el modelo propuesto aqui describe lo que teorizo que sucede cuando las personas participan en el fandom furry, 

la estructura basica del FFIRM también podria aplicarse a otros fandoms o actividades de ocio que lo ofrecen. 


El capitulo 6 de Cété y Levine (2015) es una excelente introducci6n al concepto y. 
Escrito para un publico general. 
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modelos: identidad propia (puntajes posibles de 2 a 12), identidad social (puntajes posibles de 2 a 12) y total 

identidad (puntuaciones posibles de 4 a 24): muestra que a medida que se asciende en cada punto de la medida de la 

escalera (1 a 10), podemos predecir un aumento de 0,18 en la puntuacidn de las tareas de identidad propia, un aumento de 
0,31 en las tareas de identidad social y un aumento de 0,50 en las tareas de identidad total (cuando todas las demas variables 
independientes se mantienen constantes en el modelo). Por lo tanto, se predeciria que alguien que obtiene una puntuacién 

baja en la escalera (marca 2 en la pregunta de la escalera) tendra un aumento de 0,36 en su puntuacion de identidad propia, 
pero alguien que obtiene una puntuacién mas alta en la escalera (marca el 10) tendria un aumento de 1,8 en su puntuacién de 
identidad propia. Las puntuaciones mas altas en la escalera significan predecir una puntuacién mas alta en identidad. Esta 
interpretacion se aplica a las variables independientes continuas (o escaladas) en el modelo: escalera, identificacién, edad, ideal, apertura y peor 
Para las variables categéricas (autismo y género), las betas no estandarizadas permiten una comparaci6n con una categoria de 
referencia designada (no se sabe si estan en el espectro y si son de género fluido/no binarios). 

Se predice que una mujer trans obtendra 0,57 puntos mas en sus tareas de autoidentidad que una 

persona no binaria/de género fluido (establecido en cero), y se predice que una mujer cis obtendra 0,70 puntos mas 
(significativamente mas alto) que una persona no binaria/de género fluido en la medida de identidad. Para interpretar los 

datos del autismo, alguien que no esta en el espectro obtendra 0,72 puntos mas en autoidentidad que alguien que no esta 
seguro (establecido en 


a cero), y alguien que esta en el espectro obtendra 0,52 unidades mas que alguien que no esta seguro. 

Los coeficientes estandarizados se calculan para poder comparar el impacto relativo de cada variable independiente 

(escalera, identificacién) en la variable dependiente (puntuacidn de identidad). Esto es util cuando las variables independientes 
utilizan métricas diferentes, como la identificaci6n que se mide con una escala de 1 a 7, pero la escalera se mide con una escala 
de 1 a 10. Si solo usaramos los coeficientes no estandarizados, seria dificil comparar las puntuaciones beta entre si porque no 
utilizan la misma unidad de medida. Sin embargo, podemos hacer un calculo sofisticado para obtener algo llamado beta 
estandarizado (.17 para la escalera y .24 para la identificaci6n en el modelo de autoidentidad). Esto nos permite ver que la 
identificacién 
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es mas impactante que la escalera para predecir la identidad propia, pero en el caso de las tareas de identidad social, la escalera es mas 
impactante que la identificacién. Son muy utiles para ver la importancia relativa de las variables 

en el modelo al examinar variables continuas. Sin embargo, la estandarizaci6n es menos apropiada para interpretar 
variables categoricas, por lo que no se informan. Agradecimientos Agradezco a mi mentor, el profesor James Cété, 


por revisar este capitulo. Esta investigacién esta financiada en parte por el Consejo de Investigacién en Ciencias Sociales 
y Humanidades. 


Parte 5. 


Llamada al telén. 


Capitulo 25. 
Una cola continua: {hacia d6nde vamos desde aqui? 


Courtney “Nuka’” Plante. 


Al llegar al final de este libro, recuerdo una pregunta que me hizo un peludo cuando estaba recogiendo mis cosas después de una 
presentacién de nuestros hallazgos en una convencidn de furries: cuando terminaras? No puedo evitar sonreir ante la pregunta 
mientras miro hacia atras a mas de una década de investigacién sobre furries porque me doy cuenta, en retrospectiva, de que no 
puedo pensar en una sola vez en todos esos afios en la que me haya sentido mas cerca de terminar que cuando comencé. Eso es solo 
parte de lo que significa ser un cientifico: cada respuesta que encuentras te presenta dos nuevas preguntas. O, para decirlo de otra 
manera, jcuanto mas sabes sobre un tema, mas entiendes cuanto no sabes sobre él! 1 Este proceso de intentar responder a una 
pregunta relativamente simple, solo para descubrir que la madriguera del conejo es mucho mas profunda de lo que podriamos 

haber imaginado, ha sido la historia recurrente de Furscience. 2 Como has visto a lo largo de este libro, el simple hecho de averiguar 

la forma correcta de hacer la pregunta en primer lugar puede estar plagado de errores y falsos comienzos (por ejemplo, nuestro 
estudio simplificado del género al pedirles a los furries que elijan “macho” 0 “hembra” viene a la mente; consulta el Capitulo 15). Y una 


vez que obtenemos una respuesta (por ejemplo, la especie de fursona mas comun 


es el lobo, véase el Capitulo 7) y lo difundimos entre furries, académicos y el publico en general, no pasa mucho tiempo antes de que 
regresen a nosotros con una pregunta cada vez mejor (por ejemplo, "si, pero gpor qué los lobos?"). El resultado de esto es doble. Primero, 
significa que nunca nos quedaremos sin ideas de investigacién. Tal como estan las cosas, muchos miembros del equipo de Furscience 
mantienen listas de paginas largas de ideas y preguntas para estudios futuros, algunas de las cuales provienen de su propia lectura de 

la literatura académica y otras que provienen de furries 0 legos que preguntan sobre nuestros hallazgos anteriores. Incluso cuando 
revisamos un pufado de esas preguntas con cada encuesta, casi inevitablemente terminamos agregando mas preguntas a esas 

listas de las que pudimos responder. 

Si no hay nada mas, jesto al menos significa que nunca nos quedaremos sin cosas para estudiar! El segundo resultado, y el mas 
importante, es que el estado de nuestro conocimiento sobre los furries es, y siempre sera, un estado de incertidumbre. 


cambio. De. 
1 De hecho, los psicélogos incluso tienen un nombre para esto: jel efecto Dunning-Kruger! 
(Dunning, 2011). 2 Como dijimos en el Capitulo 3, el Dr. Gerbasi, el primer miembro del equipo de Furscience en. 


Realice una investigacion furry, que comenz6 exactamente de esta manera: jintentando responder una pregunta simple sobre la veracidad 


de los estereotipos furry impresos en un articulo de Vanity Fair! 


Por supuesto, algunos de nuestros hallazgos son lo suficientemente sdlidos en numerosos estudios como para que podamos estar 
razonablemente seguros de que no cambiaran 0, si lo hacen, sera de manera relativamente lenta. Por ejemplo, la edad promedio de los 
peludos no ha cambiado mucho en los ultimos diez afos, por lo que podemos estar razonablemente seguros de que dentro de cinco afios, 


la mayoria de los peludos seguiran estando en sus Ultimos afios de adolescencia y principios o mediados de los veinte (ver Capitulo 13). Otros, 


Machine Translated by Google 


Sin embargo, es probable que quede obsoleto en tan solo unos afios después de que se publique este libro. Por ejemplo, 
solo en los ultimos cinco o seis afos hemos visto un marcado aumento en la cantidad de furries que se identifican como 
transgénero, no binarios 0 de género queer, una cantidad que probablemente seguira aumentando a medida que las 
normas culturales mas amplias se vuelvan mas inclusivas y la proxima generacion desarrolle un vocabulario y un marco 
tedrico mejorados dentro de los cuales comprender y elaborar su identidad de género. Para cuando estés leyendo esto, 
nuestras cifras sobre la prevalencia de personas transgénero en el fandom (0 la terminologia utilizada para describirlas 

o incluso el concepto mismo de género) pueden estar obsoletas. 

A lo largo de este libro, hemos animado a los lectores a no pensar en él como la verdad final e inquebrantable sobre los 
furries, sino como una instantanea en el tiempo. Tendemos a pensar en él como un vistazo a como era el estado de la 
investigacion furry en un momento dado, con la advertencia de que cualquier estudio futuro podria cambiar radicalmente 
nuestra comprension de cualquiera de estos temas. Si bien no podemos decir que sea exactamente un documento vivo, 
podemos predecir, con toda la confianza que podamos, que casi con toda seguridad habra una segunda edici6n de este libro, 
y que implicara todo tipo de actualizaciones y adiciones a lo que hemos presentado aqui. 3 Entonces, ¢cémo se ve el futuro 
para Furscience y nuestra investigacién? Si bien es dificil saber cuando la serendipia atacara y hara que un investigador 

se desvie hacia una linea de investigaci6n completamente nueva, podemos senalar varias lineas de investigaciOn que 
estamos particularmente interesados en seguir en los préximos afos. Por un lado, todavia estamos muy interesados en 
comprender como los furries utilizan los espacios de fandom y la tematica fantastica del contenido furry para dar forma y 
desarrollar un sentido de identidad coherente, positivo y estable. Nos gustaria realizar mas estudios que aborden mas 
directamente los procesos involucrados, incluido el de ver, quizas longitudinalmente, si podemos rastrear los 

cambios en cdémo los furries se ven a si mismos durante un largo periodo de tiempo. 

Una segunda linea de investigacién que nos interesa especialmente es comprender mejor el papel que desempenara Internet 
en la dinamica del fandom y el comportamiento furry. En los ultimos afios, hemos visto cuanto furry... 


3 Aunque si el libro se hace mucho mas largo, puede que tengamos que dividirlo en dos. 


jvolumen establecido! 


EI discurso ha dejado de producirse principalmente en foros para, en cambio, tener lugar en las redes sociales. 

grupos como Telegram y, quizas mas recientemente, programas como VRChat. Numerosos furries nos han contado con 
entusiasmo que poder interactuar con otros furries en realidad virtual, cuando pueden caminar como sus fursonas, es 

su comportamiento furry favorito. Con este fin, en el momento de escribir este libro, estamos en proceso de realizar un par 
de estudios que evaluian el uso de VR entre furries y que estan comenzando a ahondar en cuestiones de qué furries son los 
mas propensos a usar VR, por qué usan VR y como la interaccién en espacios virtuales se compara con la interaccién en 
espacios del mundo real. 4 Otra area de gran interés para nuestra investigacion es el creciente papel de la politica y el 
activismo en los espacios de fandom. A medida que aumenta el numero de 

Se espera que en el futuro aumente el numero de furries transgénero y, como este sigue siendo un tema muy candente en el 
discurso politico popular, esperamos que el fandom furry se convierta en un espacio no solo para el escapismo, sino 
también para la organizaci6n y el activismo politico. Es posible que aumenten las tensiones entre los furries que preferirian 
que el espacio se mantuviera politicamente neutral y una creciente mayoria de furries para quienes un fandom furry 
apolitico simplemente no es posible. Seria fascinante documentar la dinamica de este cambio en el fandom. También nos 
gustaria estudiar mejor a los furries cuyas voces estan frecuentemente subrepresentadas en los espacios del fandom y en 
nuestra investigacién. En los ultimos afios, hemos visto lo increiblemente fructifero que ha sido 

Realizar estudios cualitativos que lleguen a los ricos detalles y experiencias vividas de furries racializados, autistas 

Furries y furries transgénero. Ademas de dar seguimiento directo a las multiples preguntas que plantean estas entrevistas, 
también nos gustaria utilizar las lecciones que hemos aprendido de este enfoque para encontrar y 

Estudia otros grupos frecuentemente ignorados o silenciados dentro del fandom furry. Por ejemplo, varios furries nos han 
llamado la atencién recientemente sobre el hecho de que nuestras convenciones y encuestas en linea a menudo pasan por alto 
Furries con discapacidades o furries mayores que podrian, por razones de estar un poco alejados del tema principal, 
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Los fanaticos o aquellos que son mas insulares en sus interacciones con otros furries, podrian no tener la oportunidad de realizar 
nuestras encuestas. También nos gustaria encontrar una manera de estudiar a los furries menores de 18 afios. 

Lo ideal seria estudiar furries desde los 13 0 14 afios, justo cuando estan entrando al fandom, para entender mejor la 

dinamica de ser menor de edad en el fandom furry y para entender mejor los primeros afios de ser un furry: la transicién de ser un fan 


de los medios furry a convertirse en un miembro activo del fandom furry. 


Como fanatico del género cyberpunk desde hace mucho tiempo, debo resistir la tentaci6n de usar el término. 
“espacio de carne” para referirse al mundo real! 


Independientemente de adénde nos Ileven nuestros estudios futuros, confiamos en que Furscience seguira dedicandose a utilizar 

la ciencia para ayudar a otros, furries y no furries, a comprender mejor el fandom furry y a ayudar a disipar los conceptos erréneos 
estigmatizantes sobre los furries. Esperamos que este libro te haya ayudado en este sentido y te agradecemos, ya seas un 

furry que particip6 en nuestros estudios directamente o simplemente estas tratando de aprender mas sobre este fandom suyo, 

un padre de un furry que intenta comprender mejor el nuevo interés de su hijo, un académico y futuro colaborador potencial que esta 
criticando nuestro trabajo desde otra perspectiva tedrica o un periodista que hace su debida diligencia y trata de escribir el articulo 
mas preciso posible sobre los furries. Este libro, y, de hecho, nuestra investigaci6on y el increible viaje que ha sido durante la ultima 
década, no habrian sido posibles sin ti. Referencias Dunning, D. (2011). El efecto Dunning-Kruger: sobre ser ignorante de la propia 
ignorancia. Avances en Psicologia Social Experimental, 44, 247-296. https://doi.org/10.1016/B978-0-12-385522-0.00005- 
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